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Copyright 2024

Todos los derechos reservados. Los derechos de autor de este documento son propiedad de la
Federacion Aeronautica Internacional (FAI). Cualquier persona que actie en nombre de la FAI o de uno
de sus Miembros esta autorizada a copiar, imprimir y distribuir este documento, con sujeciéon a las
siguientes condiciones:

1. El documento sd8lo puede utilizarse con fines informativos y no puede explotarse con fines
comerciales.

2. Cualquier copia de este documento o parte de este, debe incluir este aviso de copyright.

3. Quedan reservadas, en cualquier caso, las normas aplicables en materia de derecho aéreo,
trafico y control aéreos en los respectivos paises. Deberan respetarse y, en su caso,
prevaleceran sobre cualquier normativa deportiva.

Tenga en cuenta que cualquier producto, proceso o tecnologia descritos en el documento pueden ser
objeto de otros derechos de Propiedad Intelectual reservados por la Federacion Aeronautica
Internacional u otras entidades y no se conceden bajo licencia en virtud del presente documento.
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DERECHOS SOBRE ACONTECIMIENTOS
DEPORTIVOS INTERNACIONALES FAI

Todos los eventos deportivos internacionales organizados total o parcialmente bajo las reglas del
Cadigo Deportivo! de la Federacion Aeronautica Internacional (FAI) se denominan Eventos
Deportivos Internacionales FAI2. En virtud de los Estatutos de la FAI3, la FAI posee y controla todos
los derechos relativos a los Eventos Deportivos Internacionales FAI. Los Miembros de la FAI*
deberan, dentro de sus territorios nacionales®, hacer valer la propiedad de la FAI sobre los Eventos
Deportivos Internacionales FAIl y exigir su inscripcion en el Calendario Deportivo FAIS.

El organizador de un acontecimiento que desee explotar los derechos de cualquier actividad
comercial en dichos acontecimientos debera solicitar el acuerdo previo de la FAl. Los derechos
propiedad de la FAI que pueden, mediante acuerdo, transferirse a los organizadores de eventos
incluyen, entre otros, la publicidad en o para eventos FAI, el uso del nombre o logotipo del evento con
fines de merchandising y el uso de cualquier sonido, imagen, programa y/o dato, ya sea grabado
electrénicamente o de otro modo o transmitido en tiempo real. Esto incluye especificamente todos los
derechos de uso de cualquier material, electrénico o de otro tipo, incluido el software, que forme parte
de cualquier método o sistema para juzgar, puntuar, evaluar el rendimiento o la informacion utilizada
en cualquier evento deportivo internacional de la FAI”.

Cada Comision FAI de Deportes Aéreos® puede negociar acuerdos, con Miembros FAI u otras entidades
autorizadas por el Miembro FAI correspondiente, para la transferencia de todos o parte de los derechos
de cualquier Evento Deportivo Internacional FAI (excepto eventos de los Juegos Aéreos Mundiales®) en
la disciplinal®, de la cual es responsable!! , o renunciar a los derechos. Cualquier acuerdo o renuncia de
este tipo, tras la aprobacién del Presidente de la Comision de Deportes Aéreos correspondiente, debera
ser firmado por los directivos de la FAI'2,

Cualquier persona fisica o juridica que acepte la responsabilidad de organizar un Evento Deportivo FAl,
ya sea mediante acuerdo escrito o no, al hacerlo también acepta los derechos de propiedad de la FAI
antes mencionados. Cuando no se haya acordado por escrito ninguna cesiéon de derechos, la FAI
conservara todos los derechos sobre el acontecimiento. Independientemente de cualquier acuerdo o
cesion de derechos, la FAI tendra, gratuitamente para su propio uso archivistico y/o promocional, pleno
acceso a cualquier imagen sonora y/o visual de cualquier acontecimiento deportivo FAI. La FAI también
se reserva el derecho de organizar, a sus expensas, la grabacion de todas y cada una de las partes de
cualquier evento.

Estatutos FAL, Capitulo 1, .............. Parrafo 1.6
2 Codigo Deportivo FAI, Seccién General Capitulo 4, .............. Parrafo 4.1.2
3 Iéstatutos AL Capitulo 1, .............. Parrafo 1.8.1
4 Estatutos FAI, Capitulo 2, .............. Parrafo 2.1.1;2.4.2;2.5.2y 2.7.2
5 Estatutos FAL, Capitulo 1, ...ccoeneee Parrafo 1.2.1
6 Estatutos FAL, Capitulo 2, ...coeenveee Parrafo 2.4.2.2.5
7 Reglamento FAI, Capitulo 1, .............. Parrafos 1.2.2t01.2.5
8 Estatutos FAI, .Capitulo 5, .............. Pérrafos 5.1.1,5.2,5.2.3y 5.2.3.3
9 Cédigo Deportivo FAI, Seccion General Capitulo, ...cceenee Parrafo 4.1.5 4
10  Codigo Deportivo FAI, Seccién General Capitulo , ..cccceveneee. Parrafo 2.2.
11 EstatutosFAL Capitulo 5, .............. Parrafo 5.2.3.3.7
12 Estatutos FAI, Capitulo 6, .............. Pérrafo 6.1.2.1.3
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CODIGO DEPORTIVO CATEGORIA F4 FAI — INDICE -

CAMPEONATOS
Pagina
6.1 Normas generales MAQUETAS
6.2 Clase F4B Maquetas de Aeroplanos de Vuelo Circular
6.2 ANEXO A F4B Formulario de declaracion del competidor
6.2 ANEXO B F4B Hoja de puntuacion estatica
6.2 ANEXO C F4B Guia de jueces de vuelo
6.2 ANEXO D F4B Hoja de puntuacion vuelo
6.3 Clase FAC Maquetas aeroplanos R/C
6.3.1 Clase FAC Normas de valoracion estética
6.3.1 ANEXO A FAC Formulario de declaracién del competidor
6.3.1 ANEXO B FAC Hoja de puntuaciones estatica.
6.3.1ANEXO C F4C Sumario de valoracion estética.
6.3.2 Normas de vuelo maqguetas de aviones de R/C
6.3.2 ANEXO A Maniobras vuelo R/C
6.3.2 ANEXO B Hoja de puntuacién vuelo R/C
6.3.2 ANEXO C Sumario de Valoracion del vuelo R/C
6.9. Clase F4H Aviones semi-escala R/C
6.9.1 ANEXO A F4H Formulario de declaracién del competidor.
6.9.1 ANEXO B F4H Hoja de puntuaciones estatica.
6.9.1 ANEXOC F4H Sumario de valoracion estatica.
CLASES PROVISIONALES
6.4 Clase F4A Modelos de vuelo libre exterior
6.4 ANEXO A Clase F4A, F4D, F4E Formulario de declaracién del competidor.
6.4 ANEXO B Clase F4A, F4D, F4E Hoja de puntuaciones estatica.
6.4 ANEXO C Clase F4A, F4D, F4E Guia para jueces de estatica.
6.4 ANEXO D Clase F4A, F4D, FAE Hoja de puntuacion vuelo.
6.4 ANEXO E Clase F4A, FAD, F4E Guia para jueces de vuelo.
6.5 Clase FAD Modelos vuelo libre interior y exterior motor a gomas.
6.6 Clase F4E Modelos vuelo libre interior con motor de CO2 o Eléctrico
6.7 Clase FAF Modelos vuelo libre clase “Cacahuete”
6.8 Clase FAG Modelos R/C Gran Escala.
6.10 Clase F4J Modelos R/C por equipos.
6.11 Clase F4K helicopteros a escala R/C

6.11 ANEXO A Clase F4K Guia para jueces de estatica

6.11 ANEXO B Clase F4K Hoja de puntuaciones estatica.

6.11 ANEXO C Clase F4K Guia para valoracion de vuelo.
ANEXO D Clase F4K Hoja de puntuacion vuelo.
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Sesién plenaria de
Parrafo aprobacién del Breve descripcién del cambio Cambio
cambio incorporado por
6.3.1C.3.5 2024 Se modifico el segundo pérrafo. P&l Anthonisen
6.3.2.A.2 Se modificé el primer pérrafo. Presidente del
6.2.10 Se modificé la puntuacion estatica. subcomité
ESTA EDICION 2024 INCLUYE LAS SIGUIENTES MODIFICACIONES INTRODUCIDAS EN EL CODIGO 2022.
Sesién plenaria de
Parrafo aprobacién del Breve descripcién del cambio Cambio
cambio incorporado por
6.1.2. Definicién de aeromodelo a escala
6.1.4. Jueces: Numero de jueces y método de puntuacion.
FAB
6.2.1. c) Tension maxima de la fuente de alimentacion para motores
leléctricos.
6.2.2. d) Funciones de control secundarias - Equipos R/C de 2,4 GHz.

Modificacion de la lista de maniobras opcionales
6.2.7. & [ ; . ;

(con los consiguientes cambios en la Guia de jueces y
Anex0 6.2.C. Programa de vuelo)

6.2.9. 6.2.10. Valoracion estatica y normalizacién de puntuaciones estaticas
Normalizacion de las puntuaciones de vuelo

6.2.12. (con el consiguiente cambio en la puntuacion final)

FAB Anexos Documentacién - Formularios

Fac

6.3.1 Reglas para jueces de estatica para la clase FAC

(nueva seccion) .

Normas de vuelo FAC - Protocolo de medicion del peso Pal Anthonisen
6.3.2.1 P Presidente del
6.3.2.4 Nueva seccion - Preparacion para el vuelo subcomité
6.3.2.5 2022 Provision para retrasos debidos al viento &
6.3.2.11 Factores K - observe el cambio en Realismo a) y c) Tyson Dodd

Secretario
6.3.2.15 Cambios en el parrafo "Seguridad" técnico
Anexo A L .
6.32A1 Descripcién de las maniobras R/C
6.3.2A.4 Circulo descendente de 360 grados (maniobra obligatoria)

6.3.2 Nueva hoja de puntuacién de vuelo (aplicable a FAC, F4H,
Anexo B FAG y F4J)
F4H
6.9.4 Declaracion del competidor - cambio de protocolo
F4A, F4D,
FAE
6.4.1.2; .
6512 Las caracteristicas del modelo presentan algunos
6.6.1.2’ cambios.
6.5.3.1,
6.6.3.1 Adicién a la definicion de vuelo oficial
FAK
6.11.3.5 Cambio de horario de vuelos
6.11.3.6 Maniobras opcionales modificadas
, Sesion plenaria de L, . Cambio
Parrafo aprobacién del Breve descripcién del cambio incorporado por
cambio
No hubo cambios en el Pleno de 2021
3 Sesién plenaria de L, . Cambio
Parrafo aprobacién del Breve descripcion del cambio incorporado por
cambio
No hubo cambios en el Pleno de 2020
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Enmiendas cuatrienales

Sesion plenaria de

Cambio

excluyen del juzgamiento estatico.

Parrafo aprobacién del Breve descripcién del cambio incorporado
cambio por
6.3.1 Aplicacién anticipada: 1 de junio de 2019
B Aclaracién sobre el uso de giroscopios y otros
F4H
6.9.2 Aplicacién anticipada: 1 de junio de 2019
h Aclaracién de los modelos permitidos en F4H.
6.9.3 Aclaracién consecuente del nuevo formulario de
declaracion.
6.9.4.2 Aplicacién anticipada: 1 de junio de 2019
o Aclaracién sobre la diferencia entre FAC y F4H.
6.9.4.3 Aclaracion consecuente de 6.9.5 Pal
6.9.4.4 Aclaracién consecuente de 6.9.5 Anthonisen
Presidente del
6.95 2019 Early Implementation: 1% June 2019 Subcomité
e Clarification that static in F4H is 50% of the flight score. &
Guias de los Kevin
jueces Dodd
Aplicacién anticipada: 1 de junio de 2019 Secretario
ANEXO - . técnico
6A.1.9 Aclaracién sobre el formato preferido parala
documentacion.
Aplicacién anticipada: 1 de junio de 2019
ANEXO Consecuente nuevo formulario de declaracién F4H,
6E.1.2 con los consiguientes cambios en el formulario de
declaracién F4C
Aplicacién anticipada: 1 de junio de 2019
Aclaracién sobre la diferencia de exigencias de
ANEXO 6F.3 edificacién entre F4H y F4C. Consecuencia del punto
6.9.4.2 anterior. Aiadida guia sobre cémo deben
otorgarse los puntos, para evitar confusiones.
Parrafo Sesién ple_rlarla de Brief description of change . Cambio
aprobacion del incorporado
cambio por
6.1.6. Enmienda relativa a las hilanderas en apoyo del articulo 6.1.6. d)
6.1.9.2. Reescribir el parrafo para aclarar y corregir lo existente.
6.1.9.2 & Supresién consecuente de la referencia a las aeronaves no
Eorms acrobaticas a continuacion de 6.3.6.11, (sin acta).
6.1.9.3. La escala debe introducirse en la hoja de puntuacién de vuelo.
6.1.9.4. Aclaracién de la documentacién sobre la velocidad de crucero.
F4aC pal
Cambio de la categoria a) en Realismo en vuelo, de "Sonido del PAngZon;seS |
6.3.6.11. modelo" a "Presentacion del vuelo". Cambios consiguientes en rgs'b en (-:jt’e
2018 F4G, F4H y F4K y documentacion asociada. ubcomite
&
Cambio resultante de la renumeracion de la lista con la inclusién .
6.3.7. : Kevin
de las ocho variantes cubanas. Dodd
6.3.7. Cambio resultante de la enmienda 6.3.6.11. Secretario
|Adicidn a la lista de maniobras de las variaciones del tema del técnico
6.3.7. Ocho Cubano. Renumeracion del resto de la lista.
ANEXO Modificacion consecuente de la Guia de jueces para explicar la
6C.3.6.11. categoria "Presentacion de vuelo”.
ANEXO /Adiciones y renumeracion consecuentes en la Guia de Jueces -
6C.3.7. aclaracion de las variaciones de los Ocho Cubanos.
F4K
2018 lAclaracion: las partes del modelo de helicéptero que se
ANEXO 6G.1

Nota: Por "motor" se entienden los motores de combustién y por "motor” los motores eléctricos, de CO; y extensibles.
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CONGELACION DE NORMAS PARA ESTE VOLUMEN
En referencia al parrafo A.10.3 del Volumen Normas Generales del CIIAM:

En todas las clases, debe ser estrictamente respetada la norma de no hacer cambios en dos
afios en las

especificaciones de Aeromodelismo/modelismo espacial, lista de maniobras y normas de
competicion deben ser estrictamente respetadas, Para clases con Campeonatos los cambios
deben proponerse en el afio de campeonato del Mundo de cada categoria

Para clases oficiales sin estatus de Campeonato, el ciclo de dos afios comienza en el afio en el
que el Meeting Plenario aprobé el estatus oficial de la clase. Para clases oficiales, los cambios
deben proponerse en el segundo afio del ciclo de dos afios.

Esto significa que en el Volumen F4:

(a) el proximo cambio debe ser hecho en reunién Plenaria del 2026 con aplicacion desde enero "
del 202.

(b) las normas provisionales no estan sujetas a esta restriccion

La Unica excepcion permitida a la norma de congelaciéon son asuntos de seguridad genuinos y
urgentes,

clarificacion de normas indispensables, normas de sonido y cambios en las clases provisionales.

Definiciones de las palabras para este volumen:

El uso de "debera", "debe", "es" y "es para" indica que el aspecto en cuestion es obligatorio.
El uso de “deberia” implica una recomendacién no obligatoria.

El uso de “puede” implica lo que esta permitido o lo que podria suceder y no es obligatorio.

El uso de "serd" implica un acontecimiento futuro que puede no ser obligatorio.
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VOLUMEN F4

SEXTA PARTE - REGLAS TECNICAS PARA CONCURSOS DE MAQUETAS VOLANTES DE AERONAVES

6.1
6.1.1.

6.1.2.

6.1.3.

6.1.4.

REGLAS Y ESTANDARES GENERALES PARA MODELOS DE MAQUETAS DE AERONAVES
Sistema de Reglas
Este documento debe leerse junto con el Cddigo Deportivo FAI Seccion 4 Reglas Generales CIAM.

Todas las reglas de este documento son reglas del concurso tal como se definen en las Reglas Generales del CIAM,
Seccidn C - Reglas Generales para Eventos Internacionales.

Cualquier infraccion de estas reglas puede resultar en la descalificacion de la competicion.
Definicion de maqueta de aeronave
Una maqueta de aeronave sera una reproduccion en tamaiio reducido de una aeronave de tamario real.

Debe estar disponible una evidencia publicada para verificar que la aeronave de tamafio real que se ha reproducido
ha volado con éxito. No se permiten modelos a escala de aviones no tripulados, drones y réplicas que no estén en
condiciones de vuelo.

El objetivo de los concursos de escala es encontrar el mejor modelo de su clase que recree con precision la
apariencia y el realismo del avidén de tamafio real en cuestion, tanto en tierra como en vuelo.

Programa de Competicion

Un programa de competicién para un evento en particular consistird en la parte 6.1 mas las regulaciones para la
clase especifica, p. Las reglas para los eventos C/L consistirdn en 6.1. mas 6.2. y para los eventos de R/C, sera 6.1.
mas 6.3.

El evento C/L comenzard con una evaluacidn estatica. El vuelo comenzara al finalizar esto.

El evento R/C comenzara con el vuelo el primer dia de competicidn, y la evaluacién estatica comenzaréd después de
que haya volado el primer modelo de avidn. A partir de entonces, la evaluacion estatica y de vuelo se llevara a cabo
al mismo tiempo, y los modelos de aeronaves volardn antes de presentarse para la evaluacidén estatica. No se
requerira que ningiin competidor realice mas de un vuelo antes de pasar la valoracidn de estética.

Si hay mas de 45 competidores en la fecha de cierre oficial de inscripciones en un Campeonato del Mundo o
Continental, el organizador puede usar dos paneles separados para la evaluacion estatica. Cada panel estara
compuesto por dos jueces. El primer panel juzgard la Precisiéon de la Escala (6.3.5.1. — Vista Lateral, Vista del
Extremo y Vista del Plano). Finalizado éste, el segundo panel juzgard los restantes aspectos (6.3.5.2. — 6.). Bajo estas
circunstancias, el evento R/C comenzard con una evaluacion estatica. La evaluacién de vuelos comenzara una vez
que los primeros 10 modelos hayan sido evaluados estaticamente. En este caso, todos los competidores tendran su
evaluacién estatica antes del primer vuelo.

Jueces

El organizador del Campeonato del Mundo o Continental de Maquetas de Radio Control (FAC) designara tres (o
cuatro para dos paneles) jueces para hacer la valoracidn estatica, mas un panel separado de tres o cinco jueces para
juzgar el vuelo. Cuando se utilicen cinco jueces, se eliminaran las puntuaciones mas alta y mas baja de los jueces
para cada maniobra. Las tres marcas restantes del juez se contardn para la puntuacion final.

Si hay mas de 45 competidores en un Campeonato del Mundo, los organizadores pueden usar dos paneles de
estatica de dos jueces cada uno, asi como dos lineas de vuelo con tres jueces en cada linea de vuelo.

Para campeonatos con menos de 45 competidores en una clase, el organizador puede usar dos conjuntos de dos
jueces estaticos en lugar de un conjunto de tres jueces para acelerar la evaluacidn estatica.

Dentro de cada clase (F4C y F4H) todos los jueces (estatica y vuelo) deben ser de diferente nacionalidad y
seleccionados de una lista presentada por los NAC para orientacidn y aprobada por el CIAM Bureau.

En el caso de Campeonatos del Mundo y Continentales, los paneles de jueces de vuelo y estaticos deberan contener
al menos un miembro del Subcomité CIAM de Maquetas. El Burd del CIAM debe aprobar los dos paneles de jueces
antes de los Campeonatos del Mundo o Continentales.

Dentro de cada panel de jueces (Estatica y Vuelo), debe existir un lenguaje comun. El organizador puede utilizar dos
jueces de la misma nacionalidad, uno en cada clase, FAC y F4H.

Para los Campeonatos del Mundo, el panel de jueces debe estar compuesto por jueces de al menos tres
continentes.
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6.1.5.

6.1.6.

6.1.7.

6.1.8.

6.1.9.

6.1.10.

Puntuacion

Los puntos se otorgaran de 0 a 10 inclusive utilizando incrementos de medio punto para la evaluacion en vuelo y
una décima de punto para la evaluacidon estatica. A continuacion, la puntuacidn se calculard multiplicando las
puntuaciones otorgadas por el factor K (K).

Puntuacion Final

Para cada competidor, se sumara la puntuacion de estatica normalizada al promedio de la puntuacion normalizada
de los dos mejores vuelos. Si el competidor ha hecho solo un vuelo, la puntuacién normalizada otorgada para ese
vuelo se dividira por dos.

NOTA: Para la clase F4H, el equilibrio entre las puntuaciones estaticas y las puntuaciones de vuelo es diferente. (ver
6.9.1)

Si por cualquier causa fuera del control de los organizadores no se pueden volar las tres rondas oficiales, la
puntuacion se completara de la siguiente manera:

a) Si se vuelan dos rondas, se utilizara el promedio de las puntuaciones normalizadas de los dos vuelos.
b) Si solo se vuela una ronda, se registrara la Gnica puntuacidn de vuelo normalizada de esa ronda.

c) Los puntajes en una ronda oficial solo pueden registrarse si todos los competidores tuvieron la misma
oportunidad de realizar un vuelo en esa ronda.

La clasificacion por equipos nacionales en los Campeonatos del Mundo o Continentales se establece después de la
finalizacion del campeonato sumando las puntuaciones de los tres miembros del equipo, a menos que haya un
cuarto miembro del equipo (que siempre debe ser un junior) en cuyo caso seran los tres integrantes con mejor
puntuacion.

En el caso de un empate en la clasificacion por equipos nacionales, el equipo con la suma mas baja de nimeros de
clasificacidon de sus competidores, dados en orden desde arriba, gana. Si sigue igualado, decide la mejor colocacion
individual.

Numero de maquetas de aeronave
Cada competidor solo competira con un modelo de avién en cualquier clase.
Ayudantes

A cada competidor se le permite un (1) ayudante durante el vuelo. Un ayudante adicional puede ayudar con el
arranque del motor y la preparacién previa al vuelo, en caso de que el competidor lo requiera. Todos los ayudantes
menos uno, deben retirarse fuera del drea de vuelo antes de que se anuncie el despegue. Para eventos de radio
control ningln ayudante puede tocar el transmisor durante un vuelo oficial.

El cronometrador es responsable de vigilar que los ayudantes no toquen el transmisor una vez anunciada la primera
maniobra. Si un ayudante toca el transmisor, el vuelo se punttiia como cero.

Organizacion de Competiciones de Maquetas

Para el control del transmisor y de la frecuencia, véase el Volumen de las Reglas Generales, Seccién C, parrafo
C.16.2.

El orden de vuelo y estatico de los distintos paises y competidores se establecera mediante sorteo antes del inicio
del concurso. Los directores de equipo deberan designar el orden de los miembros individuales de su equipo como
primero, segundo o tercero.

El orden de vuelo de los competidores no se cambiara a menos que, en el caso de las competiciones de R/C, los
organizadores necesiten hacerlo para evitar conflictos de frecuencia. Se debe proporcionar suficiente flexibilidad en
la secuencia de frecuencias para permitir que un competidor haga uso de su transmisor, a mas tardar, en el
momento en que ingrese en la casilla de “lista” No. 1. No podra haber sustitucidon de la orden de vuelo de un
miembro del equipo por la orden de vuelo de otro miembro del equipo.

La segunda ronda de vuelo comenzara un tercio para abajo del orden de vuelo. La ronda final se volara en orden
ascendente con respecto a la clasificacién preliminar después de dos rondas de vuelo y estatica.

Los competidores deben ser llamados al menos siete minutos para F4B y cinco minutos para F4C antes de que
deban ocupar el drea de salida (ver 6.2.4 tiempo de vuelo F4B).

Constructor del Modelo y Declaracion del Competidor

Los modelos a escala deben ser construidos y terminados Unicamente por el competidor. Las Unicas excepciones a
esta regla son para modelos inscritos en Clase F4B, FAH y para equipos inscritos en Clase F4).
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Nota: El uso de la palabra "construido" en este contexto significa que el competidor es la persona que ha realizado
todo el trabajo en el modelo.

El Competidor también debe preparar el modelo para el vuelo, aunque se permiten ayudantes (ver parrafo 6.1.8).

Componentes comercialmente disponibles, piezas mecanizadas, piezas troqueladas o cortadas con laser y
componentes de fuselajes prefabricados o moldeados fabricados por un tercero, ya sea especificamente para el
modelo o suministrado como parte de un kit, puede utilizarse en la construccion de modelos a escala.

Sin embargo, los detalles de estos elementos (excluyendo las fijaciones, es decir, tornillos, tuercas y pernos, etc.)
deben indicarse en el formato de declaracion de los competidores v, si afectan la precision de la escala visible o la
artesania del modelo, resultaran en una reduccion de los puntos otorgados durante la valoracién estatica.

Si el competidor ha modificado alguna de las piezas disponibles comercialmente para mejorar la precision de la
escala, se debe proporcionar la evidencia de este trabajo (adjunta a la declaracion) para que los jueces evalten la
destreza.

Si se encuentra en violacién de esta regla, el competidor puede ser descalificado del concurso.

Las copias de los formatos de declaracién de todos los competidores estaran disponibles para su examen por todos
los competidores. Si un competidor o varios competidores no estan de acuerdo con lo reclamado por un
competidor, podra presentar una protesta oficial por el procedimiento normal junto con una prueba clara de su
reclamo dentro de las veinticuatro horas siguientes a la publicacidn de los formatos. Luego, el jurado estudiara la
protesta segun el procedimiento normal y decide sobre la validez de la protesta y una sancién adecuada.
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6.2.
6.2.1.

Clase F4B — AVIONES A ESCALA DE VUELO CIRCULAR

CLASE F4B - MODELOS DE AVIONES A ESCALA DE LINEA DE CONTROL

Caracteristicas generales

Peso maximo: El peso del modelo completo de aeronave en condiciones de vuelo sin combustible,
pero Incluyendo cualquier piloto ficticio, no debera exceder los 7 kg.
Fuerza motriz: a) No se pueden utilizar cohetes o pulso reactores.

b) El empuje maximo para un motor de turbina serd de 6 kg. (O 60 Newton)
c) Motores eléctricos: la tensidon maxima de la fuente de alimentacion sera de 72
voltios.
Nota: Para todas las demas especificaciones de maquetas de aeronaves, consulte el volumen Reglas
Generales, Seccién B.

6.2.2. Mecanismo de control

a) Todas las Maquetas de aviones de vuelo circular deben estar permanentemente unidas a dos o mas
unidades de alambres no extensibles o cables durante el vuelo.

b) Funcién de control primario:

La trayectoria de vuelo de la maqueta de avidon solo puede controlarse mediante dispositivos activados
manual y mecanicamente unidos a los elementos de control de vuelo. Esto debe ser por una maneta de
control manual manipulado por el piloto ubicado en tierra en el centro del circulo de vuelo de la maqueta
del avidon. No se permitira control automatico de la funcion de control principal.

¢) Funciones de Control Secundario:

Estos pueden incluir (pero no se limitan a) control de motor/es, tren de aterrizaje, flaps de aterrizaje.

Las funciones de control secundario pueden ser controladas por el piloto a través de alambres/cables, o
pueden funcionar completamente automaticamente. La frecuencia de cualquier pulso electromagnético
enviado a través los alambres/cables no deben exceder los 30 kHz

d) Las Funciones de Control Secundario también pueden controlarse mediante equipos de radiocontrol de
2,4 GHz. El equipo de radio control debe cumplir con la regla 6.3.3.1 y el Transmisor debe estar bajo el
control exclusivo del piloto en el centro del circulo durante el vuelo. No puede haber enlace eléctrico o
mecanico entre el equipo de radio control y el Control Primario Funciones para el modelo.

e) Antes de cada vuelo, el mecanismo completo, incluida la linea de control y sus uniones al modelo de
aeronave y la manija de control, se someteran a una prueba de traccion igual a 5 veces el peso del modelo
de aeronave, segun consta en procesamiento, con un maximo de 25 kg. Longitud de la linea de control
(punto central de la empufiadura a la linea central vertical del modelo de avidn) no serd inferior a 15
metros o mas de 21,5 metros. La prueba de traccidn no requiere repetirse entre vuelos, siempre que el
modelo haya permanecido unido a las lineas y a la maneta.

f) La correa de seguridad que conecta la mufieca del competidor con la
maneta de control debe estar conectado durante todo el vuelo. El jefe de
circulo se asegurara de que se cumpla este requisito y cualquier intento de
incumplimiento de esto resultara en la descalificacion de ese vuelo.

6.2.3. Vuelos Oficiales HANE: AND SAFETY SRR RICAIRE

a) Cada competidor sera llamado a volar tres veces. Para ser elegible para puntos de vuelo para ese vuelo,
deberd ejecutar un vuelo oficial dentro del tiempo limite requerido (ver 6.2.4.) en cada ocasion.

b) Si un competidor no puede iniciar o completar un vuelo y, en opinién del Director de Competicion/Linea
de Vuelo la causa estd fuera del control del competidor, el Director de Competicién/Linea de Vuelo puede,
a su discrecién, otorgar al competidor un nuevo vuelo. El El Director del Competicién/Linea de vuelo
decidira cuando tendra lugar el nuevo vuelo.

c) Unvuelo oficial comienza en la fecha mds temprana de las siguientes:

i) El competidor sefiala al cronometrador que esta comenzando a poner en marcha su(s) motor(es).
ii) Dos minutos después de que se le indique al competidor que inicie su vuelo (ver 6.2.4.).
iii) Un vuelo oficial termina cuando el modelo de aeronave aterriza y se detiene, excepto durante la
opcion 6.2.7.) (Touch and Go y la demostracion de rodaje después del aterrizaje).
6.2.4. Tiempo de vuelo

Los competidores deben ser llamados al menos 7 minutos antes de que deban ocupar el puesto de salida
area. Cada competidor tendrd 9 minutos para completar cada programa de vuelo, el tiempo debe
comenzar cuando el competidor comienza a arrancar el motor, o dos minutos después de la entrada al
area de salida, cualquiera que sea el primero. El modelo de aeronave debe estar en el aire dentro de los
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6.2.5.

6.2.6.

6.2.7

Clase F4B — AVIONES A ESCALA DE VUELO CIRCULAR

primeros cinco minutos (mas un minuto por cada motor adicional, en exceso de uno). No se pueden
anotar puntos después de la expiracion del tiempo limite (9 minutos mds uno por cada motor agregado).

Tiempo de empezar

a) Sila maqueta no esta en el aire dentro de los 5 minutos, mas un minuto por cada motor adicional, el
competidor debe dejar espacio inmediatamente para el siguiente competidor. Si los motores se
detienen después de que haya comenzado el despegue, pero antes de que el modelo de aeronave
esté en el aire, se puede reiniciar dentro del periodo de inicio de 5 minutos.

b) Solo se permite un intento para repetir el despegue.

En el caso de un intento repetido, no se asignaran puntos para el despegue.

Nota: En este caso, la regla 6.2.5.a. todavia se aplica.

Vuelo

Las maniobras deben ejecutarse en el orden que se indica a continuacion. Entre el final de una maniobra y
el inicio de la siguiente, el competidor debe volar la maqueta un minimo de dos vueltas. Menos de dos
vueltas entre el final de una maniobra y el inicio de la siguiente dard como resultado cero puntos para la
maniobra posterior.

6.2.6.1. Taxi Y dESPEGUE ...eevuveeieerirerreeieeeree e K=14
6.2.6.2. 5 vueltas de vuelo recto llano K=18
6.2.6.3. Demostracion opcional .......cccccccveeviieeiiieecinneen. K=12
6.2.6.4. Demostracion opcional .........ceceeveveerereneeniennen. K=12
6.2.6.5. Demostracion opcional .........ceceevevvevieneneeniennen. K=12
6.2.6.6. Demostracion opcional ........ccceeeveeeviiieiieeecnnnn, K=12
6.2.6.7. Aterrizaje Y taXi cccoecvvveeeeeiiiciieee e K=14

6.2.6.8. Realismo en vuelo
a) Ruido del motor (tono y afinacién realistas).. K= 4
b) Velocidad de la maqueta.........ccceevervenuennnene. K= 6
c) Suavidad de VUElO........ueeeeiiieeieecciecceeee K= 6
Factor K total . K=100
Nota: La escala de la maqueta y la velocidad de crucero o velocidad maxima del prototipo deben indicarse
en el formulario de puntuacion de vuelo.

Demostraciones opcionales

El competidor debe estar preparado para dar evidencia a los jueces durante la evaluacion
estdtica de que las opciones de vuelo seleccionadas para los vuelos son tipicas y dentro de las capacidades
normales de la aeronave objeto del modelo. El juez principal de F4B tomard la decision antes de que
comience el vuelo.

Las opciones seleccionadas deben ser entregadas a los jueces por escrito antes del despegue.
Las opciones se pueden volar en cualquier orden, pero el orden debe marcarse en la hoja de puntuaciény
cualquier maniobra volada fuera de orden se marcara CERO.

Cualquier demostracién de puertas de carga o puertas de bombas debe realizarse junto con un
lanzamiento de carga o lanzamiento de bombas. Si no se arroja ningin cargamento o artilleria, la
maniobra tendra una puntuacién de CERO.

No se puede nominar mas de una (1) opcion de lanzamiento.

Cualquier maqueta que vuele con tren de aterrizaje extendido mientras que el prototipo en
realidad cuenta con un tren de aterrizaje retractil tendrd la puntuacidn total de vuelo reducida en un 25 %.

Solo se permite un intento por cada maniobra, la Unica excepcién es el procedimiento de poner
en el aire un modelo de aeronave, tal como se define en 6.2.5.b.

Todas las opciones llevan un factor K de 12.

Las CUATRO demostraciones opcionales deben ser seleccionadas de la siguiente lista:
A Opcién multimotor
B Retraer y extender el tren de aterrizaje
C Retraer y extender los flaps
D Vuelo lento
E Demostrar vuelo asimétrico
F Lanzamiento
G Alto vuelo sobre 30° linea-angulo
H Un looping interior
| Tres vueltas invertidas
J Wingover
k figura ocho
L Tocar y salir
M Ocho perezoso
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Clase F4B — AVIONES A ESCALA DE VUELO CIRCULAR

N Lanzamiento de paracaidas

O Aterrizaje abortado/dar la vuelta

P Maniobra no listada o Funcién de vuelo

Q Demostracion de taxis
Nota: Para poder calificar para puntos multimotor completos, todos los motores deben funcionar durante
el vuelo completo. Si algin motor se apaga prematuramente, las marcas se reducirdn en consecuencia.

Nota: El factor K de 12 se aplica a cualquier sujeto multimotor. No se otorgan puntos por cada motor
individual.

6.2.8.  Puntuacion (puntos de vuelo):

Cada maniobra puede recibir puntos entre 0 y 10, en incrementos de medio punto, por parte de cada juez
durante el vuelo. Los puntos se multiplican por un coeficiente que varia con la dificultad de las maniobras.

6.2.9. Evaluacion estatica F4B

Los modelos F4B seran evaluados estaticamente con la misma regla establecida como F4H (6.9).
Consulte 6.9.1 Anexo C Resumen de evaluacidn estatica F4H.

6.2.10. Normalizacién de puntuaciones estaticas

El total de las puntuaciones estaticas de los competidores se normalizard a 500 puntos de la siguiente
manera:
Puntos estéticos x = Sx/Sw x 500
Dénde:
Puntos estaticos x = Puntuacién estatica normalizada para el competidor x
Sx = Puntaje estdtico para el competidor x y
Sw = puntuacion estatica mas alta

6.2.11. Puntuacion de vuelo:
La puntuacidn del vuelo sera la suma de los puntos otorgados por los tres jueces en 6.2.6.
6.2.12. Normalizacion de Puntajes de Vuelo

La puntuacidn total de vuelo de cada competidor para cada manga se normalizard a 1000 puntos de la
siguiente manera:

Puntos de vuelo x = Fx/Fw x 1000

Donde:

Puntos de vuelo x = Puntuacion de vuelo normalizado para el competidor x

Fx = Puntuacién de vuelo para el competidor x y

Fw = Puntuacion de vuelo mas alta.

6.2.13. Puntuacion final

Para cada competidor, sume la puntuacidon de estatica normalizada al promedio de la puntuacion
normalizada de los dos mejores vuelos. Si el competidor ha logrado solo un vuelo, la puntuacion
normalizada otorgada para ese vuelo se dividira por dos.

Si por alguna causa fuera del control de los organizadores se pueden volar menos de tres mangas oficiales,
la puntuacidn se completara de la siguiente manera:

Si se vuelan dos mangas, se utilizara el promedio de las puntuaciones normalizadas de los dos vuelos.
Si solo se vuela una manga, se registrara la Unica puntuacién de vuelo normalizada de esa manga.

Los puntajes en una manga oficial solo se pueden registrar si todos los competidores tuvieron la misma
oportunidad de realizar un vuelo en esa manga. La clasificacidon del equipo nacional para Campeonatos del
Mundo o Continentales se establece después de la finalizacion del campeonato sumando las puntuaciones
de los tres miembros del equipo, a menos que haya un cuarto miembro del equipo (que siempre debe ser
un junior) en cuyo caso seran los tres integrantes con mejor puntuacion.

En el caso de un empate en la clasificacidon por equipos nacionales, el equipo con la suma mas baja de
numeros de lugar, dados en orden desde arriba, gana. Si sigue igualado, decide la mejor colocacion
individual.

6.2.14. Ruido

Si un modelo de avién parece ruidoso en vuelo, los jueces o el director del concurso/mariscal de circulo
pueden exigir una prueba de ruido. La maqueta sera incautada por el oficial de la linea de vuelo
inmediatamente después del vuelo. No se permitird ninguna modificacién o ajuste a la maqueta que no
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6.2.15.

Clase F4B — AVIONES A ESCALA DE VUELO CIRCULAR

sea el reabastecimiento de combustible. Si la maqueta tiene hélice(s) de paso variable, la prueba de ruido
cubrira la variacion total del paso. La maqueta sera probada por un verificador de ruido y, en caso de que
la maqueta no pase la prueba de ruido, serd evaluado nuevamente por un segundo verificador de ruido,
utilizando un segundo sonémetro. Si el modelo de aeronave no pasa la nueva prueba, la puntuacién del
vuelo anterior serd cero. Los sondmetros deben ser de buena calidad con un sistema de prueba (ruido de
referencia).

El nivel maximo de ruido sera de 96 dB(A) medido a 3 metros de la linea central del modelo de avidn con
el modelo de avién colocado en el suelo, sobre hormigdén o macadan, en el lugar de vuelo. Con el motor
funcionando a plena potencia, la medicidn se tomard a 90 grados de la trayectoria de vuelo en el lado
elegido por el competidor y a favor del viento desde la maqueta. El micréfono se colocara en un soporte a
30 cm del suelo en linea con los motores. Ningun objeto que refleje el ruido debera estar a menos de 3
metros del modelo de avion o del micréfono. Si no se dispone de una superficie de hormigdn o macadan,
la medicidn se puede realizar sobre tierra desnuda o hierba muy corta, en cuyo caso el nivel maximo de
ruido serd de 94 dB(A). En el caso de aeromodelos multimotor, la medicién del ruido se realizara a 3
metros del motor mas cercano al sondmetro y el nivel maximo de ruido serd el mismo que para
aeromodelos monomotor. Los motores de turbina no estaran sujetos a la medicién del ruido.

Area de vuelo

Los organizadores del concurso deben marcar claramente los siguientes circulos en el suelo.

1) El circulo del piloto - radio de 1,5 metros
Esta es el area en la que debe permanecer un competidor. El comisario del circulo dara una advertencia
si el competidor se sale de este “circulo del piloto” de 1,5 metros de radio, pero no se incurrird en
penalizacion.

2) El circulo de penalizacién - radio de 3,0 metros
Si el competidor se sale de este “circulo de penalizacion” de 3,0 metros, la maniobra puntuara CERO.

3) El circulo del area de vuelo - radio de 26 metros
Esta es la extensidn del area de vuelo cuando una maqueta que usa las lineas mas largas vuela desde el
borde del circulo de penalizacion.

4) El circulo del drea de seguridad - radio de 29 metros

Esta es el drea definida en el punto (3) anterior mas una zona de seguridad adicional de 3 metros de
ancho en todos los sentidos.

Ademas, los organizadores del concurso deben proporcionar un minimo de 1 (idealmente 2) "cajas
listas", mas 1 "caja de salida", todas inmediatamente adyacentes al circulo de vuelo. Todos estos Boxes,
al igual que el propio circulo de vuelo, deben estar claramente separados del acceso del publico en
general, y cada uno de estos Boxes debe estar claramente marcado en el suelo y tener la longitud
suficiente para 1 modelo de avidn completo con lineas de longitud completa adjuntas.

Ver imagen al dorso:
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Clase F4B — AVIONES A ESCALA DE VUELO CIRCULAR

Exit Box
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Weight and sound
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radius 3.0 metres ,f
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Ready Boxes radius 26 metres
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Safety area circle,
radius 29 metres
6.2.16. Definiciones de niveles de vuelo
Se definen tres niveles basicos de vuelo:
Bajo Nivel de Vuelo a aproximadamente 2 m de altura.
Nivel de vuelo normal a aproximadamente 6 m de altura.
Alto Nivel de Vuelo entre 302 y 452 de elevacion de linea.
_—
e —_ | = ——
- ] T
-~ I T
/ —— ———
L= | ~~
st | ;
\ —_——t—— N
w
[ - - ey — — 1— —_—— ~
T T e e S %
J/ o
N | & .,\'3‘“ T AN
£ s <X \
A ~—__ 1y
I \-—-_._______-_-_-_ : Lﬂ'ﬂ'hﬂﬂfﬂlu v Ref pole
VoS T — e
~ / e
-~ 1 Line lep /f
\‘\.H ‘--_._‘______-_ N —. xlhm“rzl.ﬁm /]
~ min, |5 _—

SC4_Vol_F4_Scale_25 Efectivo 1 de enero 2025 Péagina 16



Clase F4B — ANEXO B — F4B HOJA DE PUNTUACION DE ESTATICA

6.2. ANEXO A - FORMULARIO DE DECLARACION DE COMPETIDOR F4B

Logo del Campeonato y Emblema FAI

Este formulario debe ser completado y firmado por el competidor y visado por el Jefe de Equipo.

Nombre del competidor

Identificador
de la nacion

Nombre del avidn y designacion

Si su plan de vuelo va a incluir 6.2.7.P - Proporcione detalles completos de su(s) maniobra(s) aqui o en una hoja

separada

Velocidad de crucero y/o maxima de la aeronave
Adjunte evidencia de respaldo en una hoja separada
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Clase F4B — ANEXO B — F4B HOJA DE PUNTUACION DE ESTATICA

ORIGINALIDAD del MODELO - insertar & en la casilla correspondiente

Construido por el competidor: construccidn tradicional a partir de un plano o kit

Construido por terceros con construccion tradicional: el competidor lo recubre y hace lo pinta pintura

Construido por terceros a partir de componentes moldeados; el competidor lo pinta

Fabricado por terceros (kit ARF) - modificado por el competidor

Construido por terceros (kit ARF sin modificar)

Construido por terceros: modelo comprado listo para volar

Comentarios y/o explicacion

CERTIFICADO DEL COMPETIDOR

Certifico que el modelo cumple con las reglas actuales de F4B y que las respuestas dadas arriba son correctas.

NOMDBIE.....eceitiece e (mayusculas) FIrmMa. e

APROBACION DEL JEFE DE EQUIPO

Certifico que las respuestas dadas arriba son correctas.

NOMBIE vttt ettt e et e enane (mayusculas) FIrMa. e
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Clase F4B — ANEXO B — F4B HOJA DE PUNTUACION DE ESTATICA

6.2. ANEXO B — HOJA DE PUNTUACION ESTATICA F4B

Logo del Campeonato y Emblema FAI

Numero del competidor Nombre del competidor

Nombre del modelo y designacion

Chequeo de la documentacion

Declaracion del Dibujo de tres Maximo 5 Prueba de
Competidor vistas minimo fotografias color

N2 | ASPECTO DE VALORACION ESTATICA Puntuacion K | PUNTOS
de los jueces

la | Fidelidad de escala —vista lateral 7

1b | Fidelidad de escala-- vista frontal 7

1c | Fidelidad de escala—vista en planta 7

2 Fidelidad de marcado 7

3 Complejidad de marcado 3

4 Fidelidad de color 4

5 Complejidad de color 2

6 Realismo de escala 7

7 Originalidad del modelo 6
TOTAL

Notas de los jueces

FIFM@ 0@l JUBZuvruuerrnrereeveeeeseseeseseessesssssmssmssesssssesssssssasssssssees Firma del juez jefe
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Clase F4B — ANEXO C - F4B GUIA PARA JUECES — PROGRAMA DE VUELO

6.2. ANEXO C — GUIA DE LOS JUECES CLASE F4B — PROGRAMA DE VUELO
6.2. C.1. General

Todas las maniobras de vuelo deben juzgarse teniendo en cuenta las caracteristicas de la aeronave sujeto
de tamanio real reproducida. El objetivo del programa de vuelo a escala es recrear las caracteristicas de
vuelo y el realismo del avidon de tamafio real dentro de los limites del vuelo circular. Por lo tanto, los
jueces no deben confundir los concursos de maquetas F4B con los concursos F2B de acrobacia.

Las listas de errores bajo cada maniobra no pueden ser una lista exhaustiva de todos los errores posibles.
Pretenden mas bien mostrar el tipo de errores que son probables durante el transcurso de esa maniobra.
Estos errores examinan cada maniobra desde tres aspectos:

1. La forma, tamafio y requisitos técnicos de la maniobra prevista.
2. El posicionamiento de la maniobra en relacidn con la posicidn de los jueces u otro dato.

3. Qué tan bien el piloto es capaz de suprimir el factor limitante de las lineas de control y aun asi
lograr un realismo de escala en su vuelo.

Sigue siendo responsabilidad de los jueces decidir a partir de su propia experiencia sobre la importancia
de cada error y deducir puntos en consecuencia, siempre teniendo en cuenta las caracteristicas de la
aeronave de tamafio real.

Cada maniobra debe ser anunciada antes del comienzo y avisada al comienzo por la palabra "AHORA". La
finalizacion de cada maniobra también debe anunciarse con la palabra “FINALIZADO”. Si no lo hace, alto y
claro resultara en la pérdida de puntos para esa maniobra.

Los jueces se sentaran fuera de la circunferencia del circulo de la competicidon en una posiciéon acordada
de comun acuerdo entre el Director del Concurso y los jueces. Cuando la direccidn del viento, a juicio del
CD, se desvie continuamente mas de 302 de la primera direccién decidida, la posicion de los jueces se
ajustara en consecuencia.

El piloto puede elegir los lugares en los que desea comenzar su carrera de despegue y terminar la carrera
después del aterrizaje. También es libre de elegir donde desea colocar cada maniobra, pero debe tener en
cuenta que las maniobras deben colocarse a la vista de los jueces para lograr una buena puntuacion.

En aras de la seguridad, cualquier maniobra que se lleve a cabo cuando el competidor se salga del radio de
1,5 metros del “circulo del piloto” llevara una advertencia por parte del mariscal del circulo al competidor,
pero no serd sancionado. Si el competidor da un paso fuera del radio de 3,0 metros del “circulo de
penalizacion”, la maniobra puntuara CERO.

Antes de que comience la parte de vuelo de la competencia, normalmente realizada junto con la
evaluacién estética, debe haber un acuerdo entre el Juez Jefe y el director del equipo respectivo sobre la
naturaleza exacta de la maniobra P, si tal maniobra es elegida por algin competidor. No debe haber tal
discusion en el circulo de vuelo.

El articulo 6.2.6.8. "Realismo en vuelo", debe ser discutido por todos los jueces después de completar el
vuelo y deben intentar llegar a una puntuacion acordada para este item. Al final de cada vuelo, el juez
principal debe verificar que todas las hojas de puntuaciéon estén completas.

Después de cada vuelo, el Juez Jefe registrara cualquier suceso fuera de lo normal que provoque la
degradacion o pérdida de puntos de vuelo. Como ejemplos: figuras no realizadas, figuras voladas fuera de
orden, fuera de tiempo, salirse del circulo de penalizacidn, falta de piloto ficticio o aterrizaje con rotura,
etc.
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Clase F4B — ANEXO C - F4B GUIA PARA JUECES — PROGRAMA DE VUELO

6.2C.2. Taxi:

El aeromodelo debera realizar una carrera de al menos 15 m, de forma y velocidad realista y finalizar
parando por completo (taxi). El aeromodelo deberad estar parado en el suelo con el/los motor/es en
marcha sin necesidad de sujetarlo. Todos los motores deberadn estar funcionando para conseguir la
maxima puntuacion Si el aeromodelo es tocado después de anunciar [[NOW|| la maniobra se puntuara con

cero.
o i

— —_— Normal flight level
- gl
_ Taxi | ~—
- Min 15 m | |  Start N

Errores:

1. Taxi menor de 15 m.

2. El taxi realizado no es realista para el modelo de aeronave

3. No funcionan todos los motores

4. El modelo no llega a pararse totalmente

5. Si es retenido o tocado por cualquiera durante la maniobra, la puntuacion es cero.

6. El aeromodelo es tocado después de anunciar NOW (cero puntos)
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6.2C.3. Despegue:

El modelo debe permanecer inmovil en el suelo con los motores en marcha sin sujetarlos. Todos los
motores deben estar en funcionamiento para obtener la maxima puntuacién. Si se toca el modelo de
avion después de que se haya dicho la palabra "AHORA", la maniobra tendra una puntuacién de cero.

El modelo de avién debe entonces acelerar a una velocidad realista y elevarse suavemente desde el suelo,
ascender en un angulo de acuerdo con el avidn en cuestion y nivelarse en el nivel de vuelo normal. La
maniobra puede, dependiendo de la aeronave en cuestion, tomar mas de una vuelta para terminar.

Finish _l_
’_‘_—4-..-;.";_ - _: — Normal flight level
- Taxi ! -~ -~ ~
s Min 15 m L Start ~
e
‘ Stop
\ — ——
~ T e——
~
~
\

—
Take-off run /'\\ ) Climb .
corresponding corresponding
to prototype to prototype
% AN
i\ I 4 @ Take-off
Errores:

1. El modelo no esta parado antes del despegue.

2. No funcionan todos los motores.

3. Si alguien lo sujeta o lo toca durante la maniobra, la puntuacion es cero.
4. Modelo es tocado después de anunciar “AHORA” (cero puntos).

5. Ascenso erratico.

6. Ascenso no consistente con la aeronave en cuestion.

7. La nivelacidn no es uniforme.
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6.2C.4. Cinco vueltas a Nivel de Vuelo Normal:

Esta maniobra debe demostrar las cualidades bésicas de vuelo del modelo de avién. Se deben volar cinco
vueltas suaves y estables en el nivel de vuelo normal. La altura debe permanecer casi constante para una
puntuacion optima.

Normal Flight Leve\ e —— _1_ -—*‘ﬁ.

- —

Errores:
1. No se dan cinco vueltas (cero puntos). Mas de cinco vueltas no es un error.

2. El vuelo por encima o por debajo del nivel de vuelo normal (aprox. 6 m) reducira la puntuacién
proporcionalmente.

3. La trayectoria de vuelo del modelo no es suave ni estable.
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6.2C.5. Demostraciones Opcionales — General

La seleccion de maniobras y el orden en que se van a volar deben mostrarse en la hoja de puntuacién y
entregarse a los jueces antes de cada vuelo. Este orden debe cumplirse y cualquier maniobra volada fuera
de la secuencia tendra una puntuacion de cero.

A. Multimotores:
Para conseguir todos los puntos por multimotores, todos los motores deben funcionar durante el vuelo
completo. Si algiin motor se apaga prematuramente, la marca se reducira en consecuencia.

B. Retraer y extender el tren de aterrizaje:

C. Extender y retraer flaps:
D. Vuelo lento:

(Diagrama y errores aplicables a las maniobras B, Cy D a menos que se indique)

La maniobra debe comenzar desde el nivel de vuelo normal y volar con el tren/flaps completamente
extendidos en el nivel de vuelo bajo (aprox. 2 m) durante al menos tres vueltas consecutivas. El tren/flaps
luego se retraerdn durante un ascenso al nivel de vuelo normal donde finaliza la maniobra.

Normal Flight Level At least three consecutive laps

Low Flight Level ,& at Low, Flight Level
o T e— lesh
Start’/ - o

o
/

Landing gear/flaps retracted

Extend landing gear/flaps
during climb out

during desecent

Errores:

1. No ha comenzado desde el Nivel de Vuelo Normal.

2 La extension y/o recogida no a plena vista de los jueces.

3. Demasiada velocidad del aeromodelo para la extension de tren/flaps.

4. El modelo no realiza las tres vueltas consecutivas en Nivel de Vuelo Bajo. con el tren/flaps extendidos,
5. Velocidad y/o secuencia de extensidn y recogida no realistas.

6. No hay cambio de actitud con los flaps bajados.

7. La maniobra no se acaba a Nivel de Vuelo Normal
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Clase F4B — ANEXO C - F4B GUIA PARA JUECES — PROGRAMA DE VUELO

E. Demostrar vuelo asimétrico
Vuelo asimétrico

El modelo debe dar dos vueltas consecutivas suaves y estables con un motor notablemente desacelerado.
Las vueltas deben estar en el Nivel de Vuelo Normal. La altura debe permanecer constante para
puntuaciones 6ptimas. Cuando se completa la segunda vuelta, el motor mas lento debe acelerarse
suavemente. La maniobra se completa después de una vuelta final con ambos motores funcionando
suavemente en el nivel de vuelo normal.

Normal Flight Level

Errores:

1 Menos de dos vueltas con potencia reducida - cero puntos.
2 La altura que no esta en el Nivel de Vuelo Normal.

3 No suave y estable.

4 Variaciones de altura.

5 Reduccidn insuficiente en motor estrangulado
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Clase F4B — ANEXO C - F4B GUIA PARA JUECES — PROGRAMA DE VUELO

F. Lanzamiento de pertrechos:

Si los pertrechos se transportan internamente, las puertas de los pertrechos deben estar abiertas y
cerradas después del lanzamiento. Si los pertrechos se transportan en el exterior, debe colocarse en la
posicidn correcta y de la manera correcta. El lanzamiento debe realizarse a la manera de la aeronave de
tamafio real. La zona de lanzamiento se colocara frente a los jueces como un circulo con un radio de cinco
(5) metros y se marcara claramente en el suelo con pintura o cinta adhesiva. Cualquier caracteristica
especial de la maniobra debe ser declarada a los Jueces de antemano.

= -xl

Normal Flight Level

-~ ~, Bomb run att constant helgllt

Release of bombs —— — Low Flight Level

%ﬁ‘i‘?ﬁﬁ

Errores:

1. No es una forma realista de lanzar los pertrechos.

2. Las puertas de los pertrechos no funcionaron de manera realista.
3. Los pertrechos no se comporta como tal al caer en su zona objetivo
4. Los pertrechos no caen en el area prevista y acordada.

5. La caida de los tanques no se comportan como caida de tanques en el aire.
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G. Vuelo alto sobre angulo de cables de 309:

Durante tres vueltas completas y consecutivas los cables deben estar en un angulo minimo de 302 con
respecto al suelo. El centro de los circulos, que describe el modelo de avion, debe estar directamente
sobre la cabeza del piloto.

Se otorgardn puntuaciones éptimas si los cables no bajan de los 452 y el nivel de vuelo debe permanecer
casi constante. Se otorgaran puntuaciones mas bajas a los aeromodelos que vuelen por debajo de los 452
pero por encima de los 309, o si el nivel de vuelo cambia considerablemente durante las tres vueltas. Se
otorgaran cero puntos si el modelo vuela por debajo de los 302 de angulo de los cables en cualquier
momento durante las tres vueltas.

L
// . \\

Three com_plete
\_ consecutive laps

X
/ g \\\ ’l / A\ 30° minimum

Errores:

1. No se dan tres vueltas consecutivas.

2. No se vuela entre 302 y 452 de angulo de los cables.
3. Grandes variaciones de altura durante el vuelo.

4. El centrado varia durante el vuelo.

5. Por debajo de 302 angulo de los cables, en cualquier momento, cero puntos.
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Clase F4B — ANEXO C — F4B GUIA PARA JUECES — PROGRAMA DE VUELO

H. Un looping interior:

Desde el nivel de vuelo bajo, el modelo sube en un looping circular y reanuda el vuelo nivelado a la misma
altura que la entrada. El acelerador puede reducirse en la parte superior del looping, como lo haria la
aeronave en cuestidon. Se espera que los tipos de aeronaves de baja potencia ejecuten un picado
superficial con el carburador al maximo para aumentar la velocidad antes de comenzar el looping.

DLl S

Finish

Errores:

1. Looping no iniciado en vuelo a bajo nivel.
2. Trazado del looping no vertical.

3. looping no acorde con el prototipo.

4. Uso inadecuado del acelerador.

5. Looping no terminado en nivel de vuelo bajo
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Clase F4B — ANEXO C - F4B GUIA PARA JUECES — PROGRAMA DE VUELO

l. Tres Vueltas en invertido:

El modelo debe dar tres vueltas consecutivas suaves y estables en una posicion invertida a bajo nivel de
vuelo. La altura debe permanecer constante para puntuaciones dptimas.

' Three smoth stable laps
in an inverted position

Low Flight Level
'\ " -—-—T -‘-"'--_ ‘

o it / s\ ™

L N

Errores:

1. Menos de tres vueltas, cero puntos.

2. La altura no estd en el Nivel de Vuelo Bajo.
3. No suave y estable.

4, Variaciones de altura.
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J. Wingover:

Desde un vuelo a bajo nivel, el modelo de aeronave debe hacer un ascenso casi vertical, luego realizar un
picado igualmente cercano a la vertical y finalmente nivelarse en un vuelo a bajo nivel. El radio en la
subida y en la bajada debe ser del mismo tamario para las puntuaciones maximas. Se espera que los tipos
de aeronaves de baja potencia ejecuten un picado superficial con el carburador al maximo para aumentar
la velocidad antes de comenzar la maniobra.

Low flight IevL o _— o —_—

Errores:

1. No comenzado desde un nivel de vuelo bajo.

2. Subida no lo suficientemente empinada. (Menos de 602 puntua cero).
3. Picado no suficientemente vertical. (Menos de 60@ puntuara cero).

4. Forma desigual en la subida y en la bajada.

5. La maniobra no finaliza en Vuelo a Bajo Nivel.
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K. Figura Ocho:

Desde nivel de vuelo bajo, el modelo se detiene en un looping casi circular hasta 452 con el morro hacia
abajo. Luego se mantiene la inversién de 45 grados hasta que se alcanza la altura de entrada cuando se
ejecuta otra vuelta casi circular invertida. La maniobra se completa con un segundo descenso de morro de
459 y una bajada en vuelo a bajo nivel. La interseccién de 45 grados dividira la maniobra en dos partes
iguales para las puntuaciones superiores.

Errores:

1. Maniobra no iniciada desde Bajo Nivel de Vuelo.
2. Los loopings no son casi circulares.

3. No es una interseccion de 45°.

4. Los loopings no son del mismo tamaiio.

5. La maniobra no finaliz6 a Nivel de Vuelo Bajo.
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L. Tocar y salir:

Desde el nivel de vuelo normal, la aeronave modelo reduce la velocidad y extiende el tren de aterrizaje y
los flaps, seguin corresponda a la aeronave en cuestion, aterriza y rueda por el suelo sin detenerse. Las
ruedas principales del modelo deben rodar por el suelo un minimo de cinco metros. Luego, el modelo de
avion hace un despegue normal y completa la maniobra en el nivel de vuelo normal. El descenso, antes de
aterrizar, puede tardar mas de una vuelta en completarse.

Descending

<o

P /;'fFinish

P
- &
, Start I—‘ ,

oy
Take-off “
/ -

“W‘wﬁe

Minimum
5 metres

Touch down

Errores:

1. Descenso no es iniciado desde el Nivel de Vuelo Normal.

2. El acelerador, el tren de aterrizaje y los flaps no funcionan con suavidad durante el descenso.
3. El modelo de avidn rebota al aterrizar y contintia rodando por el suelo.

4. La rodadura por el suelo es inferior a cinco longitudes del modelo de aeronave.

5. No es un despegue y ascenso normales al nivel de vuelo normal.
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M. Ocho Perezoso.

Desde el nivel de vuelo bajo frente a los jueces, el modelo de avion describe un giro ascendente hasta el
nivel de vuelo alto y vuelve a bajar en el lado opuesto a los jueces. El giro de escalada se repite
inmediatamente en la otra mitad del circulo y se termina frente a los jueces en el nivel de vuelo bajo. Esta
maniobra es para todo tipo de aeronaves.

High flight level 30°

Errores:

1. La maniobra no ejecutada desde vuelo a bajo nivel

2. El giro de subida no es a alto nivel de vuelo

3. El segundo giro de subida no es una copia del primero.
4. La maniobra no terminada en un vuelo a bajo nivel

5. La maniobra no esta centrada frente a los jueces
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N. Lanzamiento en paracaidas:

La caida o expulsién debe ser en la forma de la aeronave reproducida. La carga debe dejarse caer desde
una escotilla o desde el compartimiento de bombas. Se debe dejar caer a un hombre a través de puertas,
una escotilla o invirtiendo el avidn. Si la aeronave en cuestion uso6 un paracaidas de frenado al aterrizar, el
competidor puede demostrar este aspecto para esta maniobra. La zona de lanzamiento se colocara frente
a los jueces como un circulo con un radio de cinco (5) metros y se marcara claramente en el suelo con
pintura o cinta adhesiva.

Normal flight level

Errores:

1. No es una forma realista de dejar caer o expulsar el paracaidas.

2. El paracaidas no se lanzé en el lugar o area acordada
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0. Aterrizaje abortado (Overshoot):

Desde el nivel de vuelo normal, el modelo de aeronave reduce la velocidad y extiende el tren de aterrizaje
y los flaps, seguin corresponda a la aeronave reproducida. Cuando el modelo de aeronave alcanza no mas
de un metro de altura y al menos 15 metros de longitud, aumenta la velocidad antes de realizar un
ascenso normal y completar la maniobra en el nivel de vuelo normal. El descenso de aproximadamente un
metro puede tardar mas de una vuelta en finalizar.

e
d
/{

(I

= Straight —— s

flight
atlm

Chmb\‘ -
- -

Errores:

1. Descenso no iniciado desde el Nivel de Vuelo Normal.

2. El acelerador, el tren de aterrizaje y los flaps no funcionan con suavidad durante el descenso.
3. No se permite que el modelo de avidn acelere suavemente antes de subir.

4. La maniobra no finalizé en el Nivel de Vuelo Normal.

P. Funcion de vuelo o maniobra no listada:

El competidor puede demostrar una funcion de vuelo de su propia eleccién, en cada manga de vuelo.
Estos deben acordarse antes del comienzo del programa de vuelo.

Nota: No se puede elegir mas de una opcion de lanzamiento.

Las funciones de vuelo deben ser de una naturaleza que los jueces entiendan facilmente. No estan
permitidas las opciones puramente mecanicas, que igualmente podrian realizarse sobre el terreno.
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Q. Demostracion de taxi:

El modelo debe rodar una distancia minima de 15 metros de manera y velocidad realistas y finalmente
detenerse por completo. El modelo de avion debe permanecer inmévil en el suelo con los motores en
marcha sin sujetarlo. Todos los motores deben estar funcionando para obtener la maxima puntuacion. Si
se toca el modelo de avidn después de que se haya dicho la palabra "AHORA", la maniobra tendra una
puntuacion de cero.

- — — -l— T e— - \(Normal flight level
/ /Ta}i | ~
- Min 15 m | 4  Start ~
Lt N

Errores:

1. Taxi no 15 metros.

2. No es un taxi realista para la aeronave reproducida.

3. No funcionan todos los motores.

4. El modelo no se detiene por completo.

5. Si alguien lo sujeta o lo toca durante la maniobra, la puntuacién es cero.

6. Modelo de aeronave tocado después de anunciar “AHORA” (puntos cero).
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6.2C.6. Aterrizaje

Desde el nivel de vuelo normal, el modelo de avion desciende suavemente mientras reduce la aceleracion
y comienza la aproximacién con flaps y tren abajo, cuando corresponda, el modelo luego continda
girando, adoptando la actitud aplicable al avién reproducido y aterriza sin rebotes y rueda hasta
detenerse. El aterrizaje puede tomar mas de una vuelta para terminar. Todos los motores deben estar
funcionando para obtener la maxima puntuacion.

- —— o Normal flight level
— - 4 - g —~
/ - ~S

Min 15 m

Errores:

1

2
3
4
5
6
7
8
9

. La maniobra de aterrizaje no comenzé desde el nivel de vuelo normal.

. No es un descenso suave hasta el punto de contacto.

. Tren/flaps no bajados en las posiciones correctas.

. Uso excesivo del acelerador en los finales.

. Modelo demasiado rapido, configuracion de aproximacion incorrecta.

. El modelo rebota al aterrizar.

. El modelo no se detiene gradualmente y sin problemas después del aterrizaje.

. Aeronave con morro volcado (30 % de penalizaciéon cuando morro abajo, cero si vuelca).

. El{los) motor(es) se detiene(n) antes de que finalice la maniobra de aterrizaje.

10. El modelo no se detiene por completo
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6.2C.7.

Clase F4B — ANEXO C - F4B GUIA PARA JUECES — PROGRAMA DE VUELO

Realismo de Vuelo:

Todos los jueces deben discutir esto después de completar el vuelo y deben intentar llegar a una
puntuacion acordada para cada elemento. Realismo de Vuelo cubre toda realizacion del vuelo, incluida la
forma en que el modelo de avidén vuela entre las maniobras. Los jueces asignaran puntos por Realismo
dentro de los siguientes aspectos, siempre teniendo en cuenta las caracteristicas probables de la aeronave
reproducida.

Sonido del motor (Tono y Puesta a pinto) K=4

El "tono" se relaciona con el caracter del sonido en comparacion con la aeronave reproducida en
todos los ajustes de aceleracion.

"Puesta a punto" es la suavidad de funcionamiento del motor en todos los ajustes del
acelerador.

Por lo tanto, las puntuaciones para el sonido del motor deben dividirse en partes iguales entre
estos dos aspectos.

Velocidad del modelo de avién K=6

Esta debe ser una evaluacion de la velocidad a escala del modelo, calculada a partir de la
velocidad del avién de tamafio real (como se indica en la hoja de puntuaciéon y la
documentacion) dividida por la escala del modelo de avién. Los modelos de aeronaves
invariablemente vuelan mas rapido que la velocidad a escala y las marcas deben deducirse en
consecuencia. Por ejemplo, un modelo de avion que parece estar volando al doble de la
velocidad de la escala no debe obtener mas de media puntuacion, un modelo de avidn que vuela
al triple de la velocidad de la escala, o mas rapido, debe obtener una puntuacion de cero.

Suavidad de vuelo K=6

Notas:

El modelo debe estar bien trimado y no mostrar signos de inestabilidad. Los jueces deben
evaluar la suavidad del control, teniendo en cuenta las condiciones climaticas predominantes.
También deben juzgar la actitud del modelo de aeronave en vuelo, es decir, cualquier tendencia
de morro hacia arriba o hacia abajo.

Un modelo que vuela con las ruedas hacia abajo, mientras que el avién reproducido en realidad
tenia un tren de aterrizaje retractil, tendra una reduccién del 25 % en la puntuacion total de
vuelo.

Si el piloto de la aeronave reproducida es visible desde el frente o desde el costado durante el
vuelo, un piloto simulado de tamafio y forma a escala deberd ser igualmente visible durante el
vuelo en el modelo de aeronave. Si dicho piloto no esta equipado, la puntuacién total del vuelo
se reducird en un 10 %.
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Clase F4B — ANEXO C — F4B HOJA DE PUNTUACION VUELO

6.2. ANEXO D — HOJA DE PUNTUACION DE VUELO F4B

Logo del Campeonato y Emblema FAI

Numero de
competidor

Nombre del c

ompetidor Manga de vuelo

Nombre y designacion del modelo

reproducida

Velocidad de crucero o maxima velocidad de la aeronave

Escala del modelo

N2 | PLAN DE VUELO PUNTUACION | K PUNTOS
DE LOS JUECES
1 Despegue 14
2 5 vueltas en vuelo nivelado 8
3 Opcidn 1: 12
4 Opcidn 2: 12
5 Opciodn 3: 12
6 Opcion 4: 12
7 Aterrizaje 14
8 Realismo | Sonido del motor (Tono y 4
en vuelo | puesta a punto)
Velocidad del modelo 6
Suavidad del vuelo 6

Comentarios del juez

Firma del juez........eveeevveseeseneneenecnesessesnsneessnsnes Firma del juez jefe
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Puntuacion del
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6.3.

6.3.1.
6.3.1.1.

6.3.1.2.

6.3.1.3.

Clase F4C — AVIONES A ESCALA DE RADIO CONTROL - VALORACION ESTATICA JUECES

CLASE FAC - AVIONES A ESCALA RADIO CONTROLADA
REGLAS DE VALORACION ESTATICA PARA LA CLASE F4C

Evaluacion estatica (fidelidad a la escala y habilidad manual)

El modelo debe ser juzgado con los documentos presentados y los jueces deben otorgar puntos
Unicamente en base a esta evidencia. La calidad de la documentacién/evidencia proporcionada por el
competidor normalmente se reflejara en la puntuacion que otorgan los jueces. La evidencia precisa y clara
merece buenas calificaciones si el modelo coincide con esto. Los jueces deben asegurarse de que un
competidor no se beneficie por defecto al presentar documentacion deficiente o incompleta.

Un ayudante debe estar preparado para posicionar el modelo como lo indiquen los jueces. No se tomaran
medidas y el modelo no debera ser manipulado por los jueces.

No se pueden quitar partes de un modelo de avidn, excepto la hélice y el buje, ni se puede agregar nada al
modelo de avidn, excepto un piloto ficticio y una antena, entre la evaluacién estatica y el vuelo. Las
bombas, tanques de caida, etc. deben presentarse para la evaluacidn estatica, pero pueden reemplazarse
antes de volar por ejemplos mas simples y reparables de la misma forma, color, tamafio y peso. Cualquier
infraccién dard lugar a la descalificacion. Se permiten entradas de aire adicionales que no sean a escala
siempre que estén cubiertas por escotillas mdviles para la evaluacion estatica; estas escotillas se pueden
quitar o abrir manualmente antes del vuelo, o si estan en vuelo por medio de control por radio. Se
permiten las reparaciones necesarias debido a dafios en el vuelo, pero aln se aplica el limite de peso
maximo. La apariencia del modelo de aeronave en vuelo no debe verse indebidamente afectada.

Una hélice de vuelo de cualquier forma o didmetro puede ser sustituida por una hélice a escala. El
tamano, la forma y el color del buje no se pueden cambiar, y el buje utilizado para el vuelo debe
presentarse con el modelo para la evaluacion estatica.

La sustitucion de una hélice a escala se refiere Unicamente a las hélices motorizadas que estaban
destinadas a propulsar la aeronave en cuestion. Si un modelo de una aeronave multimotor utiliza hélices
no motorizadas (molino de viento), estas no se pueden cambiar entre estaticas y voladoras. Las
caracteristicas como, por ejemplo, la pequefia hélice del generador en la nariz de un avién como un
Me163, tampoco pueden cambiarse para las hélices voladoras.

Demostracion de detalles de escala funcional durante la evaluacion estatica

El modelo debe presentarse para la evaluacidn estatica soportado Unicamente por su tren de aterrizaje o
ayudas normales para el despegue y el aterrizaje. Si corresponde, las alas plegables pueden entonces
desplegarse y bloquearse para el vuelo de la misma manera que un avién de tamafo real. Con la
excepcion de la retraccion del tren de aterrizaje, se permite una demostracién de los detalles funcionales
de cualquier parte del modelo, siempre que dicha funcionalidad normalmente solo sea operable por el
piloto o la tripulacién de la aeronave de tamafio real, desde su posicién de tripulacidn.

Documentacion

La Documentacion para los modelos a escala consta de la Declaracién de los Competidores, las Hojas de
puntuacion y la Prueba de Evidencia de Escala. El nombre exacto y la designacion de la aeronave deben
ingresarse en toda la documentacion.

6.3.1.3.1 La Declaracion de Competidores

El competidor debe incluir en su documentacién una declaracion firmada de que su modelo se ajusta a los
requisitos y reglas apropiados para la clase de modelo. La Declaracion del Competidor también contiene
un cuestionario que utilizan los Jueces para determinar el origen del disefio del modelo y su construccién y
el grado de uso de los componentes disponibles comercialmente.

El formulario de declaracién para la clase FAC se encuentra en 6.3.1. ANEXO A.

6.3.1.3.2 Hojas de puntuacion

La hoja de puntuacion estdtica estd en 6.3.1. ANEXO B y la hoja de puntuacién de vuelo estd en
6.3.2.ANEXO B. El modelo de aeronave se puede construir a cualquier escala, pero la escala debe
ingresarse en la hoja de puntuacion de vuelo.

6.3.1.3.3 Prueba de escala

La prueba de escala es responsabilidad del competidor. Para puntuar en Fidelidad a Escala, (puntuacion de
estatica), la siguiente es la documentacidn minima que se debe presentar a los jueces.

a) Evidencia fotografica:

Se requieren al menos tres fotografias o reproducciones impresas de la aeronave, incluida al menos
una de la aeronave real que se estd modelando. Cada una de estas fotografias o reproducciones
impresas deben mostrar la aeronave completa, preferiblemente desde diferentes angulos y no deben
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6.3.1.4.

6.3.1.5.

b)

<)

Clase F4C — AVIONES A ESCALA DE RADIO CONTROL - VALORACION ESTATICA JUECES

ser mas pequefias que A5. Estas fotos principales deben presentarse por triplicado, la segunda y
tercera copia pueden ser fotocopias. No se permiten fotografias del modelo a menos que el modelo
se coloque junto a la aeronave reproducida de tamafio real y la foto se use como prueba de color. El
uso de fotografias basadas en archivos digitales que muestren evidencia de haber sido mejoradas o
manipuladas resultara en la descalificacidn. La evidencia fotografica es el medio principal para juzgar
la precision de la escala en comparacion con la aeronave de tamafio real y la documentacién
fotografica proporcionada debe ser lo mas completa posible si se desea lograr una puntuacion alta.

Dibujos a escala:

Dibujo a escala preciso de la aeronave de tamafo real que muestre al menos los 3 aspectos
principales de Vista lateral, Vista superior o de Planta y Vista frontal. Estos dibujos deben estar a una
escala comun dando una envergadura minima de 250 mm y una envergadura maxima de 500 mm o si
el fuselaje es mas largo que la envergadura, estas medidas se hardn en el fuselaje. Los dibujos deben
presentarse por triplicado. Los dibujos no publicados producidos por el competidor u otro dibujante
no son aceptables a menos que una fuente autorizada, como el Comité Nacional de Escala respectivo
o equivalente, el constructor de la aeronave original u otra autoridad competente, certifique su
precision antes del concurso.

Prueba de marcado:

Esto puede ser en forma de fotografias en color o ilustraciones en color publicadas de libros o
revistas. Las fotografias o ilustraciones en blanco y negro son aceptables si van acompafiadas de
muestras de color adecuadas. Se debe proporcionar evidencia de todas las marcas, incluida su
posicion en la aeronave, para evitar la pérdida de puntos.

d) Prueba de color:

El color correcto puede establecerse a partir de fotografias en color, de descripciones publicadas si
van acompanadas de fichas de color certificadas por una autoridad competente, de muestras de
pintura original o de dibujos en color publicados, p. Publicaciones tipo "Perfil".

e) Prueba de Textura:

Esto puede ser en forma de fotografias detalladas de primeros planos o una descripcién detallada por
escrito. Esta evidencia debe mostrar todas las diferentes texturas de las superficies visibles de la
estructura de la aeronave, incluidas las caracteristicas Unicas como manchas, suciedad, desgaste, etc.
Esta puede ser la misma evidencia que se proporciond para la prueba de partes detalladas de la
aeronave.

Sanciones por Documentacion Inadecuada

a)

b)

d)

e)

Si no se proporciona la documentacién minima de prueba de escala como se especifica
anteriormente, se reducira la puntuacién de la siguiente manera:

Menos de tres fotos completas de la aeronave de tamafio completo

CERO puntos para la precisién de la escala

Probable reduccion del realismo

Probable reduccion de la habilidad manual (destreza) (calidad de construccidn)
Probable reduccion de detalle de escala

Dibujos inexistentes o no autorizados
CERO puntos para la precisién de la escala

Sin foto de la aeronave reproducida
CERO puntos para marcado
Probable reduccion de realismo

Prueba de color inadecuada
CERO puntos para Color

Insuficiente evidencia de Textura
Probable reduccién de la textura

Presentacion de la Documentacion de Prueba de Escala

Los jueces estdticos tienen una tarea dificil que hacer en un corto periodo de tiempo. Por lo tanto, la
documentacién debe presentarse en un formato que pueda evaluarse de manera rapida y precisa y debe
evitarse la evidencia superflua o contradictoria.

La documentacidon debe presentarse en hojas separadas para evitar que los jueces tengan que pasar
continuamente las paginas para las referencias cruzadas. Las hojas o tableros no deben ser mas pequefios
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Clase F4C — AVIONES A ESCALA DE RADIO CONTROL - VALORACION ESTATICA JUECES

que A4 y no mayor que A2. Ayudard a los jueces si la documentacion se presenta en un formato que
refleje la secuencia de los aspectos de evaluacidn, p. Vista lateral, Vista frontal, Vista en planta, Marcado,
Color, Textura de la superficie, Detalles de la escala, etc. Si una fotografia especifica se usa como evidencia
para mas de un aspecto de evaluacion, debe copiarse y repetirse en la pagina correspondiente para evitar
la necesidad de que el juez tenga que pasar las paginas hacia atras y hacia delante.

Toda la documentacion debe relacionarse con la aeronave reproducida siempre que sea posible; las
variaciones de esto deben estar claramente marcadas si no son obvias.

Aspectos estaticos de evaluacion y factores K

Aspecto K - Factor
1. Precision de escala

a. Vista lateral 13

b. Vista final 13

c. vista en planta 13
2. Precision de las marcas 8
3 Marcas Complejidad 3
4. Precision de color 3
5 Complejidad de color 2
6. Textura superficial 7
7 escala realismo 7
8. Calidad construccion 12
9 Complejidad construccion 5
10 Precisidn de detalle de escala 9
11 Escala Detalle Complejidad 5
Factor K total K =100

La precision de la escala (item 1a a 1c) se juzga a una distancia de 5 m desde el centro del modelo de avién
hasta la silla del juez. No hay restricciones para juzgar la distancia para los otros aspectos, pero los jueces
no deben tocar el modelo.

Puntuacion estatica

Los puntos combinados de Fidelidad a la Escala y Artesania seran la suma total de los puntos otorgados
por los tres jueces estaticos. Estos puntos de estatica se utilizardn para la clasificacion de puntuacién final
solo cuando el modelo haya completado un vuelo oficial.

Normalizacion de Puntajes

El total de las puntuaciones estaticas de los competidores se normalizard a 1000 puntos de la siguiente
manera:

Puntos de estatica x = Sx/Sw x 1000

Dénde:

Puntos de estatica x = Puntuacion de estatica normalizado del competidor x
Sx = Puntuacion de estdtica del competidor x

Sw = Puntuacidn de estatica mas alta
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Clase F4C — FORMULARIO DE DECLARACION DEL COMPETIDOR

6.3.1. ANEXO A - FORMATO DE DECLARACION DEL COMPETIDOR F4

También aplicable a las Clases F4G y F4K.

Logo del Campeonato y Emblema FAI

FORMATO DE DECLARACION DEL COMPETIDOR F4C

También aplicable a las Clases F4G y F4K

Este formato debe ser completado y firmado por el competidor y visado por el Jefe de Equipo.

Nombre del Competidor

Identificador Nacional

Nombre del avion y designacion

Si su plan de vuelo debe incluir maniobras opcionales no enumeradas (consulte 6.3.2 ANEXO A 31y 32), proporcione
todos los detalles de su(s) maniobra(s) aqui o en una hoja aparte.

Velocidad de crucero y/o maxima de la aeronave
Adjuntar comprobante en hoja aparte
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Clase F4C — FORMULARIO DE DECLARACION DEL COMPETIDOR

6.3.1 ANEXO A. - continuacion

CUESTIONARIO del Constructor del modelo — Responda todas las preguntas con Si o NO en el recuadro

¢éLa estructura de este modelo fue estudiada y disefiada en su totalidad por usted?

¢Se construyé este modelo usando un disefio o plan comercialmente disponible? En caso afirmativo
indique el nombre de la persona que ha elaborado el plano...........ccceivicireveineiesrccece s

¢Este modelo fue construido a partir de un kit? En caso afirmativo, indique el nombre del fabricante del kit

éAlguno de los siguientes articulos es suministrado o fabricado por un tercero?

Fuselaje moldeado o construido

Paneles de ala preformados o construidos

Superficies de cola preformadas o construidas

Cabina moldeada

Carenado del motor moldeadas o repulsado

Conjunto del tren de aterrizaje

Ruedas

Neumaticos

Cafiones, bombas u otros accesorios

Bujes

Hélices a escala

Panel de instrumentos o interior de la cabina

Marcado Impreso o pre cortado o calcomanias

Cables Rigidizadores o accesorios

Enumere cualquier elemento adicional (que no sean equipos o motores R/C) en una hoja aparte.

CERTIFICADO DEL COMPETIDOR

Certifico que el modelo cumple con las reglas actuales de FAC y que las respuestas dadas arriba son correctas.

NOMDBIE vttt es e er e enes (letras mayusculas) FIrMa..c e e

VERIFICACION DEL JEFE DE EQUIPO

Certifico que las respuestas dadas arriba son correctas.

NOMDBIE c.oceeiecreerce et e ([€TF@S MY Usculas) FIrMa.cecrieeeie et ereae e
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Clase FAC — HOJA DE PUNTUACION ESTATICA

6.3.1 ANEXO B - HOJA DE PUNTUACION ESTATICA F4C

También aplicable a las Clases FA4G y F4).

Logo del Campeonato y Emblema FAI

Numero del competidor Nombre del competidor

Nombre el modelo y designacion

Chequeo de la documentacion

Declaracién del Dibujo de tres Méximo 5 fotografias Prueba de color
Competidor vistas minimo
N.2 | VALORACION DEL ASPECTO ESTATICO Puntos del Factor | puntuacion
juez K
la | Fidelidad de escala —Vista lateral 13
1b | Fidelidad de escala —Vista frontal 13
1c | Fidelidad de escala —Vista planta 13
2 Fidelidad de marcado 8
3 Complejidad de marcado 3
4 Fidelidad de color 3
5 Complejidad de color 2
6 Textura superficial 7
7 Realismo a escala 7
8 Habilidad manual Calidad 12
9 Habilidad manual Complejidad 5
10 | Fidelidad detalles de escala 9
11 | Complejidad detalles de escala 5
TOTAL
Nota del Juez
FIrMa el JUZ.vovoroeveeeve e seeevesesssses e ssses e FIrMa del JUEZ JEFE. . uuuveevrrrrrmeeeeersssseeene s ssessss s ssssssss s
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6.3.1

6.3.1C.1

6.3.1C.2

Clase FAC — HOJA DE PUNTUACION ESTATICA

ANEXO C — RESUMEN DE JUZGAMIENTO ESTATICO F4C
También aplicable a las clases F4G y F4).
VALORACION ESTATICA - GENERAL

Las Reglas que especifican el proceso de evaluacidn estética para los modelos FAC se establecen en la
Seccién 6.3.1. y los Jueces de Estatica deben trabajar juntos como un equipo e intentar llegar a un acuerdo
sobre las calificaciones que se otorgaran para cada aspecto.

La evaluacién estatica es un proceso complejo y detallado y es importante que las reglas se apliquen de
manera consistente.

Independientemente de las calificaciones reales otorgadas, es imperativo que se logre una comparacién
precisa y justa entre todos los modelos presentados en la competicién. La puntuacion relativa de un
modelo frente a otro es el estandar mas importante a conseguir. Antes de que comience cualquier
evaluacidn estatica, los jueces deben hacer una comparacion general de los aspectos de complejidad de la
mayor cantidad posible de modelos presentados en la competicidn y ubicarlos en un orden de mérito
aproximado.

Cada aspecto del juicio estatico es calificado por cada juez de 10 en incrementos de 0.1 de una marca.
Aunque cada juez se reserva el derecho de diferir, cualquier grado de diferencia debe ser minimo.

Si el modelo ha completado un vuelo puntuable antes de ser juzgado en estatica en la misma competicion,
los jueces de estatica ignoraran cualquier dafio sufrido durante ese vuelo siempre que sea practico hacerlo
y el modelo esté intacto.

Es importante que los jueces de estatica conserven todas las hojas de puntuacidn de estatica hasta que
todos los modelos hayan sido evaluados en estatica y se haya completado la revision final.

EXAMEN DE LA DOCUMENTACION

La documentacion requerida consiste en hojas de puntuacién, la Declaracion de los Competidores y la
documentacién de Prueba de Escala. Estos documentos deben estar disponibles cuando el modelo se
presenta para la evaluacion estatica y los jueces de estdtica deben examinar cuidadosamente esta
documentacion antes de evaluar el modelo.

6.3.1C.2.1 Hojas de puntuacion de evaluacion estatica

El competidor es responsable de asegurarse de que los Jueces de estatica reciban las hojas de
puntuacion correctas que deben completarse correctamente con los detalles de los Competidores y los
detalles del modelo.

6.3.1C.2.2 Declaracion del Competidor

La Declaracién proporciona la certificacion de que el modelo cumple con la "regla del constructor del
modelo" y debe proporcionar detalles de los componentes que han sido producidos por un tercero.

6.3.1C.2.3 Documentacion de prueba de escala

El requisito minimo para la prueba de la documentacion de escala se especifica en las reglas de evaluacién
estatica, parrafo 6.3.1.3.3, y las sanciones por documentacién inadecuada se enumeran en el parrafo
6.3.1.4. Sin embargo, este estandar minimo de documentacién no brindard toda la evidencia necesaria
para que los jueces otorguen calificaciones maximas o altas por la precision de escala.

La documentacion de prueba de escala debe presentarse en un formato que pueda entenderse rapida y
facilmente. En el parr. 6.3.1.5 de las reglas de Evaluacidn Estatica.

6.3.1C.2.3.1 Fotografias

Las fotografias proporcionadas deben ser de buena calidad, con buena definicién, una buena profundidad
de enfoque y estar libres de distorsion. Los jueces de estatica deben tener una buena comprensién de la
distorsion de la lente de la cdmara y la distorsién de la perspectiva y cdmo estos factores pueden influir en
la imagen fotografica de la aeronave reproducida.

Con la disponibilidad inmediata de software de edicidn de fotos computarizado (por ejemplo, Photoshop),
los jueces deben estar en guardia para detectar fotografias de la aeronave de tamafio real que pueden
haber sido editadas (modificadas) para ocultar errores en el modelo. Del mismo modo, los jueces deben
estar atentos a las fotografias del modelo que hayan sido editadas para que el modelo parezca la
aeronave de tamafio real.

6.3.1C.2.3.2 Dibujos a escala

La especificacidn para los dibujos se define en la regla 6.3.1.3.3b) que especifica las dimensiones minimas.
Sin embargo, el grosor de la linea también es importante y los dibujos que muestran contornos gruesos a

SC4_Vol_F4_Scale_25 Efectivo 1 de enero 2025 Péagina 46



Clase FAC — HOJA DE PUNTUACION ESTATICA

menudo son una indicacidn de que el dibujo se ha ampliado a partir de una imagen pequefia y tendra una
precisién dudosa. El grosor de linea de un dibujo no debe ser superior a 0,5 mm.

Los dibujos deben ser aplicables al mismo marcado/variante o estandar de modificacién de la aeronave
reproducida de tamafio real que se ha reproducido. Los dibujos de una variante diferente de la misma
aeronave son aceptables siempre que las diferencias entre las variantes sean minimas, estén claramente
identificadas e ilustradas con bocetos complementarios y/o fotografias con referencias cruzadas.

6.3.1C.2.3.3 Prueba de Marcado y Esquema de Colores

Se debe proporcionar prueba de todas las marcas y el esquema de color completo en ambos lados de la
aeronave en cuestidn, asi como en las superficies superiores e inferiores de las alas. Los jueces no deben
suponer que el marcado es el mismo en cada lado del avién o que aeronaves similares llevan las mismas
marcas y el mismo esquema de colores.

6.3.1C.2.3.4 Prueba de precision de color

La precisidn del color se refiere a la precisién tonal de los colores utilizados en el modelo en comparacion
con la prueba de evidencia de color presentada. Si se van a otorgar puntuaciones altas por la precisidén del
color, se deben presentar pruebas para todos los colores utilizados.

Las muestras y graficos de color publicados son aceptables cuando se identifican en una descripcion
escrita publicada, pero los jueces deben sospechar cuando los parches de color pintados por el
competidor van acompafiados de una carta que autoriza la autenticidad, a menos que los parches mismos
estén identificados y autorizados por una autoridad competente.

6.3.1C.2.3.5 Prueba de textura superficial

La textura superficial correcta de todas las diferentes superficies del modelo es tan importante como la
forma (contorno y detalle) y el color y el marcado del modelo.

En la practica, debido al factor de escala y porque a los jueces no se les permite tocar el modelo, juzgar la
textura no es una cuestiéon de cdmo se siente, sino de como se ve.

La mejor evidencia de textura son fotografias de buena calidad tomadas con iluminacién controlada, pero
si no estan disponibles porque el avidén en cuestidn ya no existe, una descripcién detallada por escrito de
la estructura de la superficie del avidn en cuestidn, p. recubrimiento de metal, fibra de vidrio estratificada,
madera contrachapada o tela, puede proporcionar informacion util para los jueces.

6.3.1C.2.3.6 Prueba de realismo a escala

El realismo es por definicion; “representar las cosas como realmente son” y al evaluar el realismo en el
contexto de modelos de aviones a escala, es mejor hacer una comparacion entre el modelo completo y
una fotografia del avién en cuestion de tamafio completo.

La mejor prueba de realismo es una fotografia de buena calidad o una serie de fotografias que muestren
la totalidad de la aeronave de tamafio real que se ha reproducido, incluyendo cualquier desgaste o signos
de uso y/o dafios o imperfecciones en la estructura y el acabado.

6.3.1C.3. EVALUACION DEL MODELO

Habiendo examinado primero cuidadosamente la Declaracion del Competidor y su Documentacion, los
jueces ahora pueden comenzar la evaluacién del modelo. No existen reglas que rijan el orden en que se
valoran los diversos aspectos, pero se sugiere que se califiquen en el orden que se indica a continuacién,
que es también el orden en que aparecen en la hoja de puntuacidén. En la practica, existe una
superposicién considerable de estos aspectos, por ejemplo, los errores en el contorno a menudo se
revelan por el esquema de color y las marcas o el posicionamiento u omision de detalles.

6.3.1C.3.1 Evaluacion de la precision de la escala

El principio a adoptar es que, si se puede ver y estd adecuadamente documentado y también se ajusta a la
regla del Constructor del Modelo, entonces se puede evaluar y calificar.

Se debe prestar especial atencion a los modelos cuyo contorno general depende del uso de componentes
moldeados de la estructura principal. A menos que sea obvio o esté indicado en la documentacidn, los
jueces deben interrogar al competidor para determinar con precision quién es responsable de la precision
del molde. Solo se pueden otorgar puntos por la precision del contorno cuando el juez esta convencido de
que el competidor hizo el trabajo necesario para lograrlo, por ejemplo, cuando se pueda probar que el
competidor produjo el modelo y/o el molde.

En cualquier momento de la evaluacion estatica del modelo, los Jueces podran interrogar al competidor
para resolver las dudas que éstos tengan sobre la declaracién o la participacion de terceros en la
construccion del modelo. Como guia, un modelo construido con un fuselaje moldeado disponible en el
mercado no debe recibir mas del 50 % de las puntuaciones disponibles para la precision de la escala.
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Si el competidor afirma que ha utilizado componentes disponibles comercialmente, pero los ha
modificado para mejorar la precisidon de la bascula, debe proporcionar evidencia del alcance de dichas
modificaciones. El alcance de cualquier reelaboracién o reacabado debe documentarse claramente; de lo
contrario, las calificaciones otorgadas por la precisién de la escala deben reducirse para reflejar el origen
de los componentes.

Se sugiere que, al evaluar cada vista, el modelo primero debe colocarse en una pose como la de la mejor
fotografia y verificar si hay discrepancias obvias. Debido a la posibilidad de que las fotografias sufran algin
tipo de distorsidn, los jueces de estatica deben cotejar fotografias y dibujos.

6.3.1C.3.1.1

6.3.1C.3.1.2

6.3.1C.3.1.3

6.3.1C.3.2

Vista lateral: Examinar el contorno del fuselaje, la forma de la cabina o la cubierta (incluida la
estructura interna significativa donde sea visible), la forma de la abertura de la cabina, el capd del
motor, la forma de la hélice y el buje, el contorno del ala y el timdn, las secciones del ala y del plano de
cola. Ademas, la forma, el angulo y la posicién de las patas del tren de aterrizaje y la rueda
delantera/trasera o el patin y el tamafio de las ruedas y los neumaticos. Si corresponde, se debe
realizar una verificacion del escalonamiento del ala, la separacion del ala y la forma y disposicién de
los montantes y los cables de arriostramiento. Se debe prestar especial atencion a la seccién del perfil
aerodinamico y cualquier cambio de seccion a lo largo del ala. Sera necesario examinar ambos lados
del modelo porque hay pocos aviones en los que el lado de babor es idéntico al lado de estribor.

Vista frontal: examinar el diedro del ala o las alas, el grosor y la conicidad, el revirado, la prominencia
de las costillas, los montantes del ala, el arriostramiento y la separacion en aeronaves de alas
multiples. Ademas, el grosor del ala, el timén y el plano de cola, las secciones transversales del
fuselaje y el capd del motor, la forma y los cortes del capd, el tamafio de la hélice y la forma de las
palas, la forma de la cubierta de la cabina o los parabrisas; tamafio, forma, posicién y geometria del
tren de aterrizaje, huella de la rueda, espesor del neumatico.

Vista en planta — Examine el contorno del ala o las alas y los carenados, el tamafio de los alerones, los
flaps; tamafio y contorno del plano de cola; tamafio del elevador, forma y recortes, compensadores de
ajuste, forma y conicidad del fuselaje, forma de la cabina o de la cubierta, forma del capé del motor.
Es importante examinar también la parte inferior del modelo si hay caracteristicas del contorno que
no son claramente visibles en ninguna otra vista. La evaluacién de la vista en planta también brinda la
oportunidad de verificar la precisidn y la posicion de las marcas, particularmente en la parte superior e
inferior de las alas.

Evaluacidn de la precision de las marcas y el esquema de color

Verifique que todos los elementos del esquema de color y la posicidn, tamafio y estilo de todas las
marcas sean correctos.

Como guia, si la evidencia de las marcas muestra solo una elevacién lateral del sujeto y no hay
evidencia para respaldar el marcado en las otras superficies, independientemente de cuan complejas
sean, no se deben otorgar mas de 2,5 puntos.

6.3.1C.3.3 Evaluacion de las marcas y la complejidad del esquema de colores

6.3.1C.3.4

6.3.1C.3.5

Antes de comenzar a juzgar, los jueces deben acordar el principio para otorgar puntos de complejidad
en relacion con el marcado. Una calificacidon alta para la complejidad del marcado no depende
Unicamente de la cantidad de colores y marcas diferentes, sino también de la dificultad para lograr el
efecto requerido.

Es importante asegurarse de que las puntuaciones otorgadas sean una comparacion justa con la
distribucién de puntuaciones otorgadas en toda la gama de modelos ingresados.

Evaluacién de la precision del color

La evaluacion debe hacerse comparando la evidencia de color con todos los diferentes colores del
modelo y esto incluye la precisién de todos los colores utilizados para el marcado, letras e insignias.
Puede ser necesario colocar la prueba de evidencia de color contra el modelo y dar un paso atras para
hacer una evaluacion precisa.

Los jueces deben evitar usar gafas polarizadas o de colores (a menos que sean de un tinte gris neutro)
cuando evaluen el color.

Evaluacidn de la complejidad del color

El sistema de otorgamiento de puntos de complejidad de color debe acordarse antes de comenzar a
juzgar y debe tenerse en cuenta el mayor esfuerzo que implica reproducir acabados multicolores en
comparacion con modelos que presentan solo uno o dos colores basicos.

Se sugiere otorgar hasta dos puntos de complejidad por cada color principal que cubra una parte
significativa de la estructura del avion. Se puede otorgar un maximo de un solo punto para cada color
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6.3.1C.3.7

6.3.1C.3.8

6.3.1C.3.9
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menor, como los de las insignias, montantes, armas, bombas, etc. y los colores basicos de blanco y
negro deben atraer una fraccion de punto de complejidad.

La puntuacién otorgada no debe limitarse simplemente al nimero de colores utilizados, sino también
a como se distribuyen los colores en el modelo y si los limites de color estan en una
superficie/estructura plana o curva.

Evaluacién de la textura superficial

La textura y apariencia de la superficie del modelo debe ser una buena reproduccién a escala de la
superficie de la aeronave reproducida, pero para evaluar la precisién de las texturas de la superficie
del modelo, el juez debe confiar en la calidad de la documentacién. El juez no debe usar ningun
conocimiento especial que pueda tener de la aeronave reproducida, ni debe hacer suposiciones sobre
la textura del modelo basado en el disefio de la aeronave de tamaiio real y cuando fue construida.

En todos los casos, la rugosidad de la superficie adecuada y el acabado brillante o mate deben
documentarse claramente y reproducirse correctamente.

Evaluacién del realismo de la escala

La calidad de la documentacidn es de vital importancia al evaluar el realismo y si la documentacién no
contiene una imagen de buena calidad o una fotografia que "capte" el caracter del avidn de tamafio
real, entonces esta omision debe reflejarse en las calificaciones otorgadas. El juez debe tener cuidado
de no hacer suposiciones basadas en el tipo de avidn.

El realismo es una cuestion de qué tan bien el modelo captura el caracter del avién en cuestion. Los
jueces deben preguntarse si estan mirando el avion en miniatura o simplemente un modelo de avidn.

Evaluacion de la calidad de la construccion: calidad

Esta es una evaluacion de la habilidad, el ingenio, trabajo manual, el arte y la delicadeza general
involucrada en la construccién y el acabado de la superficie del modelo. Si se otorgan puntuaciones
altas por la precisidon de la escala, la precision del color y las marcas y la textura de la superficie, esto
suele ser una indicacion de buena calidad de la construccion.

Cualquier elemento visible que no sea de escala, como interruptores, valvulas de aguja, silenciadores,
tubos de escape, manguera de combustible, bocinas de control, etc., excepto las "ayudas de
despegue"”, debe resultar en una pérdida de puntos. Las juntas de ala no a escala o las fijaciones
necesarias para desmantelar el modelo y las escotillas no a escala o los paneles de acceso utilizados
para la operacién del modelo deben ocultarse cuidadosamente para evitar la pérdida de puntos.

Es la habilidad del competidor lo que se evalta y no la habilidad de un tercero. Los jueces deben
consultar la declaracion del competidor para verificar si hay componentes que no hayan sido
fabricados por el competidor y dichos elementos deben excluirse de esta evaluacion. Los jueces
también deben ser conscientes de que el uso de métodos tradicionales, es decir, moldes/modelos
hechos a mano para producir componentes, requiere un mayor nivel de artesania que cuando se
utiliza la tecnologia CNC o la impresién 3D.

Evaluacidn de la calidad de la construccion: complejidad

Los jueces deben consultar la declaracién del competidor y comprobar si hay componentes que no
hayan sido fabricados por el competidor. Cualquier elemento de este tipo no debe incluirse en esta
evaluacion.

Los jueces deben considerar la complejidad general de la construccion de la aeronave otorgando
puntuaciones mas altas para formas y estructuras mas complejas y la dificultad de replicacién. Los
jueces también deben considerar la variedad de técnicas y procesos de construccién utilizados en la
aeronave en cuestién y si estos han sido replicados o simulados con precisién.

También es importante separar la complejidad de la repeticion, por ejemplo, un triplano de varios
planos con paneles de ala rectos idénticos tendra una cantidad impresionante de puntales y cables de
aparejo, pero todos tendran las mismas dimensiones y seran faciles de reproducir. Compare esto con
un monoplano que tiene un ala eliptica de cuerda y seccion transversal variable que contiene flaps y
mecanismos de tren de aterrizaje retractiles.

Las curvas compuestas son mas dificiles de reproducir que las lineas rectas o las estructuras planas y
las piezas mecanicas funcionales requerirdn una mayor cantidad de habilidades y técnicas de
construccion diferentes.

6.3.1C.3.10 Detalle de la escala de evaluacion: precision
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La documentacién presentada debe mostrar claramente los detalles que se van a evaluar, pero las
puntuaciones otorgadas por Precision de detalles no deben reflejar simplemente la precision del
detalle que destaca la evidencia presentada, sino que también debe reflejar el detalle a escala
completo de que esta presente en el modelo

Por supuesto, esto es mas facil decirlo que hacerlo y, hasta cierto punto, es una prueba de vista para
los jueces. Los jueces deben examinar cuidadosamente las fotografias de la aeronave de tamafio real
para determinar si el competidor ha omitido detalles que la documentacion muestra que son
claramente visibles en la aeronave de tamafio completo. Deben deducirse puntos si el Juez encuentra
detalles que aparecen en la documentacion, pero que no estan presentes en el modelo.

Debe prestarse especial atencion a los motores falsos y aquellas partes de los motores visibles dentro
de las tomas de aire, las salidas de aire y alrededor de los tubos de escape y las boquillas de chorro.

Los jueces deben consultar la declaracién del competidor y verificar que no se otorgan puntos por
elementos de escala que han sido fabricados por un tercero.

Detalle de la escala de evaluacion — Complejidad

Este aspecto se malinterpreta facilmente, y los jueces deben asegurarse de que los puntos que
otorgan se relacionen con la complejidad de los detalles que se han incluido en el modelo y que no
otorgan puntos por la complejidad del disefio de la aeronave en cuestion.

Un modelo bien documentado y muy detallado deberia obtener una puntuacién proporcionalmente
mayor que un modelo con pocos detalles, incluso si la aeronave reproducida esta escasamente
detallada.

Una vez mas, los jueces deben consultar la declaracion del competidor para verificar si hay
componentes que no hayan sido fabricados por el competidor y dichos elementos deben excluirse de
esta evaluacion y las puntuaciones se reducen proporcionalmente.

REVISION DE LA EVALUACION FINAL

Cuando todos los modelos hayan sido evaluados individualmente, la distribucidn de las puntuaciones
otorgadas para todos los modelos, en particular las puntuaciones de complejidad, debe revisarse bajo
la direccion del Juez Principal de Estatica.

Las puntuaciones de complejidad relativa de un modelo en comparacion con los demas son
importantes y, para garantizar que esto se logre, se debe dar tiempo a los jueces estaticos para
completar esta revisidn vy, si es necesario, hacer modificaciones retrospectivas a las puntuaciones
otorgadas anteriormente.

Las calificaciones de un juez solo pueden ser cambiadas por el mismo juez que hizo la evaluacion
original, y cualquier alteracidn debe ser rubricada por el mismo juez.

Se recomienda el uso de una hoja de resumen para esta revision y las hojas de puntuacién solo deben
publicarse para el calculo final de las puntuaciones estaticas cuando se haya completado la revisién.
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CLASE FAC — AVIONES A ESCALA RADIO CONTROLADA
REGLAS DE VUELO PARA LA CLASE F4C

Aplicable a las clases F4C, FA4H, FAG y F4)

Caracteristicas generales

El peso maximo del modelo de avion completo en condiciones de vuelo, incluido cualquier piloto ficticio,
pero sin combustible, es de 15 kg (=150 Newton)

Se debe realizar una medicion del peso inmediatamente después del primer vuelo de cada modelo. No se
permite ninguna modificacién del modelo, excepto el vaciado del combustible utilizable y la limpieza del
modelo. Si se determina que tiene sobrepeso, se otorgaran cero puntos para ese vuelo y el modelo de
aeronave debera volver a pesarse después de cada vuelo posterior.

Los oficiales encargados de pesar el modelo y el dispositivo a utilizar deberan estar a disposicidén de todos
los competidores para el pesaje previo al primer vuelo del concurso.

La tolerancia del equipo de pesaje debe agregarse al peso maximo (es decir, el peso maximo del modelo
de aeronave es de 15 kg, si la tolerancia del equipo de pesaje es de 15 gramos, el peso total permitido
sera de 15,015 kg.

Los modelos que utilicen motores eléctricos como fuente de energia se pesaran sin las baterias que se
utilicen para esos motores.

No se permiten pulso reactores o cohetes.

Nota: Para todas las demas especificaciones de modelos a escala, consulte el Volumen; CIAM Reglas
Generales Seccidn B, Inciso B.1.3 Caracteristicas Generales de Aeromodelismo.

Equipos de Radio Control:
Permitido:

a) Los equipos de radiocontrol seran del tipo de bucle abierto; es decir, no hay retroalimentacion
electrdnica del modelo de avidn al suelo, excepto por los sistemas de telemetria que monitorean
las baterias, los motores y el combustible.

b) El uso de cualquier dispositivo electrénico de estabilidad en los tres controles primarios de
vuelo.

No permitido:
a) El uso de dispositivos/datos GPS o cualquier otro sistema basado en satélites.

b) El uso de cualquier sensor de posicionamiento de navegacidon que proporcione
posicionamiento de mantenimiento de altitud o rumbo.

c) Dispositivos pre-programables para maniobras de vuelo.

NOTA IMPORTANTE: Ademas del Tx, cualquier dispositivo que pueda usarse para la programacién, por
ejemplo, una computadora portatil, una tableta y cualquier dispositivo de entrada dedicado, no esta
permitido en la linea de vuelo en ningin momento.

Ruido

Si un modelo parece ser ruidoso en vuelo, el Juez Jefe o el Director de Linea de Vuelo pueden exigir una
prueba de ruido. El transmisor y el modelo seran incautados por el oficial de la linea de vuelo
inmediatamente después del vuelo. No se permitird ninguna modificacidon o ajuste al modelo que no sea
el reabastecimiento de combustible. Si el modelo tiene hélice(s) de paso variable, la prueba de ruido
cubrird la variacion total del paso. El modelo serd probado por un auxiliar verificador de ruido y, en caso
de que el modelo de aeronave no pase la prueba de ruido, sera nuevamente probado por un segundo
auxiliar verificador de ruido, utilizando un segundo medidor de ruido. Si el modelo de aeronave también
falla en la nueva prueba, la puntuacion del vuelo anterior sera cero. Esta es una decision final.

Los sondmetros deben ser de buena calidad con un sistema de prueba (ruido de referencia).

El nivel maximo de ruido sera de 96 dB(A) medido a 3 metros de la linea central del modelo de avién con
el modelo de avién colocado en el suelo, sobre hormigdén o macadan, en el lugar de vuelo. Con el motor
funcionando a plena potencia, la medicion se tomara a 90 grados de la trayectoria de vuelo en el lado
elegido por el competidor y a favor del viento desde el modelo de avién. El micréfono se colocara en un
soporte a 30 cm del suelo en linea con los motores. Ningun objeto que refleje el ruido deberd estar a
menos de 3 metros del modelo de avidn o del micréfono. Si no se dispone de una superficie de hormigdn
o0 macadan, la medicién se puede realizar sobre tierra desnuda o hierba muy corta, en cuyo caso el nivel
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maximo de ruido serd de 94 dB(A). En el caso de aeromodelos multimotor, la medicién del ruido se
realizara a 3 metros del motor mas cercano al sonémetro y el nivel maximo de ruido sera el mismo que
para aeromodelos monomotor. Los motores de turbina no estaran sujetos a la medicidn del ruido.

Preparacion para el Vuelo

No se pueden quitar partes de un modelo, excepto la hélice y el rotor, ni se puede agregar nada al
modelo, excepto un piloto ficticio y una antena, entre la evaluacién estatica y el vuelo. Las bombas,
tanques desprendibles, etc. presentados para evaluacion estatica pueden ser reemplazados antes de volar
por otras muestras mas simples y reparables de la misma forma, color, tamafio y peso. Las entradas y
salidas de aire adicionales que no sean a escala pueden moverse o abrirse manualmente antes del vuelo, o
si estan en vuelo por medio de control por radio, pero la apariencia del modelo en vuelo no debe verse
indebidamente afectada.

Una hélice de vuelo de cualquier forma o didmetro puede ser sustituida por una hélice a escala. El
tamafio, la forma y el color del buje no se pueden cambiar, y el buje utilizado para el vuelo debe
presentarse con el modelo para la evaluacion estética. Las hélices de vuelo de palas metalicas estan
prohibidas.

La sustitucion de una hélice a escala se refiere Unicamente a las hélices motorizadas que estaban
destinadas a propulsar la aeronave en cuestién. Si un modelo de un avién multimotor utiliza hélices no
motorizadas (molino de viento), estas no se pueden cambiar entre estéticas y de vuelo. Elementos como,
por ejemplo, la pequefia hélice del generador en la nariz de un avién como un Mel63, tampoco pueden
cambiarse por una hélice de vuelo.

Vuelos Oficiales

Cada competidor sera llamado a volar tres mangas y deberd ejecutar un vuelo oficial dentro del limite de
tiempo requerido en cada ocasion para ser optar a puntos de vuelo para ese vuelo.

Cuando haya dos lineas de vuelo para la misma clase, cada competidor volara cuatro mangas, dos frente a
cada panel de jueces y dos en cada linea de vuelo y se eliminara la puntuacién mas baja de cada panel.

Si un competidor no puede iniciar o completar un vuelo y, en opinién del Director del Concurso/Linea de
vuelo, la causa esta fuera del control del competidor, el Director del Concurso/Linea de vuelo puede, a su
discrecion, otorgar al competidor un nuevo vuelo. El Director del Concurso decidira cuando se realizara el
nuevo vuelo.

Un vuelo oficial comienza cuando el competidor le indica al cronometrador que estd comenzando a
encender su(s) motor(es), o dos minutos después de que se le indique al competidor que inicie su vuelo.

Un vuelo oficial finaliza cuando el modelo de avién aterriza y se detiene (excepto si el modelo se detiene
mientras intenta una maniobra Touch and Go).

En caso de que el viento sea continuamente mas fuerte que 9 m/s medido a dos (2) metros sobre el suelo
en la linea de vuelo durante al menos un minuto, el Director del Concurso puede interrumpir o retrasar el
inicio del concurso.

Tiempo de vuelo

Se informard al competidor que se le pedira que inicie su vuelo no menos de 5 minutos antes de la
instruccién de inicio.

El competidor tendra 17 minutos para completar su vuelo, o en el caso de un modelo de avidon
multimotor, el tiempo de vuelo se incrementara en un minuto por cada motor adicional.

No se otorgaran puntos por ninguna maniobra que no se complete al final del tiempo permitido.
Hora de inicio

Si el modelo no esta en el aire dentro de los 7 minutos (mas un minuto adicional por cada motor adicional)
después de que comience el cronometraje del vuelo, el vuelo oficial finalizard y no se otorgaran puntos
por el vuelo.

Si los motores se paran después de que se haya dado la orden de inicio del despegue, pero antes de que el
modelo de aeronave esté en el aire, los motores pueden reiniciarse, pero el despegue se puntuard como
Cero.

Solo se permitird un intento para repetir el procedimiento de despegue y si el modelo no logra despegar,
se dara por terminado el vuelo oficial.

Velocidad de la aeronave

El competidor debe indicar la velocidad de crucero de la aeronave reproducida en la hoja de puntuacién
de vuelo antes de pasar las hojas a los jueces de vuelo. En el caso de las primeras aeronaves, donde es
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probable que solo se enumeren las velocidades maximas, se puede citar solo la velocidad maxima. El
competidor debe estar preparado para corroborar esta informacion si es necesario.

Programa de vuelo

El programa de vuelo debe ser elaborado por el Competidor utilizando la hoja de puntuaciéon de vuelo. El
orden en el que se deben volar todas las maniobras debe marcarse en la hoja de puntacion y cualquier
maniobra volada fuera de orden se puntuara con cero.

Las maniobras “Figura Ocho” y “Circulo Descendente de 360°” son maniobras obligatorias que deben ser
incluidas en cada vuelo y posicionadas en el programa de vuelo a discrecién del competidor.

Los competidores deben estar preparados, si lo requieren los jueces, para dar evidencia de que las
opciones seleccionadas son tipicas y dentro de las capacidades normales del tipo de aeronave
reproducido.

Solo una maniobra que implique dejar caer algo o la demostracién de una funcién mecanica puede
incluirse en la eleccion de opciones de un competidor. Esto incluye lanzar bombas, tanques de
combustible o paracaidas. No se deben dejar caer artefactos explosivos o incendiarios.

Un competidor puede optar por demostrar el sistema de tren de aterrizaje retractil o la extension y
retraccion de los flaps en el modelo como maniobra opcional. (Ver 6.3.2.A.31)

Un competidor puede incluir en su programa de vuelo una o dos maniobras o funciones de vuelo
apropiadas para el modelo de aeronave de tamario real que no estan enumeradas o descritas en esta
seccion. Ejemplos de tales maniobras son la fumigacién de cultivos, la caida de panfletos, el looping
exterior, el looping cuadrado, etc. Los detalles completos de cualquier maniobra propuesta no listada,
preferiblemente con un diagrama, deben presentarse a los jueces de vuelo y se debe llegar a un acuerdo
sobre la naturaleza precisa de la maniobra prevista antes de ir a la linea de vuelo. El competidor debe
estar preparado para proporcionar evidencia de que la maniobra o funciéon elegida es apropiada y esta
dentro de la capacidad de rendimiento de la aeronave reproducida de tamafio real. Las maniobras de
vuelo de procedimiento que son comunes a todos los tipos de aeronaves, tales como giros ascendentes,
giros descendentes, etc., no son aceptables.

Las funciones mecanicas y las demostraciones de detalles de escala funcional, como el deslizamiento de
las cubiertas de la cabina y el encendido y apagado de las luces, no son aceptables como maniobras de
vuelo opcionales. Sin embargo, tales funciones pueden incluirse en el programa de vuelo para mejorar el
realismo en vuelo.

Lista de maniobras

Despegar

Figura ocho

Circulo descendente

Chandelle

Caida de ala

Giro Immelmann

Un looping

S partida (reversion)

Tonel

Giro de parada

Barrena (tres vueltas)

Ocho cubanos

Ocho cubano inverso

Medio ocho cubano

Medio Ocho Cubano Inverso

Ocho perezosos

Vuelo invertido

Giro de Derry

Deslizamiento lateral a izquierda o derecha
Giro de Procedimiento

Vuelo recto a baja velocidad

Vuelo en circuito triangular

Vuelo en circuito rectangular

Vuelo en linea recta a altura constante
Vuelo en linea recta con un motor acelerado
Lanzamiento de bombas o tanques de combustible
Lanzamiento de paracaidas

Aterrizaje fallido

Touch and go

Retraer y extender el tren de aterrizaje o los flaps
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12 maniobra no listada/funcién de vuelo
22 maniobra no listada/funcién de vuelo

Aterrizaje
Vuelo
DESPEEAN .. aeeeeeeeeeeeeeee K=11
OPCION T oo K=7
Opcion 2 ... . .K=7
(0] ool o1 i P K=7
(0] o Yol o] o X S OO K=7
OPCION S oo eeeree e K=7
L0 ool o T TN U K=7
L0 ool o T T 2O K=7
L0 ool o T TR - U K=7
Aproximacion y Aterrizaje ....cccvceevvveeeeeees cveeeeeeeeenn, K=11
Realismo en vuelo
a) Presentacion de Vuelo ........ocoeveeeeieeeecveeccnnen. K=9
b) Velocidad del modelo de aeronave .. ...K=9
c) Suavidad de VUElOo ........coovveieeiieeiie e K=4
Factor K Total . K =100

Evaluacion de vuelo
Todos los modelos de aeronaves despegaran a la manera de las aeronaves de tamafio real.

En ausencia de condiciones adecuadas en la superficie del agua, se permite que los modelos de
hidroaviones utilicen ruedas o plataformas rodantes con ruedas para el despegue. Por lo tanto, no se
penalizard la liberacidén o caida de un Dolly inmediatamente después del despegue. La desviacion de la
escala debido a la inclusidn de ruedas fijadas permanentemente, patines o dispositivos similares que no
sean prototipos en las estructuras del modelo no se tendran en cuenta en la puntuacién de Fidelidad a la
escala y habilidad manual.

El objetivo del programa de vuelo a escala es recrear las caracteristicas de vuelo y el realismo del avién de
tamano real. Por lo tanto, los jueces no deben confundir los concursos de escala con los concursos de
acrobacias aéreas.

Solo se permite un intento para cada maniobra, la Unica excepcion es el procedimiento de hacer despegar
un modelo de aeronave, como se define anteriormente en 6.3.2.7.

Cada maniobra debe anunciarse antes de su comienzo y llamarse al comienzo con la palabra "AHORA".
Todas las maniobras de vuelo deben anunciarse al finalizar con la palabra "FINALIZADO".

Los jueces de vuelo se sentaran a lo largo del area de aterrizaje en una linea paralela a la direccion del
viento. Este eje se denominara “linea de jueces”. El Director de Concurso/Linea de Vuelo sera responsable
de medir la direccidn del viento. Si, en opinién del Director de la Linea de Concurso/Vuelo, la direccién del
viento se desvia continuamente mas de 30° de la linea de los jueces, la linea de los jueces se ajustard en
consecuencia.

A menos que haya un conflicto con la seguridad, se debe permitir que el piloto elija en todo momento la
direccién de despegue y aterrizaje para permitir cambios inesperados en la direccidon del viento. Esta
disposicion también se aplicard a la maniobra Touch-and-Go ya que esta consiste tanto en un aterrizaje
como en un despegue.

Aparte de las maniobras mencionadas anteriormente, todas las maniobras deben realizarse en paralelo
con la linea de jueces, de modo que, si alguna parte de la maniobra se realiza detras de la linea de jueces,
se puntuara CERO.

La altura y el posicionamiento de las maniobras individuales deben ser proporcionales a lo esperado en
una exhibicion de tamafio real tipica de cada aeronave. A menos que se especifique lo contrario, las
maniobras que se llevan a cabo en un plano horizontal (p. ej., Vuelo Recto, Figura Ocho, Circuito
Triangular) deben comenzar en una trayectoria de vuelo que esté a unos 602 de elevacion con respecto a
los jueces. Las maniobras como el Circulo Descendente y el Giro deben comenzar en una elevacién mas
alta. Los jueces calificaran las maniobras como demasiado altas, demasiado bajas, demasiado lejos o
demasiado cerca si consideran que el posicionamiento es asi.

Si el piloto de la aeronave de tamafio real es visible desde el frente o desde el costado durante el vuelo, un
piloto ficticio de tamafio y forma a escala deberd ser igualmente visible durante el vuelo en la aeronave
modelo. Si dicho piloto no estd equipado, la puntuacién total del vuelo se reducird en un 10 %.

Después de cada vuelo, el Juez Jefe de Vuelo revisara todas las hojas de puntuacion de vuelo para ver si
estan completas y limpias y verificara cualquier maniobra que esté marcada con cero. Algunos ejemplos
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son maniobras perdidas, maniobras voladas fuera de orden, fuera del tiempo de vuelo, volar detras de la
"linea de jueces" o aterrizaje forzoso. Si por alguna razén se corrige o cambia la nota otorgada, el cambio
debe ser rubricado por el juez. El Juez Jefe de Vuelo debe entonces firmar las hojas de puntuacion antes
de enviarlas para su procesamiento.

Puntaje de vuelo

Todos los puntos de vuelo se registraran en la hoja de puntuacion. Es responsabilidad del competidor
asegurarse de que sus datos personales, los detalles del modelo y las opciones elegidas se inscriben
correctamente en la hoja de puntuacion y que se presenten suficientes copias a los jueces antes de que
comience cada vuelo oficial.

Normalizacion de Puntajes de Vuelo

La puntuacidn total de vuelo de cada competidor para cada manga se normalizara a 1000 puntos de la
siguiente manera:

Puntos de vuelo x = Fx/Fw x 1000

Donde:

Puntos de vuelo x = Puntuacién de vuelo normalizado para el competidor x
Fx = Puntuacién de vuelo para el competidor x y

Fw = puntuacién de vuelo mas alta

Seguridad

Cualquier maniobra que sobrevuele un area designada detras de la linea de jueces establecida para la
proteccion de espectadores, oficiales y otros competidores o ayudantes, se marcara CERO.

Si, en opinién del Juez Jefe de Vuelo o del Director de Linea de Vuelo, se considera que un modelo de
avidn no es seguro, o si se esta volando de manera insegura, se le indicara al piloto que aterrice el modelo
y el vuelo se marcara como CERO.
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6.3.1. ANEXO A — MANIOBRAS DE VUELO CONTROLADAS POR RADIO
6.3.2A.1 Descripcion de maniobras

El vuelo a escala de competicién es una demostracién de cémo el vuelo de un modelo a escala puede
replicar el vuelo del avion reproducido de tamafio real. No es una exhibiciéon de acrobacias aéreas
utilizando un modelo a escala.

Las descripciones y diagramas en este ANEXO indican la forma tedrica de las maniobras y esta forma
tedrica solo puede ser lograda por modelos de aeronaves disefiadas y construidas para acrobacias aéreas.
Para lograr realismo en vuelo, es importante que las maniobras se vuelen de una manera que replique
como la maniobra seria volada por un avidn de tamafio real.

Los jueces examinaran cada maniobra desde tres aspectos:
1. La forma, tamafio y requisitos técnicos de la maniobra prevista.
2. El posicionamiento de la maniobra con respecto a la posicion del juez u otro dato.
3. El realismo de escala logrado en relacion con el avién reproducido.

Los errores enumerados debajo de cada maniobra pretenden respaldar la descripcién de la maniobra y
mostrar el tipo de errores que son probables durante esa maniobra. No son una lista exhaustiva de todas
las fallas posibles.

Sigue siendo responsabilidad de los jueces decidir sobre la importancia de cada error y deducir puntos en
consecuencia, siempre teniendo en cuenta las caracteristicas de la aeronave de tamafio real.

Los diagramas en esta seccidon también indican dénde se debe Ilamar el inicio y el final de las maniobras y
el posicionamiento de las maniobras en relacidn con los Jueces y la linea central de los jueces.

La mayoria de las maniobras se centran frente a la posicion de los jueces, pero el despegue, el touch and
go, el deslizamiento lateral y el aterrizaje se pueden realizar con el viento y pueden cruzar la linea del juez
sin penalizacion. Sin embargo, atn deben posicionarse para hacer el mejor uso del espacio disponible y ser
claramente visibles para los jueces.

Todas las maniobras deben realizarse a una distancia adecuada ya una altura que permita que los jueces
las vean claramente. La inobservancia de esta regla sera sancionada con la pérdida de puntos.

Para cualquier modelo de aeronave que vuele una maniobra con dos o mas ruedas hacia abajo, donde la
aeronave realmente cuente con tren de aterrizaje retractil, las calificaciones otorgadas por esa maniobra
se reduciran en dos. Si una rueda esta caida, se deducird un punto. Si una o mas ruedas se desbloquean
durante la maniobra, se descontara en consecuencia un punto o medio punto.

Las maniobras pueden ser voladas contra el viento o a favor del viento a discrecion del competidor.
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6.3.2A.2 Despegue:

El modelo debe permanecer inmovil en tierra con el/los motor(es) en marcha, sin ser sujetado por el piloto ni por
un ayudante, y luego despegar contra el viento, o segun lo requiera el competidor para optimizar la distancia de
despegue disponible. Si se toca el modelo después de que el competidor diga "Ahora", el despegue se marcara
como cero. El despegue debe ser recto y el modelo debe acelerar suavemente hasta alcanzar una velocidad realista,
para luego elevarse suavemente del suelo y ascender en un angulo similar al de la aeronave de tamafio real. El
despegue se completa después de que el modelo haya girado 90 grados en direccion opuesta a los jueces.

Si la aeronave utilizo flaps para el despegue, también deberia hacerlo, pero esto puede estar sujeto a la opinidn del
competidor, teniendo en cuenta la fuerza del viento. Cualquier despegue sin flaps debido al viento debe notificarse
a los jueces antes del despegue. Los flaps deben subirse durante el ascenso inicial después del despegue. Si es
aplicable, el tren de aterrizaje debera retraerse durante el ascenso.

—

-
v - _~

"“Finished"
90°

Flaps / retracts
raised if applicable

Smooth acceleration

Errores:
1. Modelo de avion tocado después de anunciar "Ahora" (cero puntos).

2. Giros en el despegue (un ligero giro con un tren de aterrizaje que no sea un triciclo es aceptable cuando la cola
del avion es levantada).

3. Recorrido de despegue demasiado largo o demasiado corto.

4. Velocidad poco realista/aceleraciéon demasiado rapida.

5. Actitud inapropiada en el despegue para la configuracion del tren de aterrizaje.
6. No hace un despegue suave.

7. Tasa de ascenso incorrecta (demasiado empinada o demasiado poco profunda).
8. Actitud de morro incorrecta durante el ascenso (morro demasiado alto o demasiado bajo).
9. Flaps no utilizados si corresponde.

10. Ruedas no levantadas si corresponde.

11. Caida significativa del ala.

12. La linea de ascenso no es lo mismo que la carrera de despegue.

13. Radio de giro poco realista hacia un tramo con viento cruzado.

14. La trayectoria con viento cruzado no forma 90° con la trayectoria de ascenso.
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6.3.2A.3 Figura Ocho

El modelo se aproxima en vuelo recto y nivelado en una linea paralela a la linea de los jueces, y luego hace
un giro de un cuarto de circulo en direccién opuesta a la linea de jueces. Este es seguido de un giro de 360
grados en la direccidn opuesta, seguido de un giro de 270 grados en la primera direccién, completando la
maniobra en la linea de aproximacion original.

La interseccion (punto medio) de la maniobra debera estar en una linea que esté en angulo recto con la
direccion de entrada y pasa por el centro de la linea de jueces.

- Equal

»
—
\ \
i
v ~
"Finished"
». < IUNOWII
l h & }] ¥
Judges
Errores:

1. Entrada en el primer circulo no es en dngulo recto con la trayectoria de vuelo original.
. Circulos de tamafio desigual.
. Circulos deformes.

. Altura constante no mantenida.

2

3

4

5. Interseccion no centrada en la posicion de los jueces.

6. Las trayectorias de entrada y salida no estan en la misma linea.

7. Las trayectorias de entrada y salida no son paralelas a la linea de jueces.

8. El tamafio total de la maniobra no es realista para la aeronave reproducida.
9. La trayectoria de vuelo del modelo no es suave ni estable.

10. Demasiado lejos/demasiado cerca/demasiado alto/demasiado bajo.
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6.3.2A.4 Circulo Descendente de 360 Grados (Maniobra Obligatoria)

Comenzando desde un vuelo recto y nivelado, el modelo realiza un suave descenso en circulo de 3602
sobre el area de aterrizaje, en direccion opuesta a los jueces, con un ajuste de aceleracion bajo.

La maniobra finaliza a una altura maxima de 6 metros, reanudando el vuelo recto y nivelado en la misma
trayectoria

Centre of
circle

-

Power reduced

. Power

-~ o~ - _
Level flight exit -~ increased <3
o
IlNowll h‘

"Finished"
1 Level flight entry
Max 6m
v
[ ™
Judges .

Errores:

1. Velocidad de descenso no constante.

2. Descenso demasiado empinado.

3. El ajuste del acelerador no es constante o lo suficientemente bajo.
4. Circulo deforme.

5. Sin pérdida significativa de altura.

6. El modelo no desciende a 6 metros o menos.

7. Circulo no centrado en la posicidn de los jueces.

8. Trayectoria de entrada y salida no paralelos a la linea de jueces.

9. Salida y llegada no anunciadas en vuelo recto y nivelado.

10. Demasiado lejos, demasiado cerca.
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6.3.2A.5 Chandelle:

Desde un vuelo recto y nivelado, el modelo pasa a los jueces y luego realiza un viraje ascendente de1802
en una direccidn que se aleja de los jueces, reanudando el vuelo recto y nivelado en la direccidn opuesta.
La velocidad de ascenso debe ser la maxima que sea apropiada para la aeronave reproducida.

~

Errores:

1.

2
3
4
5
6.
7
8
9

Gire no suave y continuo.

. Ascenso irregular y continuo.
. La mitad del ascenso no esta en la posicion de 90°.
. Se utilizd una potencia de motor excesiva/poco realista para lograr el ascenso.

. Ganancia de altura insignificante.

Salida y llegada no centradas en la posicion de los jueces.

. Las trayectorias de entrada y salida no son paralelas a la linea de jueces.
. La trayectoria final no es de 180 grados opuesta a la entrada.

. Entrada y salida no en vuelo recto y nivelado.

10. Demasiado lejos o demasiado alto.
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6.3.2A.6 Wingover

El modelo de aeronave se aproxima en vuelo recto y nivelado en una linea paralela a la linea de Jueces.
Después de pasar la posicidn de los jueces, se inicia un giro ascendente suave alejandose de los jueces. En
el vértice del viraje, el modelo debe realizar una trayectoria de 90° con respecto a la trayectoria de
entrada y el dngulo de alabeo debe ser apropiado para la capacidad de la aeronave de tamafio real. La
ganancia de altura debe ser adecuada para la capacidad de la aeronave de tamafio completo. Luego, el
modelo contintia en una imagen especular de la ruta de vuelo de entrada y recupera un vuelo recto y
nivelado a la misma altura, pero en direccidn opuesta a la entrada y en una trayectoria desplazada lejos de
los jueces.

Se esperaria que una aeronave de baja potencia ejecutara una picada superficial a toda velocidad para
ganar velocidad antes de comenzar la maniobra.

¢ -
-~
v
A
—
[N ~— i,

"Finished"

iy — —
— —
-

"Now"

| |:’I l s -
- ¢
E
Judges

Errores:
1. Las posiciones de salida y llegada no son las indicadas.
2. Ascenso insuficiente logrado.
3. inclinacidn lateral lograda insuficiente
4. Los angulos de ascenso y descenso no son iguales durante la maniobra.
5. El modelo no vuela en un arco suave y simétrico.
6. Las trayectorias de entrada y salida no son paralelas a la linea de jueces.
7. El tamafio total de la maniobra no es realista para la aeronave de tamafio real.
8 La trayectoria de vuelo de la aeronave modelo no es suave ni estable.

9. Demasiado lejos/demasiado cerca/demasiado alto/demasiado bajo.
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6.3.2A.7 Giro Immelmann:

Desde un vuelo recto y nivelado, el modelo se detiene en la primera mitad de un looping circular (de
acuerdo con el rendimiento de la aeronave reproducida), y cuando se invierte, realiza un medio tonel
antes de reanudar el vuelo recto y nivelado en la trayectoria opuesta. Los tipos de aeronaves de baja
potencia cabe esperar que comience la maniobra ejecutando un picado superficial a toda velocidad para
coger la velocidad necesaria.

“Finished"
E — Y
' e S e
| Half roll A
v : ]
Half loop | 1
: Shallow dive for low ;
' powered types '
E A E
= E'
\:\ --Nown
\; A —
—

[ |_<_] i'ﬁ."_] | 'h

Judges

Errores:

1.

2
3
4
5.
6
7
8
9

Trayectoria del medio looping no vertical.

. Medio looping no centrado en la posicidn de los jueces.
. El medio looping no es suficientemente semicircular.

. El tonel comienza demasiado temprano o demasiado tarde.

Excesiva pérdida de altura en el tonel.

. La linea de vuelo cambia durante el tonel.
. No reanuda el vuelo recto y nivelado en la trayectoria opuesta a la entrada.
. Maniobra no volada paralela a la linea de jueces.

. El tamafio de la maniobra y la velocidad no en la forma de la aeronave de tamafio real.

10. Demasiado lejos/demasiado cerca/demasiado alto/demasiado bajo.
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6.3.2A.8 Looping:

Desde un vuelo recto, el modelo asciende en un looping circular y reanuda el vuelo recto y nivelado en la
misma direccion que la entrada. El acelerador puede reducirse en la parte superior del looping segin
corresponda al tipo de aeronave reproducida y abrirse, si es necesario, cuando se reanuda el vuelo
normal. Se espera que los tipos de aeronaves de baja potencia ejecuten un picado superficial a toda
velocidad para aumentar la velocidad antes de comenzar el looping.

Nota:

Si bien el looping esta indicado como una maniobra circular, la capacidad de un avidén de baja potencia
para lograr un circulo perfecto sera significativamente menor que la de un avion a reacciéon o una maquina
de acrobacias aéreas de alta potencia. Por lo tanto, un looping ligeramente alargado por el primer ejemplo
esperaria obtener una puntuacién tan buena como un circulo perfecto logrado por el segundo ejemplo,
pero un circulo muy deformado se puntuaria significativamente abajo. Esto también se aplica a otras
opciones que impliquen maniobras con looping.

Errores:

1.

A wWN

00 N o u»

Trayectoria del looping no vertical

. Looping no suficientemente circular, acorde con el tipo de aeronave reproducida.

. Uso inadecuado del acelerador.

. El tamafio y la velocidad del looping no se asemejan a los de un avidn de tamaiio real.
. No centrado en la posicién de los jueces.

. No reanuda el vuelo recto y nivelado en la misma trayectoria y altura que la entrada.
. La maniobra no se vuela paralela a la linea de jueces.

. Demasiado lejos/demasiado cerca/demasiado alto/demasiado bajo.
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6.3.2A.9 Split S (Reversa)

Desde el vuelo recto, el modelo realiza un medio tonel y, cuando esta invertido, realiza la mitad de un
looping interior circular (de acuerdo con el rendimiento del tipo de aeronave reproducida) y reanuda el
vuelo recto y nivelado en una trayectoria de vuelo opuesta a la de la entrada. El acelerador debe cerrarse
en la posicién invertida, seguin corresponda al tipo, y abrirse cuando se reanuda el vuelo normal.

\%ffgﬁ%ﬁ:/:
\

Close
throttle Half roll

Half "Now"

circular
loop

Open throttle

»

§}% —

/

"Finished"

%@%

Judges

Errores:

1. El modelo cambia de rumbo durante la mitad del recorrido.

2. Modelo en invertido demasiado largo o demasiado corto.

3. Uso inadecuado del acelerador.

4. trayectoria de medio looping no vertical.

5. El medio looping no es lo suficientemente semicircular.

6 Medio looping demasiado rapido o demasiado cerradoo.

7. No reanuda el vuelo recto y nivelado en la trayectoria opuesta a la entrada.
8. Medio looping no centrado en la posicidn de los jueces.

9. Maniobra no volada paralela a la linea de jueces.

10. Demasiado lejos/demasiado cerca/demasiado alto/demasiado bajo.
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Clase FAC — ANEXO A - MANIOBRAS DE VUELO A RADIO CONTROL

.3.2A.10 Tonel

Desde un vuelo recto y nivelado, el modelo rota a una velocidad constante a través de una rotacion
completa y reanuda el vuelo recto y nivelado en la misma trayectoria. En los aviones de baja potencia
seria de espera que ejecuten un picado suave a toda velocidad antes de la maniobra. Los competidores
deben nomine cualquier tipo especial de tonel que se realizara, por ejemplo, Lento, Barril, Rapido.

\ % Shallow dive for low
"Finished" powered types

"NOW"

g

Judges

rrores:
. La velocidad del tonel no es constante.

. El estilo del tonel no es tipico de la aeronave reproducida.

. Tonel no centrado en la posicién de los jueces.

. Entrada y salida a diferentes alturas.

Entrada y salida a diferentes velocidades.

. Las trayectorias de entrada y salida y la linea de rotacién no son paralelas a la linea de jueces.
. No reanuda el vuelo recto y nivelado en la misma trayectoria de entrada.

. Estilo de tonel diferente al nominado.

. Uso inadecuado del acelerador.

0. Demasiado lejos/demasiado cerca/demasiado alto/demasiado bajo.
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Clase FAC — ANEXO A - MANIOBRAS DE VUELO A RADIO CONTROL

6.3.2A.11 Giro en pérdida (caida de ala):

El modelo comienza en vuelo nivelado, sube en una trayectoria de vuelo vertical hasta que se detiene. En
ese momento, el modelo gira 180 grados, luego desciende y finalmente recupera la linea recta y nivelada
en una trayectoria de vuelo en la direccidon opuesta a la entrada. La entrada y la salida deben estar a la
misma altura. El competidor debe especificar si el giro debe ser a la izquierda o a la derecha. Se esperaria
que los tipos de aeronaves de baja potencia realicen un picado suave a toda velocidad para adquirir la
velocidad necesaria antes de comenzar la maniobra.

N

Model rotates
on its axis

Entry and return track within
half a wing span displacement

/ "Finished"

Judges
Errores:
1. Entrada y salida no paralelas a la linea de jueces.
Trepada no posicionada para dar la mejor vista a los jueces.
Asciende y desciende no cerca de la vertical.

Altura ganada insuficiente.

El competidor no especifica o realiza el giro a la izquierda/derecha designado.

2.

3.

4.

5. El modelo no se detiene.
6.

7. Las trayectorias de entrada y salida no estdn a la misma altura.
8.

El modelo no sale con un desplazamiento menor o igual a la mitad de la envergadura con respecto a la linea de
entrada.

9. Las trayectorias de entrada y salida no paralelos a la linea de jueces.

10. Demasiado lejos/demasiado cerca/demasiado alto/demasiado bajo.
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Clase FAC — ANEXO A - MANIOBRAS DE VUELO A RADIO CONTROL

6.3.2A.12 Barrena - Tres Giros

Desde un vuelo recto y nivelado, el modelo de aeronave desacelera hasta entrar en pérdida y comienza el
giro a través de tres giros y recupera el vuelo nivelado en la misma trayectoria que la direccion de vuelo
inicial. Durante el descenso, el modelo de aeronave puede ir a la deriva con el viento.

Model stalls

%‘\ Track established

Recovery on
same track

Y

Errores:

1. El motor no se desacelerd hasta entrar en perdida.
2. Entrada en giro no limpia y positiva.
3. No es una verdadera barrena, sino simplemente un picado en espiral (que debe puntuar cero).

Nota: En una barrena real, la linea central de la trayectoria de descenso estara cerca del C de G del modelo. Una
zambullida en espiral es un tonel vertical apretado.

4. No tres vueltas completas.
. Inicio del giro no centrado en la posicidn de los jueces.

. El modelo no reanuda el vuelo recto y nivelado en la misma trayectoria que la entrada.

5
6
7. Las trayectorias de entrada y salida no son paralelas a la linea de jueces.
8. Entrada y salida no en vuelo nivelado

9

. Demasiado lejos/demasiado cerca/demasiado alto/demasiado bajo.
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6.3.2A.13 Ocho Cubanos

El modelo se acerca en vuelo recto y nivelado en una trayectoria paralela a la linea de jueces. Después de
pasar la linea central de los jueces, el modelo de avidn sube en un looping interior de 5/8 para alcanzar
una actitud de morro hacia abajo de 45 °y luego realiza un medio tonel en la linea central de los jueces. La
linea descendente de 45° se mantiene hasta que se vuela un looping interior de 3/4 para repetir la
maniobra en la direccién opuesta para una recuperacion recta y nivelada a la misma altura y trayectoria
que la entrada original. El acelerador puede cerrarse en la parte superior de cada looping, segun
corresponda al tipo de aeronave reproducida, y volver a abrirse durante cada descenso. Se esperaria que
una aeronave de baja potencia ejecutara una picada suave a toda velocidad para ganar velocidad antes de
comenzar la maniobra.

5/8 Loop

Half Roll

Half Roll

Finish

Errores:

1.

2.
3.
4

5
6
7.
8
9

Maniobra no es realizada en un plano vertical constante paralelo a la linea de jueces.
Los loopings no son circulares.

Los loopings no son del mismo tamafio.

. Los medios toneles no estdn centrados en la posicion de los jueces.
. No se consiguen trayectorias de descenso de 452.

. El modelo no sale de la maniobra a la misma altura que la entrada.

El modelo no reanuda el vuelo recto y nivelado en la misma trayectoria que la entrada.

. Uso inadecuado del acelerador.

. El tamafio y la velocidad de la maniobra no se asemejan a los de una aeronave de tamanio real.

10. Demasiado lejos/demasiado cerca/demasiado alto/demasiado bajo.
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Clase FAC — ANEXO A - MANIOBRAS DE VUELO A RADIO CONTROL

6.3.2A.14 Ocho Cubano Invertido

El modelo se acerca en vuelo recto y nivelado, paralelo a la pista y hace un giro de 1/8 hasta una linea de
45 grados antes de llegar a la linea central de los jueces y luego realiza un medio tonel frente a los jueces.
Luego realiza un looping interior de 3/4 hacia una linea ascendente de 45 grados y realiza un medio tonel
frente a los jueces y luego realiza un looping interior de 5/8 para reanudar el vuelo recto y nivelado para
salir de la maniobra a la misma altitud y trayectoria de la entrada. El acelerador puede cerrarse en la parte
superior de cada looping, segun corresponda al tipo de aeronave reproducida, y volver a abrirse durante
cada descenso.

Ha¥ Roll

Errores:

1. Maniobra no es realizada en un plano vertical constante paralelo a la linea de jueces.
. Los loopings no son circulares.
. Los loopings no son del mismo tamafio.
. Los medios toneles no estan centrados en la posicion de los jueces.

. No se consiguen trayectorias de ascenso de 452.

. El modelo no reanuda el vuelo recto y nivelado en la misma trayectoria que la entrada.

2
3
4
5
6. El modelo no sale de la maniobra a la misma altura que la entrada.
7
8. Uso inadecuado del acelerador.

9

. El tamafio y la velocidad de la maniobra no se asemejan a los de una aeronave de tamafio real.

10. Demasiado lejos/demasiado cerca/demasiado alto/demasiado bajo.
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Clase FAC — ANEXO A - MANIOBRAS DE VUELO A RADIO CONTROL

6.3.2A.15 Maedio Ocho Cubano

El modelo se acerca en vuelo recto y nivelado en una trayectoria paralela a la linea de jueces. Después de
pasar la linea central de los jueces, el modelo se detiene en un looping interior de 5/8 hasta que se alcanza
una actitud de morro hacia abajo de 45°. El vuelo invertido de 45° se mantiene hasta que se realiza medio
tonel en la linea central de los jueces. Luego se mantiene la linea descendente de 45 ° hasta que se realiza
un looping interior de 1/8 para lograr una salida recta y nivelada a la misma altura y en la misma
trayectoria que la entrada. El acelerador puede cerrarse en la parte superior del looping, segun
corresponda al tipo de aeronave reproducida, y volver a abrirse durante el descenso. Se esperaria que una
aeronave de baja potencia ejecutara una picada suave a toda velocidad para ganar velocidad antes de
comenzar la maniobra.

Finish

Errores:

1.

A wWN

© 00 N o un

Maniobra no realizada en un plano vertical constante paralelo a la linea de jueces.

. Looping no circular.

. Medio tonel no centrado en la posicidn de los jueces.

. Trayectoria de descenso de 452 no lograda.

. El modelo no sale de la maniobra a la misma altura que la entrada.

. El modelo no reanuda el vuelo recto y nivelado en la misma trayectoria que la entrada.

. Uso inadecuado del acelerador.

. El tamafio y la velocidad de la maniobra no se asemejan a los de una aeronave de tamanio real.

. Demasiado lejos/demasiado cerca/demasiado alto/demasiado bajo.
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6.3.2A.16 Maedio Ocho Cubano Invertido

El modelo se acerca en linea recta y nivelada, paralelo a la pista y hace un looping de 1/8 en una linea
ascendente de 45 grados antes de llegar a la linea central de los jueces y realiza un medio tonel frente a
los jueces. Luego realiza un looping interior de 5/8 para reanudar el vuelo recto y nivelado para salir de la
maniobra a la misma altitud y trayectoria opuesta a la entrada. El acelerador puede cerrarse en la parte
superior del looping, segun corresponda al tipo de aeronave reproducida, y volver a abrirse durante cada
descenso. Se esperaria que una aeronave de baja potencia ejecutara una picada suave a toda velocidad
para ganar velocidad antes de comenzar la maniobra.

Finish

St o 2
Md &% & T —
)f‘ :»'-
R
Judges

Errores:
1. Maniobra no realizada en un plano vertical constante paralelo a la linea de jueces.
. Looping no circular.

. Medio tonel no centrado en la posicidn de los jueces.

A wWN

. Trayectoria de ascenso de 452 no lograda.

. El modelo no sale de la maniobra a la misma altura que la entrada.

. El modelo no reanuda el vuelo recto y nivelado en la misma trayectoria que la entrada.
. Uso inadecuado del acelerador.

. Tamafio y velocidad de maniobra no a la manera de prototipo.

© 00 N o wun

. Demasiado lejos/demasiado cerca/demasiado alto/demasiado bajo.
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Clase FAC — ANEXO A - MANIOBRAS DE VUELO A RADIO CONTROL

6.3.2A.17 Ocho Perezoso

“Finishad”

El modelo se aproxima en vuelo recto y nivelado en una trayectoria paralela a la linea de Jueces. Cuando
el modelo esta alineado con los jueces (el centro), se inicia un ascenso curvo suave que progresa a un giro
ascendente suave de radio constante alejandose de los jueces. En el vértice del viraje, el alabeo debe ser
el maximo apropiado para la capacidad de la aeronave de tamafio real, pero no mas de 90° y el modelo de
aeronave debe estar en un rumbo de 90° con respecto a la linea de jueces. El morro del modelo de avidn
luego baja y la pendiente continda de la misma forma que cuando se inicié. Se continua el viraje mas alla
de los 1809 para interceptar el centro con las alas niveladas ya la misma altura que la altura de entrada a
la maniobra.

En el centro se inicia inmediatamente otro giro ascendente suave, cuya forma debe ser la misma que la
del primer giro, lejos de los jueces. Luego se continla el segundo giro mas alla de 180° para cruzar el
centro con las alas niveladas ya la misma altura que la entrada a la maniobra. El Ocho Perezoso se
completa manteniendo esta altura y dirigiéndose con las alas niveladas antes de girar para interceptar la
trayectoria de aproximacion original para salir de la maniobra paralelo a la linea de jueces en vuelo recto y
nivelado. Se esperaria que una aeronave de baja potencia ejecutara una picada suave a toda velocidad
para ganar velocidad antes de comenzar la maniobra. La figura debe ser simétrica a cada lado de la
posicion de los jueces.

Smooth bankad turn

Cross on canira

Pull up into
Smooth bankad turn

"Now’

b ¥ &

Errores:

1 Las trayectorias de entrada y salida no son paralelas a la linea de jueces.

2. Ascenso insuficiente logrado.

3 Se logré un angulo de inclinacidn insuficiente.

4 Angulos de ascenso y descenso no iguales durante la maniobra.

5. Maniobra no simétrica respecto a la posicién de los jueces.

6. Arcos deformados.

7. Las posiciones de salida y llegada no son las indicadas.

8. El tamafio total de la maniobra no es realista para la aeronave de tamafio real.
9. La trayectoria de vuelo de la aeronave modelo no es suave ni estable.

10 Demasiado lejos/demasiado cerca/demasiado alto/demasiado bajo
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Clase FAC — ANEXO A - MANIOBRAS DE VUELO A RADIO CONTROL

6.3.2A.18 Vuelo invertido

El modelo hace medio tonel hasta una actitud invertida y realiza un vuelo recto invertido de 100 metros
de longitud, luego hace otro medio tonel para salir de la actitud invertida y reanuda el vuelo recto normal.
Se esperaria que una aeronave de baja potencia ejecutara una picada suave a toda velocidad para ganar
velocidad antes de comenzar la maniobra.

Nota: Los competidores deben estar preparados para proporcionar evidencia de que la aeronave de
tamanio real reproducida era capaz de realizar un vuelo invertido sostenido.

@%@

Judges

Errores:
1. Medios toneles no realizadas en la misma trayectoria que el vuelo invertido.
. El modelo no vuela en linea recta.

. El modelo gana o pierde altura.

. Maniobra no centrada en la posicion de los jueces.

2
3
4. El modelo no permanece invertido durante el tiempo prescrito.
5
6. La maniobra no se vuela paralela a la linea de jueces.

7

. Demasiado lejos/demasiado cerca/demasiado alto/demasiado bajo.
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Clase FAC — ANEXO A - MANIOBRAS DE VUELO A RADIO CONTROL

6.3.2A.19 Derry Turn

El modelo se acerca a gran velocidad en vuelo recto y nivelado en una linea paralela a la linea del juez.
Luego, el modelo de avidn hace un giro pronunciado (mas de 60 ° de inclinacién) de un cuarto de tonel en
una direccién que se aleja de los jueces, sin perder altura. Cuando esta centrado frente a los jueces, el
modelo de avién hace un medio tonel en la misma direccion de giro que la entrada, nuevamente seguido
directamente por un giro pronunciado de un cuarto de circulo en la direccidon opuesta, (seguido de un
cuarto de tonel en la misma direccidén que los anteriores para salir en un) vuelo recto y nivelado en una
linea paralela con el de la entrada a la maniobra. La maniobra debe ser suave y continua.

T
”Fir:}shed”\ <

1/4 roll

q 1/2 roll

~

1/4 roll

“Now”’

Errores

1. Entrada no paralela a la linea de jueces.
. La maniobra no centrada frente a los jueces.
. La maniobra de tonel frente a los jueces no es axial.

. El tonel en el centro no en la misma direccidn que la entrada a la maniobra.

2
3
4
5. El tonel no se lleva a cabo en una linea directamente alejada de los jueces.
6. Cualquier vacilacion entre el final del primer cuarto de giro, el medio tonel y/o el inicio del segundo giro.
7. Salida no paralela a la entrada.

8. Desnivel significativo durante la maniobra.

9. La maniobra deforme vista como parte de un ocho.

10. La maniobra se ejecuta demasiado baja o demasiado alta para ser juzgada facilmente.
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6.3.2A.20 Deslizamiento lateral hacia la izquierda o hacia la derecha

El modelo comienza la maniobra en vuelo nivelado reduciendo la potencia en el tramo base y luego gira
hacia una aproximacién final mas alta de lo normal que es paralela a la linea de jueces. Cuando el modelo
entra en el viraje, comienza un deslizamiento lateral mediante la aplicacion del timén opuesto a la
direccién del viraje, logrando una guifiada de al menos 202 fuera de trayectoria. Una marcada pérdida de
altura debe ser evidente mientras se mantiene la velocidad de aproximacion final. El objetivo del
Deslizamiento lateral, si continua, seria efectuar un aterrizaje frente a los jueces. Sin embargo, antes de
llegar a la posicion de los jueces, se corrige el deslizamiento lateral, se reanuda el vuelo normal y el
modelo de avion realiza un sobreimpulso desde menos de 5 metros antes de ascender. El propdsito de
esta maniobra es demostrar una marcada pérdida de altura en la aproximacion final sin un aumento
excesivo de la velocidad o el uso de flaps.

"Fnded
.t””ﬂ_f

Recovery to nomrmal
flight and overshoot

Mcdel climba /
9F tum
away \/ Track=1" __

4 " Heading is minimum 20°
off track duri ng descent Marked lass
of height

%%%

Errores
1. El modelo no entra suavemente en Deslizamiento lateral al girar en la aproximacion final.
El modelo no se desvia al menos 202 de la trayectoria durante el deslizamiento lateral.
. La tasa de deslizamiento lateral y descenso no son constantes.

. Hay una pérdida de altura insuficiente.

2.
3
4
5. Se acumula una velocidad excesiva durante el descenso.
6. La trayectoria de aproximacién no se mantiene o no vuela paralela a la linea de jueces.
7. El Deslizamiento lateral no se corrige antes de pasar los jueces.

8. El rebasamiento no es inferior a 5 metros.

9. No hubo una transicién suave durante el regreso al vuelo normal y el ascenso.

10. Demasiado lejos/demasiado cerca/demasiado alto/demasiado bajo.
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6.3.2A.21 Giro de Procedimiento

Comenzando con un vuelo recto y nivelado, el modelo debe girar 90° en una direccidon opuesta a los
jueces y luego girar 270° en la direccidon opuesta, reanudando el vuelo recto y nivelado en el rumbo
opuesto al de la entrada. La maniobra debe comenzar de modo que el punto donde el modelo cambie del
giro de 90° al de 270° se sitle en una linea que forme un angulo recto con la direccion de entrada y pase
por el centro de la posicidn de los jueces.

270° turn This manoeuvre may be
performed in either direction

Constant altitude

"Finished"

90° Turn

Judges

IINOWII

Errores:

1. La velocidad de giro no es constante.

2. El modelo cambia de altitud durante la maniobra.

3. El modelo no reanuda el vuelo recto y nivelado en el rumbo correcto.
4. El modelo no cambia del giro de 90° al de 270° en la posicion correcta.

5. La maniobra es demasiado pequefia o demasiado grande en referencia al tipo y escala del modelo de aeronave
reproducida.

6. La maniobra esta demasiado cerca o demasiado lejos para ser observada correctamente.

7. La maniobra es demasiado alta o demasiado baja para ser observada correctamente.
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6.3.2A.22 Vuelo recto a baja velocidad

El modelo vuela en linea recta y paralela a la linea de jueces, sobre el area de aterrizaje por una distancia minima de
100 metros y centrado en la posicidon de los jueces. La altura debe ser constante y no exceder los 6 metros y el
modelo debe volar a una velocidad que represente la velocidad de vuelo minima segura para el avidon de tamafio
real.

Los modelos de aviones de tamafio real equipados con tren de aterrizaje retractil deben tener el U/C extendido.

Si la aeronave de tamafio real estd equipada con flaps L/E o T/E, slats, frenos de velocidad, alerones u otros
dispositivos de alta resistencia/baja velocidad/alta sustentacion, estos deben desplegarse, a menos que el
competidor pueda proporcionar evidencia de que tal los dispositivos estaban desactivados o no se usaban de forma
rutinaria.

\ Minimum total length 100m.

j

"Finished"

constant height

Errores:

1. No es una direccién constante

2. No una altura constante.

3. Por encima de 6 metros.

4. El modelo no pasa sobre el area de aterrizaje.

6. Maniobra no centrada en la posicién de los jueces.

7. No paralela a la linea de jueces.

8. Distancia demasiado corta (demasiado larga no es un error).

9. No extender U/C o desplegar dispositivos de alta resistencia/baja velocidad/alta sustentacion.

10. Modelo de vuelo demasiado rapido.
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6.3.2A.23 Vuelo en circuito triangular:

El modelo se aproxima en un vuelo recto y nivelado a un punto directamente en frente de los jueces.
Luego gira para alejarse a 602 de la linea de jueces. Luego vuela recto y nivelado por un minimo de 150
metros, gira para seguir paralelo a la linea de jueces, vuela un minimo adicional de 150 metros, luego gira
para seguir hacia los jueces y vuela un minimo adicional de 150 metros a una posicion por encima el
centro del drea de aterrizaje, que completa un tridngulo equilatero (es decir, un tridngulo con lados de
igual longitud y angulos de 60°), antes de hacer un giro final para interceptar la trayectoria de entrada
original.

Minimum length
of legs 150m.

—

"Finished"

Constant height circuit

Errores:

1. No comenzar y terminar en puntos equidistantes de los jueces.

2. El modelo cambia de altura.

3. La velocidad de giro en las esquinas no es constante o dentro de las esquinas del triangulo no es de 60°.
4. Los lados del triangulo no son rectos.

5. Los lados del tridangulo no tienen la misma longitud.

6. Los lados del triangulo son demasiado largos o demasiado cortos.

7. El vértice del triangulo no esta centrado en la posicion de los jueces.

8. La correccion de la desviacion no se realizé correctamente.

9. Las trayectorias de inicio y fin no son las mismas.

10. Las trayectorias de salida y llegada no son paralelas a la linea de jueces.

11. Demasiado lejos/demasiado cerca/demasiado alto/demasiado bajo.
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6.3.2A.24 Vuelo en circuito rectangular

\\

~— /\
~
N

El modelo se aproxima en vuelo recto nivelado a un punto directamente en frente de los jueces. Luego
continta por un minimo de 75 metros antes de girar para seguir una trayectoria de 902 desde la linea de
jueces y vuela recto y nivelado por un minimo de 150 metros antes de girar para seguir una trayectoria
paralela a la linea de jueces por un minimo adicional de 75 metros. Luego gira para seguir directamente
hacia los jueces durante un minimo de 150 metros, hasta un punto frente a los jueces, antes de completar
un giro final para interceptar la trayectoria de entrada original. Esta maniobra describe un rectangulo
sobre el suelo.

90°

%
Min length 75m.
Minimum length 150m.

Constant height circuit

"Finished"

Errores:

1.

2
3
4
5.
6
7
8
9

No comenzar y terminar en puntos equidistantes de los jueces.

. El modelo cambia de altura.
. La velocidad de giro en las esquinas no es constante o las esquinas no son de 90°.

. Los laterales no estan rectos.

Los laterales demasiado largos o demasiado cortos.

. Los lados opuestos del rectangulo no tienen la misma longitud
. La correccion de la desviacidn no se realizé correctamente.
. El tramo final del rectangulo no estd centrado en la posicidn de los jueces.

. Las trayectorias de inicio y fin no son las mismas.

10. Las trayectorias de salida y llegada no son paralelas a la linea de jueces.

11. Demasiado lejos/demasiado cerca/demasiado alto/demasiado bajo.
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6.3.2A.25 Vuelo en Linea Recta a Altura Constante (Maximo 6 m)

El modelo se aproxima en vuelo recto a una altura constante que no exceda los 6 metros por un distancia
minima de 100 metros, luego asciende. Esto es en efecto un vuelo bajo.

\ Minimum total length 100m.

j

"Finished"

constant height

Errores:

1. No es un rumbo recto (menores correcciones aceptables con aviones ligeros).
. Altura no constante.

. No 6 metros o menos.

. No pasar por encima de la zona de aterrizaje.

. No centrado en la posicidn de los jueces.

. No paralela a la linea de jueces.

. Distancia demasiado corta (demasiado larga no es un error).

. La trayectoria de vuelo de la aeronave modelo no es estable.

O 00 N o u B W N

. Demasiado lejos/demasiado cerca/demasiado alto/demasiado bajo.
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6.3.2A.26 Vuelo en linea recta con un motor acelerado:

El modelo se aproxima en vuelo recto a una altura constante con un motor desacelerado, durante un
minimo de 100 metros, después de lo cual se acelera el motor y se reanuda el modelo de avién vuelo
normal (Esta opcidn es solo para sujetos con multiples motores).

Open throttle

<
Equal

\ e

"Finished"

Min. total length 100m.

AN

IINOWII
Throttle one motor

Errores:

AN

. Vuelo no recto.

. El modelo es inestable.

. Pérdida indebida de altura.

. El motor no se abrié después de la demostracion.
. El motor no se acelerd lo suficiente.

. Duracion insuficiente.

. No centrado frente a la posicidon de los jueces.

. No volado paralelo a la linea de jueces

© 00 N o v B~ W N

. Demasiado lejos/demasiado cerca/demasiado alto/demasiado bajo.

SC4_Vol_F4_Scale_25 Efectivo 1 de enero 2025 Péagina 81



Clase FAC — ANEXO A - MANIOBRAS DE VUELO A RADIO CONTROL

6.3.2A.27 Lanzamiento de Bombas o Tanques de Combustible:

Si las bombas se transportan internamente, las puertas del departamento de bombas deben abrirse antes
y cerrarse después del lanzamiento.

Si las bombas o los tanques de combustible se transportan en el exterior, deben transportarse en las
posiciones correctas y soltarse de la misma manera que un avién de tamafio real. El perfil de vuelo
durante la maniobra debe ser similar al de una aeronave de tamafio real.

El lanzamiento debe estar a la vista de los jueces y centrado en la posicion de los jueces.

Cualquier caracteristica especial de la maniobra debe ser declarada a los jueces de antemano.

Errores:

1. Las bombas o los tanques no se desprenden ni caen de manera realista y apropiada para la aeronave de tamario
real.

2. El lanzamiento no esta frente a los jueces.
3. La maniobra de caida general no se presenta de forma realista

4. Demasiado lejos/demasiado cerca/demasiado alto/demasiado bajo.

6.3.2A.28 Lanzamiento en paracaidas

El lanzamiento debe ser a la manera de un avion de tamano real. Por ejemplo, la carga debe dejarse caer
desde una escotilla, compartimiento de bombas o una rampa trasera. Un mufieco debe salir de la cabina,
una escotilla de escape o una puerta, caer desde un avién invertido o ser expulsado como si fuera de
tamaiio real.

Si corresponde, el modelo deberia reducir la velocidad antes de comenzar el descenso, posiblemente
utilizando flaps y/o bajando el tren de aterrizaje.

Errores

1. Paracaidas no desplegado en la forma del tamafio completo
2. Lanzamiento en paracaidas no delante de los jueces

3. La maniobra de caida general no se presenta de forma realista

4. Demasiado lejos/demasiado cerca/demasiado alto/demasiado bajo
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6.3.2A.29 Overshoot (aterrizaje abortado)

El modelo comienza descendiendo desde el tramo base, que puede ser curvo o recto segun lo requiera el
piloto. El viraje continua 90 grados hacia una aproximacion de aterrizaje mas alta de lo normal con el
acelerador bajo, usando flaps si corresponde. Al llegar al centro de la zona de aterrizaje a una altura
aproximada de 3 metros, se aplica potencia para controlar el descenso. Después de alcanzar la velocidad y
actitud de vuelo normales, el modelo de avidon sube en linea recta. El objetivo de la maniobra es simular
un aterrizaje abortado debido a una aproximacidon de aterrizaje mas alta de lo normal.

AV

- »
>

~ 4 4

$

Errores:

1. La maniobra no comienza en el tramo base.

2. El giro hacia la aproximacidn final no es suave y continuo o no forma 90°.

3. El modelo no logra una correcta aproximacion de aterrizaje alto.

. El modelo no alcanza la velocidad o actitud de aterrizaje correctas.

. No desciende continuamente hasta que se aplique potencia.

. El modelo desciende significativamente por encima o por debajo de los 3 metros.

. No se alcanza el punto mas bajo de la maniobra frente a los jueces.

0o N o U b

. Transicién no suave de velocidad y actitud desde la aproximacién, pasando por la comprobacion del descenso
hasta el ascenso.

9. Uso inapropiado de flaps y/o equipo.
10. El modelo podria haber aterrizado desde la aproximacion.
11. El modelo no asciende suavemente.
12. Las trayectorias de aproximacion y salida no son lo mismo.

13. Demasiado cerca o demasiado lejos.
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6.3.2A.30 Tocar y salir (touch and go):

El modelo comienza descendiendo desde el tramo base, que puede ser curvo o recto segun lo requiera el
piloto. El giro continua 90 grados hasta la aproximacion final. A continuacion, el modelo de avidn aterriza y
despega de nuevo contra el viento sin detenerse. Las ruedas principales deben rodar por el suelo un
minimo de cinco metros. Se utilizaran flaps si corresponde.

Errores

1. La maniobra no comienza en el tramo base.

2. Gire a la aproximacion final demasiado cerrado o no en 90°.

3. El descenso desde la etapa base no es uniforme ni continuo.

4. El modelo no logra la aproximacién de aterrizaje correcta antes del aterrizaje.
5. El modelo no alcanza un correteo minimo de 5 metros.

Nota: si la aeronave de tamafio real tiene dos ruedas principales, ambas ruedas deben rodar sobre el suelo
durante un minimo de 5 metros.

6. El modelo rebota al aterrizar.

7. Uso inadecuado de flaps.

8. La trepada no es suave ni realista.

9. Las trayectorias de aproximacion y salida no son lo mismo.

10. No aprovecha al maximo el espacio de aterrizaje disponible para la direcciéon del viento.
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6.3.2A.31 Extender y retraer el tren de rodaje o extender y retraer los flaps

Los competidores pueden incluir uno u otro: el diagrama y los errores se aplican a ambas opciones a
menos que se indique lo contrario.

El modelo se acerca al area de aterrizaje en vuelo recto y nivelado a una altura que no exceda los 15
metros y, a la vista de los jueces, baja el tren de aterrizaje o los flaps. Luego, el modelo de avidon ejecuta
un giro de 3602 en una direccién que se aleja de los jueces, y cuando nuevamente estd directamente
frente a los jueces, retrae el tren de aterrizaje o los flaps y asciende en vuelo recto.

"Finished"
XL om
Clim
f

Fully retracted

Constant height
360° turn

Fully extended oy —
Gear / flaps

start to extend

Commence/v

retraction

Not above
15m.

oy

Judges

Straight & level

Errores:

1. La velocidad del modelo es demasiado alta para bajar el tren de aterrizaje/los flaps.

N

. El tren/flaps no extendidos a la vista de los jueces.
3. La velocidad y la secuencia de extension y retraccidn no son realistas.
4. Solo demostracion de flaps:
a) Inestabilidad al bajar los flaps,
b) Ningiin cambio de actitud con flaps.
5. Circulo deforme o altura no constante.
6. La altura del circulo supera los 15 metros.
7. Circulo no centrado en la posicién de los jueces.
8. Retractacién no iniciada frente los jueces.
9. Trayectorias de entrada y salida no paralelos a la linea de jueces.
10. Las trayectorias de entrada y salida no son las mismas.
11. El ascenso no es apropiado para la aeronave en cuestion.

12. Demasiado lejos o demasiado cerca.
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6.3.2A.32
6.3.2A.33 Funciones de vuelo o maniobras no enumeradas realizadas por la aeronave en cuestion

Un competidor puede incluir en su programa de vuelo una o dos maniobras o funciones de vuelo que no
estan enumeradas en esta seccién. Los detalles completos de la(s) maniobra(s) propuesta(s),
preferiblemente con un diagrama, deben ser presentados a los jueces de vuelo y se debe llegar a un
acuerdo sobre la naturaleza precisa de la(s) maniobra(s) antes de ir a la linea de vuelo. El competidor debe
estar preparado para proporcionar evidencia de que la(s) maniobra(s) propuesta(s) esta(n) dentro de la
capacidad de la aeronave reproducida.

No son aceptables las maniobras de vuelo de procedimiento, tales como virajes ascendentes, virajes
descendentes, etc. Opciones mecanicas, que podrian realizarse igualmente sobre el terreno; p.ej. el
encendido y apagado de luces, la apertura/cierre de la clpula, etc. no son aceptables como maniobras de
vuelo opcionales, pero pueden incluirse en el programa de vuelo para mejorar el realismo del vuelo.

6.3.2A.34 Aproximacion y aterrizaje

La maniobra comienza descendiendo desde el tramo base (de la misma forma que el Touch and Go). Antes
de este punto, el modelo de aeronave puede completar cualquier forma de circuito apropiado para lograr
una configuracidn de aterrizaje. Esto puede ser un patrén rectangular u ovalado completo, o una unién
directamente en los tramos base o a favor del viento. La Aproximacién y el Aterrizaje pueden estar
orientados contra el viento, o segun lo requiera el competidor para hacer el mejor uso de la distancia de
aterrizaje disponible (por ejemplo, modelos a reaccion).

El tramo base puede ser recto o curvo segun lo requiera el piloto. Desde la posicidn inicial, el modelo
completa el giro de 90 grados hasta la aproximacidon final. El modelo debe posicionarse suavemente,
adoptando la actitud aplicable al tipo especifico y aterrizar sin rebotar antes de rodar suavemente hasta
detenerse. Una aeronave con tren de aterrizaje convencional realizara un aterrizaje de tres puntos o
aterrizara sobre las ruedas principales y luego bajara suavemente la cola, seglin corresponda a la aeronave
de tamafio realo, las condiciones predominantes del viento o la superficie del area de aterrizaje. Un avién
con tren de aterrizaje triciclo aterrizara primero sobre las ruedas principales y luego bajara suavemente la
rueda de morro.

Base leg may be
curved or straight

The competitor may position the final approach
into wind, or as required to make best use of
the landing distance available

“Now” LA

Continuous rate of
Smooth ground run turn and descent

“Finish” to gradual stop

Touchdown

Errores:

1. La maniobra no comienza en el tramo base.

2. Viraje hacia la aproximacion final a una velocidad no constante o no a 90°.

3. El descenso desde la etapa base no es uniforme ni continuo.

4. El modelo no logra la aproximacién de aterrizaje correcta antes del aterrizaje.
5. El modelo de avidn no se posiciona sin problemas.

6.El modelo rebota.
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7. Deja caer un ala durante el aterrizaje.

8. Toca el suelo con la punta del ala.

9. No se detiene gradualmente y sin problemas después del aterrizaje.
10. No adopta la actitud de aterrizaje adecuada al tipo de sujeto.

11. El modelo corretea de forma erratica o gira después de aterrizar.

Notas:

Todos los aterrizajes que terminen con el modelo de avidn boca arriba se consideraran aterrizaje forzoso. Un
aterrizaje forzoso obtiene cero puntos.

Si el modelo hace un buen aterrizaje y luego se detiene con el morro bajado hacia el final de la carrera de aterrizaje,
los puntos de aterrizaje que de otro modo se habrian otorgado deben reducirse en 2 puntos. Si la situacién de
morro hacia abajo es Unicamente el resultado de que el modelo de aeronave se salié del area preparada porque es
demasiado corta para la direccidn particular del viento, la puntuacion hacia abajo anterior no se aplicara.

El modelo de aeronave con tren de aterrizaje retractil, que aterriza con una o mas ruedas sin bloquear, debe tener
la puntuacién de aterrizaje reducida en un 30 %.

Si la aeronave de tamafio real requirié el despliegue de un paracaidas de frenado durante el aterrizaje y el modelo
no lo usa, entonces la puntuacién de aterrizaje debe reducirse en un 30%.
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Hoja de puntuacion de vuelo R/C aplicable a Fac, FaH, Fac y Fas

Logo del Campeonato y Emblema FAI

Numero del competidor Nombre del competidor

Manga numero

Nombre y designacion del modelo

Velocidad de crucero /maxima de la aeronave reproducida

Escala del modelo

N2 MANIOBRA (PLAN DE VUELO) PUNTUACION K PUNTUACION
DE LOS JUECES
1 Despegue 11
2 Opcion 1 7
3 Opcion 2 7
4 Opcion 3 7
5 Opcion 4 7
6 Opcion 5 7
7 Opcién 6 7
8 Opcion 7 7
9 Opcion 8 7
10 Aproximacion y aterrizaje 11
Presentacién del vuelo 9
11 | Realismo
en vuelo Velocidad del modelo 9
Suavidad de vuelo 4
Puntuacién de vuelo
Comentario
Firma del Juez........uunurineeeceresnsisesc e Firma del Juez Jefe.......urvrvrvesvicccsnecece e
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6.3.2 ANEXO C - RESUMEN DE LA VALORACION DE VUELO RADIO CONTROLADO
Aplicable a FAC, F4H, FAG y F4)

6.3.2C.1 Evaluacion de vuelo — General

El objetivo del programa de vuelo a escala es recrear las caracteristicas de vuelo y el realismo de vuelo de
la aeronave de tamario real y los jueces de vuelo deben evaluar todo el vuelo desde el inicio del despegue
hasta la finalizacién del aterrizaje.

Las descripciones de las maniobras de vuelo se encuentran en 6.3.2 Anexo A. Los jueces también deben
considerar muchos otros factores:

a) Zona de vuelo y linea de jueces
b) Plan de vuelo (maniobras)y hojas de puntuacion
c) Seguridad de Vuelo
d) Tiempo de vuelo
e) Evaluacion y puntuacion de las Maniobras Programadas
f) Evaluacion del realismo en vuelo
g) Dispositivos de Estabilizacion Automatica (gyros)
h) Falla del tren de rodaje retractil
i) Uso de flaps, dispositivos de mejora de sustentacion y frenos de aire.
j) Telemetria R/C
6.3.2C.2 Zona de vuelo y linea de jueces

Aungue establecer el sitio de vuelo y la Linea de jueces esta cubierto por las Reglas y es responsabilidad
del Director de linea de vuelo/Competicidn, los Jueces de vuelo tienen la responsabilidad de garantizar la
imparcialidad y reconocer que cualquier restriccion impuesta por el sitio y/o las condiciones climaticas, no
le dé una ventaja injusta a un tipo de modelo o a un modelo en particular.

6.3.2C.3 Horarios de vuelo y hojas de puntuacion

Si bien el competidor es responsable de garantizar que su horario de vuelo/hoja de puntuacién se
presente a los jueces de vuelo antes de sus vuelos, los jueces de vuelo tienen la responsabilidad de
garantizar que el vuelo se vuele en el orden presentado, que se entiendan las maniobras no enumeradas y
que las maniobras son adecuadas para la aeronave que se esta volando.

6.3.2C.4 Seguridad de vuelo

La seguridad de vuelo es responsabilidad de todos los competidores y oficiales en cualquier competencia
de F4.

Los jueces de vuelo estan expuestos a un riesgo considerable si un modelo esta volando mal o esta fuera
de control. Los jueces no deben dudar en advertir a los competidores si sienten que el modelo vuela
repetidamente demasiado cerca de los jueces y deben instruir al competidor para que aterrice si sienten
que la seguridad se verd comprometida si se permite que continte el vuelo.

Los jueces de vuelo también deben estar preparados para evaluar rapidamente el riesgo de seguridad en
caso de que se suelten partes del modelo durante el vuelo de competicion.

6.3.2C.5 Cronometraje de vuelo

Los Jueces deben estar guiados por el Cronometrador Oficial para los hitos de cronometraje durante cada
vuelo oficial. (Consulte 6.3.2.5 Vuelos oficiales, 6.3.2.6 Hora de vuelo y 6.3.2.7 Hora de inicio). Si se supera
el tiempo de vuelo, todas las maniobras incompletas se marcaran CERO

6.3.2C.6 Evaluacion y puntuacion de las maniobras programadas

Las descripciones con diagramas de la mayoria de las maniobras de vuelo mas conocidas para los modelos
a escala R/C se encuentran en 6.3.2. ANEXO A. También se incluyen muchos errores que son probables
durante esas maniobras, pero estas listas de errores no son exhaustivas y en su mayoria sirven para
mejorar la descripcién de la maniobra.
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El juez de vuelo debe evaluar cada maniobra desde estos tres aspectos:
a) La forma, tamafio y requisitos técnicos de la maniobra.
b) El posicionamiento de la maniobra con respecto a la posicidén de los jueces u otro dato.
c) El realismo de escala logrado en relacion con la aeronave reproducida.

Estos aspectos a menudo tienen un impacto entre si y, segun el modelo, estos aspectos también pueden
verse afectados por las condiciones atmosféricas predominantes. Los jueces deben decidir sobre la
importancia de cada aspecto teniendo en cuenta el rendimiento de la aeronave de tamafio real. No existe
una ponderacidn prescrita para otorgar puntos a cada uno de estos aspectos, pero sea cual sea la
estrategia que el juez decida aplicar, es importante que los jueces sean consistentes en este sentido a lo
largo de la competicion.

6.3.2C.7 Evaluacion del realismo en vuelo

La evaluacidn del realismo en vuelo se realiza después de que el modelo haya aterrizado y cubre todo el
vuelo, incluido lo que hace el modelo entre maniobras. Los Jueces de Vuelo deben consultar entre ellos
cuando evaluien el Realismo en Vuelo y deben intentar llegar a un acuerdo sobre las pumtuaciones que se
otorgaran.

Esto se evalla con los siguientes criterios:
a) Presentacion de Vuelo
1) Variedad y combinacién de maniobras
2) Evaluacion de maniobras de Turnaround (posicionamiento)
3) Complejidad de maniobras
4) Gestion de la potencia
b) Velocidad del Modelo
c¢) Suavidad de Vuelo
6.3.2C.8 Dispositivos de estabilizacion automatica (Gyros)

Las reglas FAC, F4H, FAG y F4J) permiten el uso de giroscopios en competicion. Sin embargo, los jueces
deben ser conscientes de la capacidad de estos dispositivos y del uso de capacidades no aprobadas de
estos dispositivos. Los jueces deben tener cuidado de no exagerar (sobre inflar) las puntuaciones, ya que
las turbulencias afectan a los aviones de tamafio real.

6.3.2C.9 Falla del tren de rodaje retractil.

Si un modelo estd equipado con un tren de aterrizaje retractil, se espera que funcione correctamente
durante todo el vuelo. Hay instancias en las que esta funcién no funciona correctamente y estos
problemas estan cubiertos en 6.3.2A.34 - Maniobras de vuelo RC y 6.3.2A.1 - Descripcion de maniobras
con mas detalle.

6.3.2C.10 Uso de flaps, dispositivos de mejora de sustentacion y frenos de aire.

Muchos aviones de tamafio real estan equipados con flaps, dispositivos de mejora de sustentacion y/o
frenos de aire. Estos deben replicarse en el modelo y deben utilizarse en una forma de escala cuando sea
necesario durante el vuelo. Los jueces deben estar familiarizados con su funcién y pueden discutir la
funcionalidad con el competidor si hay alguna brecha en el conocimiento de los jueces.

6.3.2. C.11 Telemetria R/C

Las reglas FAC, FAH, FAG y F4) permiten el uso de telemetria en competicion. Sin embargo, los jueces
deben ser conscientes de la capacidad de estos dispositivos y del uso de capacidades no aprobadas de
estos dispositivos. Deben estar atentos al uso de la funcionalidad GPS.
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6.9 CLASE F4H — AVIONES SEMI MAQUETAS DE RADIO CONTROL

6.9.1

6.9.2

6.9.3

6.9.4

6.9.5

6.9.5.1

6.9.5.2

Introduccion

La clase F4H es para modelos de aeronaves controlados por radio que tienen unos requerimientos
reducidos para la precision de escala detallada de la construccidn, pero con un mayor énfasis en el
rendimiento de vuelo consistente y el realismo de vuelo. En consecuencia, el balance de las puntuaciones
maximas disponibles de los jueces entre la evaluacion estatica y la evaluacién en vuelo es de 1:2.

El requisito de que el competidor haya construido su propio modelo (la regla 'BOM' 6.1.10) no es aplicable
a F4H.

Las Reglas de Vuelo seran las mismas que las de FAC — ver seccion 6.3.2.

Caracteristicas generales

Las Caracteristicas Generales del modelo seran las mismas que para la Clase F4C. (Parrafo 6.3.2.1).
Elegibilidad

Cualquier modelo que se haya clasificado previamente entre los cinco (5) primeros en una competicion de
FAC de campeonato continental o mundial durante los ultimos 6 afos, incluidos los repintados y
reconstruidos, NO se permitird en F4H.

Declaracién

El competidor debe hacer una declaracién para informar a los jueces sobre el origen del modelo, por
ejemplo, éiel modelo esta construido por el competidor, esta construido a partir de un kit o es un modelo
ARTF comprado parcialmente ensamblado? El competidor puede proporcionar pruebas en apoyo de su
declaracion y el formulario de declaracion debe ser refrendado por el director del equipo para que sea
valido. Si posteriormente se revela una declaracion incorrecta, el competidor puede ser descalificado del
concurso.

El formulario de declaracién para la clase F4H se encuentra en 6.9.1. ANEXO A
Documentacion de prueba de escala

El requisito de documentacién es el minimo que se considera necesario para evaluar completamente la
precision del esquema y las principales caracteristicas estructurales del modelo. También se requiere
evidencia documentada para el color, la combinacién de colores, todos el marcado y el realismo del
modelo.

Las fotografias y reproducciones deben tener un tamafo razonable (minimo A5 aproximado) vy
presentarse en hojas separadas o como un montaje que no supere el tamaio A2. Un libro con marcadores
de pdagina no es aceptable. Deben estar disponibles tres copias de la documentacién de prueba de escala.
Las buenas fotografias tienen prioridad cuando existen discrepancias entre los dibujos y las fotografias.

No existen sanciones prescritas por documentacion faltante o inadecuada, pero los jueces solo pueden
otorgar puntos sobre la base de la documentacién disponible. La documentacion deficiente se reflejara en
una pérdida de puntos y cualquier aspecto de evaluacion estatica para el cual no haya documentacién
resultard en cero puntos para ese aspecto.

Evidencia fotografica

Se requiere un minimo de una (1) fotografia o reproduccién impresa y un maximo de cinco (5) fotografias
o reproducciones impresas de la aeronave de tamanio real. Una o mas de estas fotografias deben mostrar
la aeronave real que ha sido reproducida y al menos una fotografia debe mostrar la aeronave completa.
Idealmente, estas fotografias deberian mostrar ambos lados, el frente y la parte superior e inferior de la
aeronave.

No se permiten fotografias del modelo a menos que el modelo se coloque junto a la aeronave de tamafio
real. Las fotografias que muestren evidencia de manipulacién digital daran lugar a la descalificacion.

No hay ningun requisito para fotografias detalladas o de cerca.
Dibujos
Como minimo, los dibujos deben mostrar una vista lateral, la vista frontal y la vista en planta.

Todos los dibujos deben cumplir con los requisitos para la Clase FAC (ver parrafo 6.3.1.3.3b).

SC4_Vol_F4_Scale_25 Efectivo 1 de enero 2025 Péagina 91
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6.9.6

6.9.6.1

6.9.6.2

6.9.6.3

6.9.6.4

6.9.6.5

6.9.6.6

6.9.6.7

Clase F4H — AVIONES SEMI-MAQUETAS DE RADIO CONTROL

Prueba de color y marcado

Esto puede ser en forma de tablas de colores, muestras de pintura originales, fotografias en color (que
pueden ser las mismas fotos proporcionadas para el esquema) o ilustraciones en color publicadas en
libros, revistas o en cajas de kits. Las descripciones publicadas también son aceptables cuando van
acompafiadas de ejemplos de colores similares utilizados en otros tipos de aeronaves.

Las fichas de color autenticadas no seran un requisito para la prueba de color.
Evaluacién estatica

a) La designacion de Jueces Estaticos es similar a F4C excepto que solo se requiere un panel de tres jueces.

b) Todas las valoraciones de estatica se llevan a cabo a una distancia de 5 metros. Esto se mide desde la
linea central del modelo hasta la posicion de asiento de los jueces.

c) Cada aspecto de la evaluacién recibira una puntuacion de 10 por cada Juez en incrementos de una décima
de puntuacion.

d) Los jueces no se preocupan por la habilidad manual utilizada en el modelo o cualquier parte detallada del
modelo que no se pueda ver claramente a 5 metros.

e) El tiempo total de evaluacion no debe exceder los 20 minutos por modelo. El Juez Principal Estatico es
responsable de establecer un limite de tiempo para la evaluacion de cada aspecto de la evaluacion
Estatica.

Precision de escala

Esta es una evaluacion de la precision del esquema vy las principales caracteristicas estructurales del
modelo y se juzga por comparacion con la documentacidén presentada. Cualquier detalle que no sea
claramente visible a 5 metros no se incluird en la evaluacién.

Precision del marcado

La precision del marcado es una evaluacion de la precisién del esquema de color, incluido cualquier
esquema de camuflaje, y la posicidn, orientacidén y tamafio de todas las marcas en comparacién con la
documentacion.

Complejidad del marcado

La complejidad del marcado es una evaluacion de la complejidad del esquema de color y las marcas en
comparacién con todos los demas modelos presentados en la competencia.

Precision del color

La precision del color es una evaluacién de la precisién de los colores utilizados tanto para el esquema de
color como para las marcas del modelo en comparacién con la documentacion presentada.

Complejidad del color

La complejidad del color es una evaluacidn del nimero de colores, la distribucién de los colores y el limite
entre los colores en comparacion con todos los demds modelos presentados en la competencia.

Realismo

Esta es una evaluacidn subjetiva de qué tan bien el modelo captura el caracter de la aeronave de tamafio
real como se ilustra en la documentacion, teniendo en cuenta el acabado de la superficie, la intemperie y
cualquier detalle que sea perceptible a5 m.

Origen del Modelo

Esta es la confirmacion por parte de los jueces de la declaracién del origen del modelo. Se otorgard la
maxima puntuacidon a un modelo construido, revestido y pintado en su totalidad por el competidor (a
partir de planos o kit tradicional). Un modelo que el competidor solo haya cubierto y pintado recibira
menos puntos y un modelo ARTF obtendrd una puntuacion cercana a cero (a menos que se presente
evidencia de una modificacién extensa por parte del competidor).

6.9.7 Aspectos estaticos de evaluacidn y factores K

Aspecto Factor K
Precisidn de escala

Vista lateral

Vista frontal

Vista superior
Precisién de Marcado
Complejidad de Marcado
Precisién de color
Complejidad de color
Realismo

ARARARARARARRRX

1
NN P W NN NN
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Origen del Modelo K=6
Total, K =50
6.9.8 Normalizacion de puntuaciones estaticas

El total de las puntuaciones estéticas de los competidores se normalizara a 500 puntos de la siguiente
manera:

Puntos estatica x = Sx/Sw x 500
Dénde:
Puntos estatica x = Puntaje estatico normalizado para el competidor x
Sx = Puntuacion de estatica para el competidor x y
Sw = Puntuacién de estédtica mas alta
6.9.9 Normalizacion de Puntajes de Vuelo

La puntuacion total de vuelo de cada competidor para cada ronda se normalizara a 1000 puntos de la
siguiente manera:

Puntos de vuelo x = Fx/Fw x 1000
Dénde:
Puntos de vuelo x = Puntuacion de vuelo normalizado para el competidor x
Fx = Puntuacién de vuelo para el competidor x y
Fw = Puntuacién de vuelo més alta
6.9.10 Puntuacidn Final

Para cada competidor, sumar la puntuacion de estdtica normalizada al promedio de las puntuaciones
normalizados de los dos mejores vuelos. Si el competidor ha logrado solo un vuelo, la puntuacion
normalizada otorgada para ese vuelo se dividira por dos.

Si por cualquier causa fuera del control de los organizadores se pueden volar menos de tres mangas
oficiales, la puntuacion se completara de la siguiente manera:

a) Sise vuelan dos mangas, se utilizara el promedio de las puntuaciones normalizadas de los dos vuelos.
b) Sisolo se vuela una manga, se registrara la Unica puntuacion de vuelo normalizada de esa manga.

c) Los puntajes en una manga oficial pueden registrarse solo si todos los competidores tuvieron la misma
oportunidad de realizar un vuelo en esa manga.

La clasificacién del equipo nacional para Campeonatos del Mundo o Continentales se establece después
de la finalizacion del campeonato sumando los puntos de los tres miembros del equipo, a menos que haya
un cuarto miembro del equipo (que siempre debe ser un junior) en cuyo caso seran los tres integrantes
con mejor puntuacién. En el caso de un empate en el equipo nacional, el equipo con la suma mas baja de
numeros de lugar, dados en orden desde arriba, gana. Si sigue igualado, decide la mejor clasificacion
individual.
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Clase F4H — ANEXO A - FORMULARIO DE DECLARACION DEL COMPETIDOR

6.9.1 ANEXO A - FORMULARIO DE DECLARACION DE COMPETIDORES F4H

Logo del Campeonato y Emblema FAI

FORMULARIO DE DECLARACION DEL COMPETIDOR para CLASE F4H

Este formulario debe ser completado y firmado por el competidor y visado por el Jefe de Equipo.

Nombre del competidor

Identificador
nacional

Nombre del modelo y designacion

Si su plan de vuelo incluye Demostraciones Opcionales 6C.2.S. y/o 6C.2.T - Funciones de vuelo por aeronave
reproducida: Proporcione detalles completos de su(s) maniobra(s) aqui o en una hoja aparte.

Velocidad de crucero y/o maxima de la aeronave
Adjunte evidencia de respaldo en una hoja separada
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6.9.1 — Anexo A continuacién

ORIGINALIDAD del MODELO - insertar B en la casilla correspondiente

Construido por el competidor: construccion tradicional a partir de un plano o kit

Construido por un tercero usando una construccién tradicional: cubierto por el competidor y terminado
con pintura

Construido por un tercero a partir de componentes moldeados: terminado con pintura por el
competidor

Construido por un tercero (kit ARF) - modificado por el competidor

Construido por un tercero (kit ARF sin modificar)

Construido por un tercero - modelo comprado listo para volar

Comentarios y/o explicacion

CERTIFICADO DEL COMPETIDOR

Certifico que el modelo cumple con las reglas actuales de F4H y que las respuestas dadas arriba son correctas.

NOMDIE ..ceeeeeeeecenereneerereesensesesseesnesessasssssessnesenns (letras mayusculas) Firma.......ccceeeeneeeeereressesneeseesesanseens

APROBACION DEL JEFE DE EQUIPO

Certifico que las respuestas dadas arriba son correctas.

NOMDBIE ..o e e e nes (letras mayusculas) Firma
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Clase F4H — ANEXO B — HOJA DE PUNTUACION DE ESTATICA

6.9.1 - ANEXO B

HOJA DE PUNTUACION ESTATICA F4H

Logo del Campeonato y Emblema FAI

Numero del competidor

Nombre del competidor

Nombre del modelo y designacion

Comprobacion de documentacion

Declaracién del Dibujo de tres Mdximo cinco Prueba de color
competidor vistas minimo fotografias
N.2 ASPECTO DE VALORACIOM ESTATICA Puntuacion de los factor K | PUNTUACION
jueces
1 Precision de escala -- vista lateral 7
Precision de escala-- vista frontal 7
Precision de escala-- vista en planta 7
2 Precision del marcado 7
3 Complejidad Marcado 3
4 Precisién de color 4
5 Complejidad del color 2
7 Realismo a escala 7
11 Origen del modelo 6

Nota de los jueces

Firma del juez........evvercirceeiiecececncecn e csennenes
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6.9.1

6.9.1C.1

6.9.1C.2

Clase F4H — ANEXO C — RESUMEN DE VALORACION DE ESTATICA

ANEXO C - RESUMEN DE VALORACION ESTATICA F4H
VALORACION ESTATICA — GENERAL

El proceso de evaluacion estatica para modelos voladores a escala en la clase F4H es una version
simplificada del proceso utilizado para la clase F4AC. Debido a que la regla construccion del modelo (BOM)
véase el parr. 6.1.10 no es aplicable a F4H, la evaluacion se lleva a cabo sin tener en cuenta quién
construyé el modelo.

Toda la evaluacion se lleva a cabo con los Jueces Estéticos ubicados a 5 metros de la linea central del
modelo, en consecuencia, el proceso de evaluacion estatica FAH es mucho menos intensivo porque si
alguna parte o detalle del modelo no se puede ver claramente a 5 metros no se incluye en la evaluacion.
La textura de la superficie, el detalle de la escala y la habilidad manual no se evallian porque estos
aspectos no se pueden ver claramente a 5 metros.

Cada aspecto de la valoracién de estatica del modelo es calificado por cada juez hasta 10 en incrementos
de 0.1 de un punto. Los Jueces de Estatica deben trabajar juntos como un equipo e intentar llegar a un
acuerdo sobre las calificaciones que se otorgaran para cada aspecto. Aunque cada juez se reserva el
derecho de diferir, cualquier grado de diferencia debe ser minimo.

Independientemente de las calificaciones reales otorgadas, es imperativo que se logre una comparacion
precisa y justa entre todos los modelos presentados en la competencia. La puntuacion relativa de un
modelo frente a otro es el estandar mas importante a alcanzar.

Antes de que comience cualquier evaluacidn estatica, los jueces deben hacer una comparacion general de
los aspectos de complejidad de la mayor cantidad posible de modelos presentados en la competicion y
ubicarlos en un orden de mérito aproximado. Esto no necesita ser un proceso formal y no requiere que
todos los modelos estén “alineados” y presentados a los jueces. Estas observaciones generalmente se
pueden lograr simplemente caminando alrededor del "4drea de boxes" o el lugar provisto para que los
competidores ensamblen y preparen sus modelos.

El competidor debe permanecer con el modelo durante todo el proceso de evaluacidn estatica en caso de
que los jueces necesiten interrogar al competidor sobre cualquier aspecto del modelo o la
documentacién. Dependiendo del tamafio del modelo, también deben estar disponibles ayudantes
adicionales para colocar el modelo segun las indicaciones de los jueces.

Los jueces no deben exceder los 20 minutos para completar la evaluacién de cada modelo.

Es importante que los jueces de estdtica conserven todas las hojas de puntuacion estaticas hasta que
todos los modelos hayan sido evaluados estaticamente y se haya completado la revision final.

EXAMEN DE LA DOCUMENTACION

La documentacion requerida consiste en hojas de puntuacién, la Declaracion de los Competidores y la
documentacién de Prueba de Escala. Estos documentos deben estar disponibles cuando el modelo se
presenta para evaluacion estatica y los jueces estdticos deben examinar cuidadosamente la
documentacion antes de evaluar el modelo.

6.9.1C.2.1 Hojas de puntuacién de evaluacion estatica

El competidor es responsable de asegurarse de que los Jueces de estatica reciban las hojas de puntuacién
correctas que deben completarse correctamente con los detalles de los Competidores y los detalles del
modelo.

6.9.1C.2.2 Declaracion del Competidor

Un formulario de Declaracién de Competidores completado y firmado es un documento esencial y la
evaluacién estdatica no puede comenzar a menos que la Declaracion completa haya sido presentada a los
Jueces Estaticos.

6.9.1C.2.3 Documentacion de prueba de bascula

Las Reglas para la clase F4H especifican el requisito para la prueba de la documentacion de la escala (ver
parrafo 6.9.5).

Las fotografias y reproducciones impresas deben cumplir con los mismos requisitos que F4C, pero no se
debe exceder el limite total de cinco fotografias o ilustraciones.
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Si se presentan mas de 5 fotografias o ilustraciones impresas diferentes, los jueces deben indicar al
competidor que retire o cubra el exceso antes de que comience la evaluacion.

Los dibujos deben cumplir con los mismos requisitos que la Clase F4C

La precision de escala del modelo solo se puede juzgar comparandolo con la documentacion de prueba de
escala o la evidencia de escala presentada por el competidor. Los jueces solo pueden otorgar puntos por
la precision de la escala en funcién de la informacion proporcionada por el competidor.

De ello se deduce que, si la documentacion relativa a cualquier parte del modelo falta, es inadecuada o
esta mal presentada, esto debe reflejarse en las puntuaciones que se pueden otorgar.

La documentacion de prueba de escala debe presentarse en un formato que pueda entenderse rapida y
facilmente. En el parr. 6.3.1.5 de las Reglas F4C. Sin embargo, una buena presentacidon no es garantia de
gue sea completamente completa.

A continuacidn, se proporciona mas orientacion para los jueces sobre cual debe ser el estandar 6ptimo de
documentacién de prueba de escala.

Los jueces deben asegurarse de que un competidor no se beneficie por defecto cuando esta
documentacion esté incompleta o sea de mala calidad.

6.9.1C.2.3.1 Fotografias

Las fotografias aportadas como prueba del contorno idealmente deberian mostrar la aeronave completa y
el tamafio de la imagen no deberia ser inferior a 15 cm de ancho.

Las fotografias proporcionadas deben ser de buena calidad, con buena definicidn, una buena profundidad
de enfoque e idealmente libres de distorsidn. Los jueces estaticos deben tener una buena comprension de
la distorsion de la lente de la camara y la distorsion de la perspectiva y como estos factores pueden influir
en la imagen fotografica de la aeronave en cuestion.

Con la disponibilidad inmediata de software de edicidn de fotos computarizado (por ejemplo, Photoshop),
los jueces deben estar en guardia para detectar fotografias de la aeronave de tamafio real que pueden
haber sido editadas (modificadas) para ocultar errores en el modelo. Del mismo modo, los jueces deben
estar atentos a las fotografias del modelo que hayan sido editadas para que el modelo parezca un avién
de tamarfio real.

6.9.1C.2.3.2 Dibujos a escala

La especificacion de los dibujos se define en la regla 6.3.1.3.3b), que especifica las dimensiones minimas.
Sin embargo, el grosor de la linea también es importante y los dibujos que muestran contornos gruesos a
menudo son una indicacidn de que el dibujo se ha ampliado a partir de una imagen pequeiia y tendra una
precisién dudosa. El grosor de linea de un dibujo no debe ser superior a 0,5 mm.

Los jueces deben buscar verificar el origen de los dibujos y dédnde han sido publicados. Si el dibujo no esta
claramente marcado con el creador/editor, debe estar certificado por el Consejo Nacional Aeroespacial
(NAC) correspondiente. Los dibujos que no muestren una prueba de publicacién o que no hayan sido
respaldados por el NAC del competidor no son admisibles y deben descartarse.

Los dibujos deben ser aplicables a la misma marca/variante o estandar de modificacion de la aeronave en
cuestion de tamafio completo que se ha reproducido. Los dibujos de una variante diferente de la misma
aeronave son aceptables siempre que las diferencias entre las variantes sean minimas, estén claramente
identificadas e ilustradas con bocetos complementarios y/o fotografias con referencias cruzadas.

6.9.1C.2.3.3 Prueba de marcado y el Esquema de Colores

La prueba de todas el marcado y el esquema de color completo en ambos lados de la aeronave en
cuestion, asi como las superficies superior e inferior de las alas, puede ser dificil de obtener y con
demasiada frecuencia, aunque se proporcionan excelentes fotografias para el tipo de avién, solo una la
fotografia o ilustracién muestra el avion en cuestion.

Los jueces no deben suponer que las marcas son las mismas en cada lado del avién o que aeronaves
similares llevan el mismo marcado y el mismo esquema de colores.

6.9.1C.2.3.4 Prueba de precision de color
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La precisidn del color se refiere a la precisién tonal de los colores utilizados en el modelo en comparacion
con la prueba de evidencia de color presentada y es esencial que si se van a otorgar calificaciones altas,
debe presentarse una prueba completa de evidencia de color.

El color correcto puede establecerse a partir de muestras de pintura original; descripciones publicadas si
van acompanadas de fichas de color certificadas por la autoridad competente; fotografias en color o
dibujos en color publicados.

Las fotografias en color pueden ser poco fiables, ya que se pueden reproducir practicamente en cualquier
tono; ademas, las condiciones de luz ambiental (temperatura de color y polarizacién) prevalecientes
cuando se tomaron las fotografias pueden no ser las mismas que cuando se juzga el modelo. Por ejemplo,
las fotografias tomadas del avion de tamafio real iluminadas con luz artificial no son una prueba confiable
de color cuando el modelo se juzga al aire libre.

La prueba de color también debe indicar si el acabado es mate o brillante, o algo intermedio.
6.9.1C.2.3.5 Prueba de realismo a escala

El realismo es por definicion; “representar las cosas como realmente son” y al evaluar el realismo en el
contexto de modelos de aviones a escala, es mejor hacer una comparacién entre el modelo completo y
una fotografia del avion en cuestidn de tamafio real.

La mejor evidencia de realismo para un modelo F4H es una fotografia de buena calidad que muestre la
totalidad del avion de tamario real que se ha reproducido, incluyendo cualquier desgaste o signos de uso
y/o dafios o imperfecciones en la estructura y el acabado.

Esta fotografia puede ser la misma que se utiliza para evaluar la precision de la escala, pero lo ideal es que
la fotografia se presente por separado.

6.9.1C.3 EVALUACION DEL MODELO

La mayor parte de la Guia para la evaluacion de modelos F4C (6.3.1.ANEXO C) también se aplica a F4H,
pero los jueces de estatica deben tener cuidado para evitar penalizar la omisidon de detalles que no son
claramente visibles a 5 metros.

No existen reglas que rijan el orden en que se evaltan los diversos aspectos, pero se sugiere que se
califiquen en el orden que se indica a continuacién, que es también el orden en que aparecen en la hoja
de puntuacion. En la practica, a menudo hay cierta superposicion de estos aspectos, por ejemplo, los
errores en el contorno suelen revelarse por el esquema de color y el marcado.

6.9.1C.3.1 Evaluacion de la precision de la escala

Se sugiere que primero se coloque el modelo en una pose similar a la de la mejor fotografia y se verifique
que no haya discrepancias obvias. Debido a la posibilidad de que las fotografias sufran algun tipo de
distorsién (ver 1.3.1 arriba), los jueces de estatica deben cotejar las fotografias y los dibujos. Las
fotografias que se toman en un angulo oblicuo a menudo pueden dar una falsa impresion de diedro y/o
angulos de aparejo y los dibujos pueden proporcionar una referencia mas precisa.

6.9.1C.3.2 Vista lateral — Examinar el contorno del fuselaje, la forma de la cabina o la cubierta, la forma de la
abertura de la cabina, el capd del motor, la forma de la hélice y el buje, el contorno de la direccién y el timdn, las
secciones del ala y del plano de cola. Ademas, la forma, el dngulo y la posicién de las patas del tren de aterrizaje y la
rueda delantera/trasera o el patin y el tamafio de las ruedas y los neumaticos. Si corresponde, se debe realizar una
verificacion del decalaje del ala, la separacién del ala y la forma y disposicidon de los montantes y las riostras. Se
debe prestar especial atencién al espesor del ala y cualquier cambio de seccidon a lo largo del ala. Sera necesario
examinar ambos lados del modelo porque hay pocos aviones en los que el lado de babor es idéntico al lado de
estribor.

6.9.1C.3.3 Vista frontal — Examine el diedro del ala, el grosor y la conicidad, el washout, la prominencia de las
costillas, los montantes del ala, el arriostramiento y el espacio en aeronaves de alas multiples. Ademas, el grosor de
la direccidn, el timén y el plano de cola, las secciones transversales del fuselaje y el capé del motor, la forma y los
cortes del cap9, el tamafio de la hélice y la forma de las palas, la forma de la cubierta de la cabina o los parabrisas;
tamafio, forma, posicién y angulo del tren de aterrizaje, ancho de via, espesor de los neumaticos.

6.9.1C.3.4 Vista en planta: examinar el contorno del ala y los carenados, el tamafio de los alerones, los flaps (si
estan visibles), el tamafio y el contorno del plano de cola; tamafio del elevador, forma y recortes, trims, forma y
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Clase F4H — ANEXO C — RESUMEN DE VALORACION DE ESTATICA

conicidad del fuselaje, forma de la cabina o del dosel, forma del capé del motor. La evaluacién de la vista en planta
también brinda la oportunidad de verificar la precisién y la posicién de marcado en las alas.

6.9.1C.3.5 Evaluacion de la precision del marcado y del esquema de color

Los jueces solo deben otorgar calificaciones altas por el marcado de aeronaves y la precisién del esquema
de colores si la documentacion proporciona evidencia de todo el marcado y el esquema total de colores,
es decir, en todas las superficies. No se puede suponer que las marcas son las mismas en cada lado del
avion. Como guia, si la evidencia del marcado muestra solo la elevacion de un lado del sujeto y no hay
evidencia indicativa para respaldar el marcado en las otras superficies, independientemente de cuan
complejas sean, no se deben otorgar mas de 2,5 puntos.

6.9.1C 3.6 Evaluacion de la complejidad del marcado y del esquema de color

Antes de comenzar a juzgar, los jueces deben acordar el principio para otorgar puntos de complejidad en
relacion con las marcas. Una calificacidn alta para la complejidad de las marcas no depende Unicamente
de la cantidad de colores y marcas diferentes, sino también de la dificultad para lograr el efecto requerido.

Es importante asegurarse de que las puntuaciones otorgadas sean una comparacién justa con la
distribucidn de calificaciones otorgadas en toda la gama de modelos inscritos.

Para otorgar puntuaciones altas en esta seccion, también es importante que se proporcionen pruebas
para todas las marcas que son visibles a 5 metros.

6.9.1C.3.7 Evaluacion de la precision del color

La evaluacion debe hacerse comparando la evidencia de color con todos los diferentes colores del modelo
y esto incluye la precision de todos los colores utilizados para el marcado, letras e insignias.

Los jueces deben evitar usar gafas polarizadas o de color (a menos que sean de un tinte gris neutro)
cuando evalten el color.

Es esencial que, si se van a otorgar puntuaciones altas, se debe presentar una documentacién de color
completo.

6.9.1C.3.8 Evaluacion de la complejidad del color

El sistema de otorgamiento de puntos por complejidad del color debe acordarse antes de comenzar a
juzgar y debe tenerse en cuenta el mayor esfuerzo que implica reproducir acabados multicolores en
comparacion con los modelos que presentan solo uno o dos colores basicos.

Se sugiere otorgar hasta dos puntos de complejidad por cada color principal que cubra una parte
significativa de la estructura del avién. Se puede otorgar un maximo de un solo punto por cada color
menor, como los de las insignias, puntales, armas, bombas, etc. y los colores basicos de blanco y negro
deben atraer una fraccién de un punto de complejidad.

Las calificaciones otorgadas no deben limitarse simplemente a la cantidad de colores utilizados, sino
también a cdmo se distribuyen los colores en el modelo y si los limites de color se encuentran en una
superficie/estructura plana o curva.

6.9.1C.3.9 Evaluacion del realismo

La calidad de la documentacién es de vital importancia al evaluar el realismo y si la documentacién no
contiene una imagen de buena calidad o una fotografia que "capte" el caracter del avidn de tamafio real,
entonces esta omision debe reflejarse en las puntuaciones otorgadas. El juez debe tener cuidado de no
hacer suposiciones basadas en el tipo de avién.

Si el avion en cuestidn es un ejemplo de museo impecable, entonces el modelo debe estar en condiciones
pristinas similares. Si la aeronave en cuestién es una aeronave operativa, debe ser evidente cierto grado
de desgaste y signos de uso regular.

Los jueces deben evitar usar cualquier conocimiento que tengan sobre la aeronave de tamafio completo y
no deben hacer suposiciones basadas en el tipo de aeronave en cuestidn, las técnicas de construccion
utilizadas cuando se construyd o el entorno en el que se encontraba la aeronave cuando se fotografio. .

6.9.1C.3.10 Evaluacién del origen del modelo
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Clase F4H — ANEXO C — RESUMEN DE VALORACION DE ESTATICA

Los jueces deben tratar de confirmar que el competidor ha seleccionado la categoria correcta para el
modelo en la declaracién, sin embargo, se debe hacer una concesion si el competidor puede proporcionar
evidencia de que ha modificado cualquier elemento de terceros para mejorar la precisién de la escala. .

Un modelo que haya sido ensamblado "directamente de la caja" o construido completamente por alguien
que no sea el competidor debe obtener un cero.

Lo siguiente debe usarse como guia:

Competidor construido (construccion propia a partir de un plano o un kit tradicional) ...10 puntos

Fuselaje y alas preconstruidos, cubiertos y pintados por el competidor 6 - 8 puntos
Modelo de composite totalmente moldeado, pintado por el competidor 4 - 6 puntos
Modelo ARTF con marcado modificado por el competidor 0 - 4 puntos
'Listo para usar' o modelo comprado sin trabajo adicional 0  puntos

6.9.1C.4 REVISION DE LA EVALUACION FINAL

Cuando todos los modelos hayan sido evaluados individualmente, la distribucidon de las puntuaciones
otorgadas para todos los modelos, en particular las puntuaciones de complejidad, debe revisarse bajo la
direccidon del Juez Principal de Estatica.

Las puntuaciones de complejidad relativa de un modelo en comparacidn con los demds son importantes vy,
para garantizar que esto se logre, se debe dar tiempo a los jueces de estatica para completar esta revisién
y, si es necesario, hacer modificaciones retrospectivas a las puntuaciones otorgadas anteriormente.

Las puntuaciones de un juez solo pueden ser cambiadas por el mismo juez que hizo la evaluacidn original,
y cualquier alteracion debe ser rubricada por el mismo juez.

Se recomienda el uso de una hoja de resumen para esta revision y las hojas de puntuacion solo deben
publicarse para el calculo final de las puntuaciones estaticas cuando se haya completado la revision.
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6.4
6.4.1.

6.4.1.1

6.4.1.2

6.4.1.3

6.4.1.4

6.4.1.5

CLASE F4A - AVIONES A ESCALA DE VUELO LIBRE EXTERIOR (Provisional)

CLASE F4A - AVIONES ESCALA EXTERIOR VUELO LIBRE (PROVISIONAL)
CARACTERISTICAS GENERALES
Introduccion

Las clases F4A, FAD y FAE son para modelos a escala de vuelo libre propulsadas por una variedad de
fuentes motrices. Los puntos obtenidos se ponderan por igual entre las puntuaciones de vuelo y estaticas.

Se mantiene el requisito de que el competidor haya construido su modelo y la regla 6.1.10 se aplica a
todas las clases.

Las caracteristicas generales se definen para cada clase en los apartados 6.4, 6.5y 6.6
Caracteristicas del modelo

Peso maximo del modelo de avion completo sin combustible ................. 2 kg (20 Newton)
Carga Maxima alar ....cc.ecveeeiicecece et n 50 g/dm2
Motorizacién:
(a) Motores de piston, 2 tiempos ...... 2,5 cc max.
5 cc en total para modelos con varios motores
(b) Motores eléctricos ..........cuue.n..... 200 w Clasificacion maxima del fabricante
400 w en total para modelos con varios motores
Motores de reaccién de combustible sélido (Jetex) permitido
Nota de seguridad

Los modelos de mas de 250 g de peso equipados con motor(es) eléctrico(s) que impulsa(n) hélice(s)
externa(s) deben tener un dispositivo(s) de seguridad que corte(n) la energia cuando el progreso del
modelo finaliza en cualquier momento o por cualquier motivo después del lanzamiento.

El dispositivo también debe evitar que los motores se vuelvan a encender accidentalmente si el modelo es
recogido por un tercero.

Se le puede solicitar al competidor que demuestre la efectividad del dispositivo de seguridad al Director
de Competicidn.

El uso de un dispositivo de seguridad de Radio Control es aceptable, pero debe ser operado por el
competidor y todas las valoraciones del vuelo se detienen en el momento en que el competidor activa el
dispositivo de seguridad.

Puntuacion
a) Normalizacién de Puntajes Estaticos:

El total de los puntos de estatica de los competidores se normalizard a 1000 puntos de la
siguiente manera:
Puntos de estdtica x = Sx/Sw x 1000
Dénde:
Puntos de estatica x = Puntuacidn de estatica normalizada para el competidor x
Sx = Puntuacion de estdtica para el competidor x
Sw = Puntuacién de estatica mas alto
b) Normalizacién de las puntuaciones de vuelo
La puntuacidn total de vuelo de cada competidor para cada manga se normalizard a 1000 puntos
de la siguiente manera:

Puntos de vuelo x = Fx/Fw x 1000
Dénde:
Puntos de vuelo x = Puntuacién de vuelo normalizado para el competidor x
Fx = Puntuacién de vuelo para el competidor x y
Fw = Puntuacién de vuelo mas alto
Puntuacion final

Para cada competidor, se suma la puntuacion estatica normalizada al promedio de las puntuaciones
normalizadas del mejor vuelo
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6.4.1.5

6.4.2

6.4.2.1

6.4.2.2

6.4.2.3

CLASE F4A - AVIONES A ESCALA DE VUELO LIBRE EXTERIOR (Provisional)

La clasificacién del equipo nacional para Campeonatos del Mundo o Continentales se establece después
de la finalizacién del campeonato sumando los puntos de los tres miembros del equipo, a menos que haya
un cuarto miembro del equipo (que siempre debe ser un junior) en cuyo caso seran los tres integrantes
con mejor puntuacion.

En el caso de un empate en el equipo nacional, el equipo con la suma mas baja de nimeros de lugar,
dados en orden desde arriba, gana. Si sigue igualado, decide la mejor colocacion individual.

Declaracion

El competidor debe hacer una declaracién para informar a los jueces sobre el origen del modelo. El
competidor puede proporcionar pruebas en apoyo de su declaracién y el formulario de declaracion debe
ser refrendado por el director del equipo para que sea vélido.

En la construccién de modelos a escala se pueden utilizar componentes disponibles en el mercado, piezas
mecanizadas, piezas troqueladas o cortadas con laser y componentes de fuselaje prefabricados o
moldeados fabricados por un tercero, ya sea especificamente para el modelo o suministrados como parte
de un kit.

Sin embargo, los detalles de estos articulos (excluyendo las fijaciones, es decir, tornillos, tuercas y pernos,
etc.) deben ingresarse en el Formulario de declaracién de los competidores y, si afectan la precision de la
escala visible o la artesania del modelo, resultardan en una reduccién de las puntuaciones otorgadas
durante juicio estatico.

Si el competidor ha modificado alguna de las piezas disponibles comercialmente para mejorar la precisién
de la escala, se debe proporcionar la evidencia de este trabajo (adjunta a la declaracién) para que los
jueces evaluen la destreza.

Si posteriormente se revela una declaracidn incorrecta, el competidor puede ser descalificado del
concurso.

REQUISITOS DE VALORAMIENTO ESTATICO F4A
Documentacion de prueba de ESCALA

El requisito de documentacion es el minimo que se considera necesario para evaluar completamente la
precision del esquema y las principales caracteristicas estructurales del modelo. También se requiere
evidencia documentada para el color, la combinacién de colores, todas el marcado y el realismo del
modelo.

Las fotografias y reproducciones deben tener un tamafo razonable (minimo A5 aproximado) vy
presentarse en hojas separadas o como un montaje no mayor que Al o un area equivalente en formatos
mas pequeiios. Un libro con marcadores de pagina no es aceptable. Deben estar disponibles dos copias de
la documentacion de la prueba de la estatica. Las buenas fotografias tienen prioridad cuando existen
discrepancias entre los dibujos y las fotografias.

No existen sanciones prescritas por documentacion ausente o inadecuada, pero los jueces solo pueden
otorgar puntos sobre la base de la documentacién disponible. La documentacion deficiente se reflejara en
una pérdida de puntos y cualquier aspecto de la evaluacién estdtica para el cual no haya documentacion
resultara en cero puntos para ese aspecto.

Pruebas fotograficas

Se requiere un minimo de una (1) fotografia o reproduccion impresa de la aeronave de tamafio real
reproducida y esta fotografia debe mostrar la aeronave completa. Idealmente, las fotografias deben
mostrar ambos lados, el frente y la parte superior e inferior de la aeronave.

No se permiten fotografias del modelo a menos que el modelo se coloque junto a la aeronave de tamafo
real. Las fotografias que muestren evidencia de manipulacién digital daran lugar a la descalificacion.

No hay ningun requisito para fotografias detalladas o de cerca.
Dibujos

Como minimo, los dibujos deben mostrar una vista lateral, la vista frontal y la vista en planta, pero debido
al pequefio numero de fotografias permitidas, puede ser necesario mostrar ambas vistas laterales y la
vista en planta superior e inferior. Todos los dibujos deben cumplir con los requisitos para la Clase FAC
(ver parrafo 6.3.1.3.3b).
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6.4.3
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CLASE F4A - AVIONES A ESCALA DE VUELO LIBRE EXTERIOR (Provisional)

Prueba de color y marcas

Esto puede ser en forma de tablas de colores, muestras de pintura originales, fotografias en color (que
pueden ser las mismas fotos proporcionadas para el esquema) o ilustraciones en color publicadas en libros
y revistas. Las descripciones publicadas también son aceptables cuando van acompafiadas de ejemplos de
colores similares utilizados en otros tipos de aeronaves.

Las fichas de color autentificadas no seran un requisito para la prueba de color.
Evaluacion estatica

a) El nombramiento de Jueces de Estatica es similar a FAC excepto que solo se requiere un panel de dos
jueces.

b) Todas las valoraciones de estatica se llevan a cabo a una distancia de 2,5 metros. Esto se mide desde la
linea central del modelo hasta la posicién de asiento de los jueces.

c¢) Cada aspecto de la evaluacion recibira una puntuacion de hasta 10 por cada Juez utilizando incrementos
de una décima de puntuacién.

d) Los jueces no se preocupan por la artesania utilizada en el modelo o cualquier parte detallada del
modelo que no se pueda ver claramente a 2,5 metros.

e) El tiempo total de evaluacidon no debe exceder los 10 minutos por modelo. El Juez Principal se Estética
es responsable de establecer un limite de tiempo para la evaluacion de cada aspecto de la evaluacién
Estatica.

Aspectos estaticos de evaluacion y factores K

Aspecto K — Factor
Precision de escala
Vista lateral 13
Vista final 13
Vista en planta 13
Precision Marcado 8
Complejidad Marcado 3
Precision de color 3
Complejidad de color 2
Textura superficial 7
Realismo a Escala 7
Calidad Artesania 12
Complejidad artesanal 5
Precision de detalle de escala 9
Complejidad Detalle Escala 5
Factor K total K =100

REQUISITOS DE VALORACION DE VUELO F4A
Definicidn de Vuelo Oficial

Se registrara un vuelo oficial cuando el modelo de aeronave haya estado en el aire durante 30 segundos,
excepto cuando la velocidad del viento supere los 4 m/s, en cuyo caso el tiempo de calificacion se reducira
a 20 segundos.

Numero de vuelos

Cada competidor debe tener la oportunidad de realizar un minimo de cuatro vuelos oficiales. Se registra
un intento cuando el competidor suelta el modelo con la intencién de realizar un vuelo oficial. Si el
modelo no logra un vuelo oficial en el primer intento, se permite un intento mas.

Tiempo de vuelo

Los competidores deben ser llamados al menos cinco minutos antes de que deban ocupar el area de
salida. Cada competidor dispondra de un tiempo de vuelo de cinco minutos (mds un minuto por cada
motor adicional de un modelo de avién multimotor) para completar cada programa de vuelo, el tiempo de
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vuelo comenzara cuando el competidor comience a arrancar el motor o dos minutos después de entrar en
el area de inicio, lo que ocurra primero. No se pueden anotar puntos después del final del tiempo de
vuelo.

6.4.3.4 Factores K de puntuacion de vuelo

6.4.3.5

6.4.3.6

(a) Despegue (Opcional, ver 6.1.6 (a) K=15
(b) Ascenso inicial K=15
(c) Crucero K=30
(d) Transicién al descenso K=10
(e) Descenso y aterrizaje K=15
(f) Realismo K=15
Factor K total K =100

Bono de Complejidad

La puntuacién del vuelo estara sujeta a una bonificacion por complejidad como se indica en el siguiente
programa. Todos los bonos se pueden sumar. La mejor puntuacion de vuelo serd multiplicada por la
bonificacidn total correspondiente, para convertirse en la puntuacién del vuelo.

a) Motores o motores (en diferentes lineas de empuje) Bonificacidn
Uno 0

Dos o0 mas 10%

Nota. Para beneficiarse del bono de motor multiple o bono de motor, cada hélice debe ser impulsada por
un motor separado, a menos que este no sea el caso con el prototipo reproducido. Los motores o motores
deben tener niveles de potencia similares.

b) Bono de tren de aterrizaje

Fijo (cualquier configuracion) 0
Retractil (permanece arriba para aterrizar) 5%
Retractil (baja de nuevo para aterrizar) 10%

Marcado (Puntos de Vuelo)

Cada parte del vuelo como se define en 6.4.3.4 recibird puntos entre 0 y 10 por cada juez durante el vuelo.
Luego, cada una de estas marcas se multiplica por el factor K apropiado y se agregan antes de que se
apliquen las bonificaciones como se describe en 6.4.3.5.
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6.4 ANEXO A - FORMULARIO DE DECLARACION DE COMPETIDORES F4A, FAD Y F4E

Logo del Campeonato y Emblema FAI

Este formulario debe ser completado y firmado por el competidor y visado por el Jefe de Equipo.

Nombre del competidor

Identificacion
nacional

Nombre del avidn y designacién

Velocidad de crucero y/o maxima de la aeronave
Adjunte evidencia de en una hoja separada

Comentarios y/o explicacién de componentes no hechos por mi.

CERTIFICACION DEL COMPETIDOR

Certifico que el modelo cumple con las reglas actuales de F4A y que las respuestas dadas arriba son correctas.

NOMDBIE oot enees (letras mayusculas) Firma

APROBACION DEL GERENTE DE EQUIPO

Certifico que las respuestas dadas arriba son correctas.

NOMDBIE ..o e [€EF@S MayUsculas) Firma
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ANEXO B - F4A, FAD y F4E — HOJA DE PUNTUACION DE ESTATICA

6.4 ANEXO B — HOJA DE PUNTUACION ESTATICA F4A, F4D Y F4E

Logo del Campeonato y Emblema FAI

Numero del competidor

Nombre del competidor

Nombre y designacion del modelo

Comprobacion de documentacion

Declaracion del Dibujo de tres Fotos minimo
competidor vistas minimo

Prueba de
color

N.2 | ASPECTO DE VALORACIOM ESTATICA Puntuaciéon de los | Factor K | Puntuacion
jueces
Precisién de escala -- vista lateral 13
Precision de escala-- vista frontal 13
Precision de escala-- vista en planta 13
Precision de marcado 8
Complejidad Marcado 3
Precision de color 3
Complejidad del color 2
Textura superficial 7
Realismo de escala 7
Calidad construccion manual 12
Complejidad construccién manual 5
Precision detalles a escala 9
Complejidad detalles a escala 9
TOTAL 100

Nota de los jueces

Firma de 10s jueces.........ccocuvneererursvennnns
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ANEXO C - F4A, FAD y FAE — GUIA PARA JUZGAMIENTO DE ESTATICA

6.4 ANEXO C - GUIA DE JUZGAMIENTO ESTATICO F4A, F4D Y F4E

Precision de escala

Esta es una evaluacién de la precision del contorno y las principales caracteristicas estructurales del
modelo y se juzga por comparacion con la documentacidon presentada. Cualquier detalle que no sea
claramente visible a 2,5 metros no se incluira en la evaluacion.

Precision de color

La Precisidn del Color es una evaluacion de la precision de los colores utilizados tanto para el esquema de
color como para las marcas del modelo en comparacion con la documentacion presentada.

Complejidad del color

La Complejidad del Color es una evaluacion del nimero de colores, la distribucion de los colores y el limite
entre los colores en comparacion con todos los demas modelos presentados en la competicidn.

Precision del Marcado

La precision del Marcado es una evaluacién de la precision del esquema de color, incluida la posicion, la
orientacién y el tamafio de todas las marcas en comparacién con la documentacién.

Complejidad de Marcado

La complejidad del marcado es una evaluacion de la complejidad del color y las marcas en comparacion
con todos los demas modelos presentados en la competicion.

Textura de superficie

La textura y apariencia de la superficie del modelo debe ser una buena reproduccién de la del prototipo.
Los tipos cubiertos de tela deben estar cubiertos con el material correcto, y el contorno de los largueros y
las costillas del ala deben ser visibles. Los tipos monocasco de madera o cubiertos con capas deben
simularse correctamente y cualquier pandeo entre las nervaduras y los formadores debe ser evidente si
esta presente en el prototipo. Los tipos de recubiertos de metal deben mostrar una simulacién de paneles
y remaches. En todos los casos, se debe reproducir correctamente el acabado brillante o mate apropiado.

Realismo superficial

Esta es una evaluacion subjetiva de qué tan bien el modelo captura el cardcter de la aeronave de tamafio
completo, como lo ilustra la documentacidn, teniendo en cuenta el acabado de la superficie, la intemperie
y cualquier detalle que sea perceptible a 2,5 m.

Detalle de escala - Precision

Verifique que los elementos que se muestran en la documentacidn estén presentes en el modelo de avion
cuando corresponda, y que se reproduzcan con precisién y se coloquen correctamente.

Los puntos otorgados deben reflejar tanto la precisién como la cantidad de detalles de escala presentes.

Se deben otorgar calificaciones mas altas a aquellos competidores que reproduzcan con precisiéon estos
elementos.

Detalle de escala — Complejidad

Un modelo de avién altamente detallado y bien documentado deberia obtener una puntuacion
proporcionalmente mayor que un modelo de avion con pocos detalles.

Los jueces deben asegurarse al puntuar este aspecto que se relacionan con la complejidad de los detalles
en el modelo de aeronave.
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ANEXO D - F4A, F4D y FAE — HOJA DE PUNTUACION DE VUELO

6.4 ANEXO D — HOJA DE PUNTUACION DE VUELO F4A, F4D Y F4E

Logo del Campeonato y Emblema FAI

Numero del Nombre del competidor Manga de

competidor vuelo

Nombre y designacion del modelo

Velocidad de crucero /maxima de la aeronave reproducida Escala del modelo

No. PLAN DE VUELO PUNTOS DE LOS k PUNTUACION
JUECES

1 Despegar 15

2 Ascenso inicial 15

3 Crucero - Velocidad del modelo 30

4 Transicion al Descenso 15

5 Descenso y aterrizaje 15

6 Realismo 15

Puntuacion del vuelo

Bono de complejidad: multimotor o motor

Bonificacion de complejidad: tren de rodaje retractil

Comentario de los jueces

Firma del jJuez........cceveereenerneessiesnnenessssessesesenssssnanes Firma del Juez Principal
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6.4 ANEXO E — GUIA DE JUECES DE VUELO F4A, FAD Y FAE

Los modelos siempre deben volar de la misma manera que el avidén de tamafio real. Las siguientes notas describen
un avién promedio. Los jueces deben usar su propio juicio personal para decidir sobre un estilo de vuelo apropiado
para la aeronave de tamafio real presentada y calificar el vuelo en consecuencia.

Los competidores pueden presentar una descripcidn de las caracteristicas de vuelo de la aeronave de tamafio real

(originada por una autoridad competente), que debe usarse para juzgar el vuelo.

Despegar
El modelo debe acelerar lentamente desde el reposo, dejando el suelo después de un recorrido apropiado. La
carrera de despegue debe ser recta y la transicion al vuelo debe ser suave.

Errores
El despegue debe ser penalizado si:
e La carrera por tierra es demasiado corta, demasiado larga o asistida,
¢ La rueda delantera o trasera no se levanta del suelo
* Antes de las ruedas principales
¢ El ala cae, o la carrera es curva.
(Tenga en cuenta que puede ocurrir un balanceo cuando la rueda trasera se levanta del suelo; esto es normal y no
debe penalizarse a menos que sea excesivo).

Ascenso inicial
El modelo debe rotar suavemente a una actitud de ascenso y comenzar un ascenso suave recto o curvo.
El ascenso debe ser suave y apropiado para el avidn de tamafio real.

Errores
La subida debe ser penalizada si:
* Demasiado empinada,
¢ Demasiado superficial,
¢ Demasiado bancarizado,
¢ Caida del alao
¢ se produce roca en el ala o
e La posicidn del morro es demasiado alta o demasiado baja.
(Tenga en cuenta que una subida en espiral empinada de banco alto es normal para un Pitts, pero que un Bleriot
dificilmente deberia dejar efecto suelo).

Crucero

La trayectoria de vuelo del modelo debe cambiar suavemente entre crucero y descenso. El cambio puede ser
abrupto, después de una falla del motor, o prolongado a medida que la potencia se reduce lentamente.

La direccién del vuelo puede o no cambiar.

Errores

La transicion debe ser penalizada si:
¢ El modelo se para porque el motor falla,
¢ Ocurre caida del ala o balanceo del ala o
e Es evidente un cambio de tono excesivo.

Descenso y aterrizaje

El descenso debe ser suave, continuo y estable. Puede ser recto o curvo. El angulo de descenso debe ser consistente
con el de la aeronave de tamafio real, ya sea con el motor encendido o apagado.

Durante el descenso y el aterrizaje, el modelo debe reflejar las caracteristicas de vuelo de la aeronave de tamafio
real en cuanto a velocidad, actitud de vuelo, estabilidad y equilibrio. El modelo puede volar en linea recta o girar en
una o ambas direcciones. Los giros deben mostrar una cantidad apropiada de banco.

Errores

El descenso y el aterrizaje deben ser penalizados si:
¢ El modelo se para,
¢ Deja caer o balancea las alas,
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e Muestra un planeo demasiado pronunciado o
* No cambia a una actitud de aterrizaje.
(Tenga en cuenta que el angulo de planeo puede cambiar significativamente con el motor encendido o apagado).

Calidad del aterrizaje (solo en interiores)

Después de adoptar la actitud de aterrizaje, el modelo debe descender lentamente al suelo y aterrizar sin rebotar. El
recorrido en tierra debe ser suave y recto, con el modelo llegando lentamente al reposo. El aterrizaje puede ser solo
en las ruedas principales o en la cola hacia abajo en tres puntos.

Errores
El aterrizaje debe ser penalizado si:
¢ El modelo rebota,
¢ El recorrido del suelo es curvo,
¢ El modelo no se detiene,
¢ Hace bucles en el suelo o toca el suelo con demasiada fuerza.
(Deben penalizarse los aterrizajes con el morro hacia abajo o sobre la rueda de morro).

Realismo en vuelo
Durante todo el vuelo, el modelo debe reflejar las caracteristicas de vuelo de la aeronave de tamafio real en cuanto
a velocidad, actitud de vuelo, estabilidad y equilibrio.

Errores
El realismo en vuelo debe ser penalizado si:

* El modelo vuela demasiado lento o demasiado rapido,

e La actitud del morro es demasiado alta o demasiado baja,

¢ El modelo entra en pérdida o muestra una trayectoria de vuelo fugoidal,

 Tiene caida persistente del ala o balanceo del ala,

¢ Vuela un giro fuera de equilibrio o

e Lanza con dureza sobre la falla del motor.
(Puede ocurrir una entrada en pérdida o una caida del ala si el modelo golpea turbulencias o su propia estela. Si la
recuperacion a un vuelo estable es suave, esto no debe penalizarse).
Un giro muy desequilibrado, un giro a la izquierda con inclinacién hacia la derecha, por ejemplo, o un giro plano
deben ser penalizados.
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6.5

6.5.1

6.5.1.1

CLASE F4D — VUELO LIBRE AVIONES A ESCALA DE GOMA PARA INTERIORES Y EXTERIORES
(PROVISIONAL)

CARACTERISTICAS GENERALES

Introduccién:

Las clases F4A, FAD y FAE son para modelos de aeronaves a escala de vuelo libre propulsadas por una variedad de

fuentes motrices. Los puntos obtenidos se ponderan por igual entre las puntuaciones de vuelo y estaticas.

Se mantiene el requisito de que el competidor haya construido su modelo y la regla 6.1.10 se aplica a todas las

clases.

Las caracteristicas generales se definen para cada clase en los apartados 6.4, 6.5y 6.6

6.5.1.2

6.5.1.3

6.5.1.4

6.5.1.5

Caracteristicas del modelo

EXTERIOR

Peso maximo en vuelo: ........ccecveveennen. 2 Kg
Carga alar maxima: ......cccceeeevverenenne 30 g/dm2
Fuerza motriz: Solo motor(es) extensible(s)
INTERIOR

Peso maximo en vuelo: ......ccceceeveeiennene 250 g
Carga alar maxima: .......cccceeveevveennns 15 g/dm2

Fuerza motriz: Solo motor(es) extensible(s)
Puntuacion
a) Normalizacién de Puntajes Estaticos
El total de las puntuaciones estaticas de los competidores se normalizard a 1000 puntos de la
siguiente manera:
Puntos estaticos x = Sx/Sw x 1000
Dénde:
Puntos estaticos x = Puntuacién estatica normalizada para el competidor x
Sx = Puntuacidn de estatica para el competidor x y
Sw = Puntuacioén estatica mas alta
b) Normalizacion de Puntuacion de Vuelo
La puntuacién total de vuelo de cada competidor para cada manga se normalizarad a 1000 puntos
de la siguiente manera:
Puntos de vuelo x = Fx/Fw x 1000
Dénde:
Puntos de vuelo x = Puntuacion de vuelo normalizado para el competidor x
Fx = Puntuacién de vuelo para el competidor x y
Fw = Puntuacion de vuelo mas alta

Puntuacion final

Para cada competidor, sume la puntuaciéon de estatica normalizada al promedio de las puntuaciones
normalizadas del mejor vuelo

La clasificacion del equipo nacional para Campeonatos del Mundo o Continentales se establece después
de la finalizacién del campeonato sumando las puntuaciones de los tres miembros del equipo, a menos
que haya un cuarto miembro del equipo (que siempre debe ser un junior) en cuyo caso seran los tres
integrantes con mejor puntuacién.

En el caso de un empate en el equipo nacional, el equipo con la suma mas baja de nimeros de lugar,
dados en orden desde arriba, gana. Si sigue igualado, decide la mejor colocacion individual.

Declaracion

El competidor debe hacer una declaracion para informar a los jueces sobre el origen del modelo. El
competidor puede proporcionar pruebas en apoyo de su declaracion y el formulario de declaracion debe
ser refrendado por el jefe del equipo para que sea valido.

Componentes comercialmente disponibles, piezas mecanizadas, piezas troqueladas o cortadas con laser y
componentes de fuselajes prefabricados o moldeados fabricados por un tercero, ya sea especificamente
para el modelo o suministrado como parte de un kit, puede utilizarse en la construccion de modelos a
escala.
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6.5.2

6.5.3
6.5.3.1

Sin embargo, los detalles de estos articulos (excluyendo las fijaciones, es decir, tornillos, tuercas y pernos,
etc.) deben indicarse en el Formulario de declaracidon de los competidores v, si afectan la precision de la
escala visible o la artesania del modelo, resultardan en una reduccién de las puntuaciones otorgadas
durante la valoracidn estatica.

Si el competidor ha modificado alguna de las piezas disponibles comercialmente para mejorar la precisién
de la escala, se debe proporcionar la evidencia de este trabajo (adjunta a la declaracién) para que los
jueces evaluen la destreza.

Si posteriormente se revela una declaracidon incorrecta, el competidor puede ser descalificado del
concurso.

REQUISITOS DE VALORACION ESTATICA F4D

Los requisitos estaticos para F4D son las mismas Reglas que F4A Seccién 6.4.2

REQUISITOS DE VALORACION DE VUELO F4D

Definicion de Vuelo Oficial

Se registrara un vuelo oficial cuando el modelo haya estado en el aire durante 15 segundos, excepto
cuando la velocidad del viento supere los 4 m/s, en cuyo caso el tiempo de calificacion se reducira a 10
segundos.

6.5.3.2 Numero de vuelos

Cada competidor debe tener la oportunidad de realizar un minimo de cuatro vuelos oficiales. Se registra
un intento cuando el competidor suelta el modelo con la intencién de realizar un vuelo oficial. Si el
modelo no logra un vuelo oficial en el primer intento, se permite un intento mas.

6.5.3.3 Tiempo de vuelo

Los competidores deben ser llamados al menos cinco minutos antes de que deban ocupar el adrea de
salida. Cada competidor dispondra de un tiempo de vuelo de cinco minutos (mas un minuto por cada
motor adicional de un modelo de avidon multimotor) para completar cada programa de vuelo, el tiempo de
vuelo comenzard cuando el competidor comience a arrancar el motor o dos minutos después de entrar en
el area de inicio, lo que ocurra primero. No se pueden conseguir puntos después del final del tiempo de
vuelo.

6.5.3.4 Factores K de puntuacion de vuelo

6.5.3.5

(a) Despegue (Opcional, ver 6.1.6 (a) K=15
(b) Ascenso inicial K=15
(c) Crucero K=30
(d) Transicién al descenso K=10
(e) Descenso y aterrizaje K=15
(f) Realismo K=15
Factor K total K =100

Bono de Complejidad
La puntuacion del vuelo estara sujeta a una bonificacion por complejidad como se indica en el siguiente
programa. Todos los bonos son sumables. El mejor puntaje de vuelo sera multiplicado por la bonificacién
total correspondiente, para convertirse la puntuacion del vuelo.
a) Motores o motores (en diferentes lineas de empuje) Bonificacion
Uno 0
Dos 0 mas 10%
NOTA. Para calificar para el bono de motor miultiple o motor, cada hélice debe ser impulsada por un
motor separado, a menos que este no sea el caso con el prototipo reproducido. Los motores o motores
deben entregar niveles similares de potencia.
b) Bono de tren de aterrizaje

Fijo (cualquier configuracion) 0
Retractil (permanece arriba para aterrizar) 5%
Retractil (baja de nuevo para aterrizar) 10%

6.5.3.6 Puntuacion (Puntos de Vuelo)

Cada parte del vuelo como se define en 6.5.3.4 recibird puntos entre 0y 10 por cada juez durante el vuelo.
Luego, cada una de estos puntos se multiplica por el factor K apropiado y se sumaran antes de que se
apliquen las bonificaciones como se describe en 6.5.3.5.

6.5 ANEXOS F4D

CONSULTE 6.4. ANEXO A PARA LA DECLARACION DE LOS COMPETIDORES
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CONSULTE 6.4. ANEXO B PARA LA HOJA DE PUNTUACION ESTATICA
CONSULTE 6.4. ANEXO C PARA LA GUIA DE JUECES ESTATICA
CONSULTE 6.4. ANEXO D PARA LA HOJA DE PUNTUACION DE VUELO
CONSULTE 6.4. ANEXO E PARA LA GUIA DE LOS JUECES DE VUELO
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6.6
6.6.1
6.6.1.1

6.6.1.2

6.6.1.3

6.6.1.4

6.6.1.5

CLASE F4E — VUELO LIBRE INTERIOR PARA AVIONES A ESCALA CON CO; o ELECTRICO (PROVISIONAL)

CLASE FAE — VUELO LIBRE AVIONES INTERIORES A ESCALA DE CO2 O ELECTRICA (PROVISIONAL)
CARACTERISTICAS GENERALES

Introduccién

Las clases F4A, FAD y FAE son para modelos de aeronaves a escala de vuelo libre propulsadas por una
variedad de fuentes motrices. Las puntuaciones obtenidas se ponderan por igual entre las puntuaciones
de vuelo y estaticas.

Se mantiene el requisito de que el competidor haya construido su modelo y la regla 6.1.10 se aplica a
todas las clases.

Las caracteristicas generales se definen para cada clase en los apartados 6.4, 6.5 y 6.6.

Caracteristicas del modelo
Peso maximo en vuelo: .......

Carga alar maxima eXterior: ......ccccveeverceeeree e e ree e ceeeveenees 30g/dm?2

Carga alar maxima interior: .......cccceevieeeiiiie e cvvee e 15 g/dm2

Motorizacién:

a) Motores alternativos impulsados por gas didxido de carbono con el tanque de almacenamiento de gas
transportado en el modelo de aeronave, o

b) Motores eléctricos con las baterias que lleva el aeromodelo, con una potencia maxima de 50 vatios.

Puntuacion

a) Normalizacién de Puntajes Estaticos

El total de las puntuaciones estaticas de los competidores se normalizard a 1000 puntos de la siguiente
manera:

Puntos estéticos x = Sx/Sw x 1000

Dénde:

Puntos estéticos x = Puntuacidn estética normalizada para el competidor x

Sx = Puntuacion estatica para el competidor x y

Sw = puntuacion estatica mas alta

b) Normalizacién de Puntajes de Vuelo

La puntuacion total de vuelo de cada competidor para cada ronda se normalizara a 1000 puntos de la
siguiente manera:

Puntos de vuelo x = Fx/Fw x 1000

Dénde:

Puntos de vuelo x = Puntuaciéon de vuelo normalizado para el competidor x

Fx = Puntuacion de vuelo para el competidor x y

Fw = Puntuacion de vuelo mas alta

Puntuacion final
Para cada competidor, sume la puntuacién de estatica normalizada al promedio de las puntuaciones
normalizadas del mejor vuelo
La clasificacién del equipo nacional para Campeonatos del Mundo o Continentales se establece después
de la finalizacién del campeonato sumando las puntuaciones de los tres miembros del equipo, a menos
qgue haya un cuarto miembro del equipo (que siempre debe ser un junior) en cuyo caso seran los tres
integrantes con mejor puntuacion.
En el caso de un empate en el equipo nacional, el equipo con la suma mas baja de numeros de lugar,
dados en orden desde arriba, gana. Si sigue igualado, decide la mejor colocacion individual.

Declaracion

El competidor debe hacer una declaracion para informar a los jueces sobre el origen del modelo. El
competidor puede proporcionar pruebas en apoyo de su declaracion y el formulario de declaracion debe
ser refrendado por el director del equipo para que sea vélido.

Componentes comercialmente disponibles, piezas mecanizadas, piezas troqueladas o cortadas con laser y
componentes de fuselajes prefabricados o moldeados fabricados por un tercero, ya sea especificamente
para el modelo o suministrado como parte de un kit, puede utilizarse en la construccidon de modelos a
escala.

Sin embargo, los detalles de estos articulos (excluyendo las fijaciones, es decir, tornillos, tuercas y pernos,
etc.) deben indicarse en el Formulario de declaracidon de los competidores vy, si afectan la precision de la
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escala visible o la artesania del modelo, resultardn en una reduccién de las puntuaciones otorgadas
durante juicio estatico.

Si el competidor ha modificado alguna de las piezas disponibles comercialmente para mejorar la precision
de la escala, se debe proporcionar la evidencia de este trabajo (adjunta a la declaracién) para que los
jueces evaluen la destreza.

Si posteriormente se revela una declaracidn incorrecta, el competidor puede ser descalificado del

concurso.

6.6.2

6.6.2.1

6.6.3
6.6.3.1

6.6.3.2

6.6.3.3

6.6.3.4

6.6.3.5

REQUISITOS DE JUZGAMIENTO ESTATICO F4E
Los requisitos estaticos para F4D se rigen por las mismas Reglas que la Seccion 6.4.2 de F4A, con las
siguientes excepciones.

Evaluacion estatica

a) El nombramiento de Jueces de Estatica es similar a FAC excepto que solo se requiere un panel de dos
jueces.

b) Todas las valoraciones de estdtica se llevan a cabo a una distancia de 1,5 metros. Esto se mide desde
la linea central del modelo hasta la posicion de asiento de los jueces.

c) Cada aspecto de la evaluacidn recibira una puntuacién de 10 por cada Juez utilizando incrementos de
una décima de puntuacion.

d) Los jueces no se preocupan por la habilidad manual utilizada en el modelo o cualquier parte detallada
del modelo que no se pueda ver claramente a 1,5 metros.

e) Eltiempo total de evaluacion no debe exceder los 10 minutos por modelo. El Juez Principal de Estatica
es responsable de establecer un limite de tiempo para la evaluacidn de cada aspecto de la evaluacién
Estatica.

REQUISITOS DE VALORACION DE VUELO F4E

Definicion de Vuelo Oficial

Se registrara un vuelo oficial cuando el modelo de aeronave haya estado en el aire durante 15 segundos,
excepto cuando la velocidad del viento supere los 4 m/s, en cuyo caso el tiempo de calificacion se reducira
a 10 segundos.

Numero de vuelos

Cada competidor debe tener la oportunidad de realizar un minimo de cuatro vuelos oficiales. Se registra
un intento cuando el competidor suelta el modelo con la intencién de realizar un vuelo oficial. Si el
modelo no logra un vuelo oficial en el primer intento, se permite un intento mas.

Tiempo de vuelo

Los competidores deben ser llamados al menos cinco minutos antes de que deban ocupar el area de
salida. Cada competidor dispondra de un tiempo de vuelo de cinco minutos (mds un minuto por cada
motor adicional de un modelo de avién multimotor) para completar cada programa de vuelo, el tiempo de
vuelo comenzard cuando el competidor comience a arrancar el motor o dos minutos después de entrar en
el area de inicio, lo que ocurra primero. No se pueden conseguir puntos después del final del tiempo de
vuelo.

Factores K de puntuacion de vuelo

(a) Despegue (Opcional, ver 6.1.6 (a) K=15
(b) Ascenso inicial K=15
(c) Crucero K=30
(d) Transicién al descenso K=10
(e) Descenso y aterrizaje K=15
(f) Realismo K=15
Factor K total K =100

Bono de Complejidad

La puntuacion del vuelo estara sujeta a una bonificacion por complejidad como se indica en el siguiente
programa. Todos los bonos son sumables. El mejor puntaje de vuelo sera multiplicado por la bonificacidon
total correspondiente, para convertirse en el vuelo puntuable.
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a) Motores (en diferentes lineas de empuje) Bonificacion
Uno 0
Dos 0 mas 10%

NOTA. Para obtener la bonificacién multimotor, cada hélice debe ser impulsada por un motor independiente, a

menos que este no fuera el caso con el prototipo modelado. Los motores deben entregar niveles similares de

potencia.

b)

6.6.3.6

Bono de tren de aterrizaje Bonificacion
Fijo (cualquier configuracion) 0

Retractil (permanece arriba para aterrizar) 5%
Retractil (baja de nuevo para aterrizar) 10%
Marcado (Puntos de Vuelo)

Cada parte del vuelo como se define en 6.6.3.4 recibird puntos entre 0y 10 por cada juez durante el vuelo.
Luego, cada una de estas marcas se multiplica por el factor K apropiado y se sumaran antes de que se
apliquen las bonificaciones como se describe en 6.6.3.5.

6.6 ANEXOS F4E

CONSULTE 6.4. ANEXO A PARA LA DECLARACION DE LOS COMPETIDORES
CONSULTE 6.4. ANEXO B PARA LA HOJA DE PUNTUACION ESTATICA
CONSULTE 6.4. ANEXO C PARA LA GUIA DE JUECES ESTATICA

CONSULTE 6.4. ANEXO D PARA LA HOJA DE PUNTUACION DE VUELO
CONSULTE 6.4. ANEXO E PARA LA GUIA DE LOS JUECES DE VUELO
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6.7
6.7.1

6.7.2

6.7.3

6.7.4

6.7.5.

6.7.6.

CLASE F4F — VUELO LIBRE PARA AVIONES A ESCALA “PEANUT” (PROVISIONAL)

CLASE FAF — VUELO LIBRE AVIONES ESCALA PEANUT (PROVISIONAL)

Reglas generales

Solo se aplicaran las siguientes reglas de 6.1:
a) 6.1.7. Numero de modelos
b) 6.1.9.2. Nombre de la inscripcidn

Definicion de modelos a escala de férmula de cacahuete
Un modelo de avién a escala de la Férmula del cacahuete serd una reproduccion de un avion de
transporte de personas mas pesado que el aire.

Caracteristicas generales:

Dimensiones maximas:
33 cm de envergadura o
23 cm de largo total excluyendo la hélice.
Fuerza motriz: Solo motor(es) extensible(s).

Documentacion

La documentacion minima ha de ser una de las siguientes:

Un dibujo de vista general de al menos dos pulgadas (5 cm) de envergadura, mds una fotografia o
reproduccion impresa del prototipo. Si la fotografia o reproduccién impresa no estd en color, entonces se
debe incluir una descripcién de color auténtica por escrito; o

b) Una vista de tres colores (por ejemplo: publicacién "Perfil") a una escala minima de 1/144. El competidor

también debe indicar en la documentacidn, el tipo de material de cobertura utilizado.

Seccion de vuelo

Cada competidor tiene permitido hasta 9 vuelos oficiales. Se cuenta un vuelo oficial cada vez que se libera
el modelo de aeronave para un vuelo declarado. Los tiempos de los dos vuelos mas largos (cada uno
redondeado al segundo mas cercano) se sumaran para formar la puntuacion de vuelo del competidor. Los
vuelos pueden ser lanzados a mano o despegando desde el suelo. Si el despegue se logra con éxito, sin
empujar o asistencia similar, se agregaran 10 segundos al tiempo de vuelo registrado.

Puntuacion de apariencia
Los modelos serdn juzgados visualmente, en comparacién con la documentacién proporcionada, por uno
0 mas jueces. No se tomaran medidas. Las notas se otorgaran de la siguiente manera:

a) Construccion 0-15
b) Complejidad y precisién de color y marcas 0-10
c) Autenticidad de detalles: 0-5

d) Superficies de vuelo:

Todo doble superficie 4

Ala de superficie doble, pero cola de superficie simple 2

Superficie Unica 0
Nota: Sin embargo, si el prototipo en si era de una sola superficie, entonces el modelo de avidn
deberia ser igualmente de una sola superficie y recibir los 4 puntos completos.

e) Acabado superficial:
Color auténtico
Tejido de color sin pintar
Papel condensador sin pintar

o w s~ U

Microfilm transparente

f) Tren de aterrizaje:
Longitud de la escala
Ligeramente ampliada
Muy ampliada o sin documentacion
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Ninguno o retraido 0

g) Diedro:
Aescala
Ligeramente exagerado
Muy exagerado o sin documentacion.

h) Esquema estabilizador:
Tamafio y forma correctos 3
Tamafo correcto, contorno incorrecto 2
Ampliada 1
Muy ampliada 0

i) Puntos de bonificacion por complejidad:
Ala baja 9
Biplano 9
Triplano 15
Autogiro. 21
Helicéptero 27
Hidroavidn o barco volante 2 por ala
Numero de escala de las costillas del plano de cola 1
Numero de escala de las costillas del timdn. 1/2
Alerones separados 1
Timdn separado 1/2
Elevador separado o plano de cola mavil 1/2
Seccién fuselaje no cuadrado 1
Ruedas carenadas o pantalones 1
Piloto tridimensional 1
Motor expuesto 1

j) Puntos negativos por desviacion de la escala para ayudar a la performance de vuelo:

Alargamiento del momento de morro o la cola 2 cada uno
Desplazamiento el ala hacia atrdas 2
Simplificacién de la seccion transversal del fuselaje 2
Ampliacién del timon 2

Todas las demas ayudas para el funcionamiento no a escala 2 de cada una

La puntuacién de apariencia del competidor para su modelo de avion sera la suma de las puntuaciones

otorgadas en 6.7.6.(a) a 6.7.6.(j).

6.7.7 Puntuacion

El orden de puntuacién en 6.7.5 y 6.7.6 producira un "puesto" en las secciones de Vuelo y Apariencia
respectivamente. Se suman los "puestos" numéricos de cada competidor en las dos secciones. Los totales
generales mas bajos determinan las posiciones generales finales en la competicién. Se realizard, en caso
necesario, un desempate en el que el realismo del vuelo sea el factor determinante (marcado en el
apartado 6.4.5) para desempatar en la clasificacién final de los lideres. En caso de empate, los lugares se
decidirdn con referencia a la puntuacidon de Apariencia, seguida, si es necesario, por referencia a las
puntuaciones de los vuelos, comparando los primeros vuelos y luego los segundos vuelos. Si persiste el
empate, los lugares se decidiran mediante un desempate de duracion.
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6.8. CLASE FAG - AVIONES DE GRAN ESCALA RADIO CONTROLADOS (PROVISIONAL)

6.8.1.  Reglas generales
Como 6.1. con la siguiente adicion:
Peso maximo sin combustible: 20 kg
Nota: El peso maximo de despegue incluido el combustible: 25 kg aln se aplica, ref. Volumen CIAM Reglas
Generales B.1.3. y se puede comprobar al azar.
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6.10 CLASE F4J - AVIONES ESCALA RADIOCONTROLADOS POR EQUIPOS
(PROVISIONAL)

Las reglas para F4J son las mismas que para F4C excepto por las variaciones que se muestran.

6.10.1 Ver 6.3.1.

6.10.2 Un equipo F4) estard compuesto por un piloto y un constructor designado con sus licencias
deportivas emitidas por el mismo NAC. El piloto solo puede ser el piloto de un constructor.

6.10.3 Ver 6.1.9.

6.10.4 Ver Anexo 6E pero el Formulario de Declaracion debe ser firmado tanto por el piloto como por el
constructor.

6.10.5 Ver 6A.1.

6.10.6 Ver 6C.1.
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6.11.1.2

6.11.1.3

6.11.1.4

6.11.1.5

6.11.1.6

6.11.1.7
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CLASE F4K — HELICOPTEROS A ESCALA DE RADIO CONTROL (PROVISIONAL)

CLASE F4K - HELICOPTEROS A ESCALA RADIOCONTROLADOS (PROVISIONAL)

Definicion de modelo de helicoptero a escala radiocontrolado

Un modelo de helicéptero a escala es una réplica de un hombre de tamario real, mas pesado que el aire,
que transporta un avion propulsado de alas giratorias. El objetivo de las competiciones de helicopteros a
escala es evaluar la precision de la replicacidon. de la forma, el color y los componentes, asi como el
rendimiento del modelo en comparacién con el ejemplo de tamafio completo.

Esta evaluacién implica la evaluacidén de la precision de la replicacion de la construccion, asi como el
rendimiento de vuelo del modelo.

El helicoptero de tamafio real que se model6 siempre se denomina “prototipo” y el modelo a escala del
prototipo se denomina “modelo”.

Programa de Competicion

El Programa de Competicion debe contener todas las reglas y disposiciones establecidas en este
documento.

Dependiendo del programa de competicion, cada modelo puede ser juzgado estatico antes de su primer
vuelo o después de completar su primera ronda de vuelo. Sin embargo, debe ser juzgado estatico antes de
su segunda vuelta.

Jueces

El Organizador de una competicion de helicépteros a escala debe nombrar tres (3) Jueces estaticos, que
determinaran la precision del modelo en comparacidn con el prototipo y al menos tres (3) Jueces de
vuelo que evaluaran el rendimiento del vuelo.

Puntuacion

Todos los items a evaluar reciben una puntuacién entre cero (muy malo) y diez (excelente). Se permite
puntuar con medio punto (0,5). Cuando se indica un Coeficiente (K) en la hoja de puntuacion, la
puntuacion sobre diez se multiplica por el coeficiente (K) para obtener la puntuacidn final del item que
se juzgd.

Puntajes finales

Se aplica la siguiente proporcion: Estatico: 50% y Vuelo: 100%
a) Enelcaso de que se completen tres o mds rondas de vuelo:
La puntuacién estatica se suma al promedio de los dos mejores vuelos.
b) En el caso de que sélo se completen dos rondas de vuelo:
La puntuacién estatica se suma al promedio de los dos vuelos.
c) Encaso de que solo se complete una ronda de vuelo:
La puntuacidn estatica se suma a la puntuacién del vuelo Unico.
d) La Puntuacién Estatica soélo se puede utilizar para la puntuacidn final si el modelo ha
completado una prueba oficial. vuelo.

Requisito del modelo
a)  Todos los modelos deberan despegar y aterrizar en la forma del prototipo.

b)  Ninguna parte del modelo puede ser removida o reemplazada antes del vuelo después de la
Evaluacion Estdatica, excepto el piloto simulado a escala que puede ser removido o agregado.
Quedan excluidas de esta disposicidn las baterias de vuelo visibles de los modelos de
propulsion eléctrica.

c)  Se podran agregar o aiadir ganchos de carga, figuras de modelos y carga para las
maniobras opcionales pertinentes. intercambiado.

Numero de modelos

Cada competidor podra participar con un (1) solo modelo.

Ayudante

Un competidor debe tener un ayudante para un vuelo oficial. El ayudante no podra tocar el transmisor
de radio durante un vuelo oficial, excepto durante el proceso de despegue. Es responsabilidad del
cronometrador garantizar que se cumpla esta regla. Si el ayudante toca el transmisor el vuelo tendra
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CLASE F4K — HELICOPTEROS A ESCALA DE RADIO CONTROL (PROVISIONAL)
una puntuacion de cero (0).
Organizacién del concurso
El control del transmisor y de la frecuencia es responsabilidad del organizador.

El orden de salida de los concursantes se sorteard antes del comienzo de la competicién.

El orden de los participantes sigue siendo el mismo durante toda la competicién. El organizador se
reserva el derecho de cambiar el orden de salida si asi lo dictan las circunstancias.

Disefo del darea de competencia
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6.11.2 HELICOPTEROS ESCALA R/C — REGLAS ESTATICAS

6.11.2.1

6.11.2.2

6.11.2.3

Juzgamiento

Los aspectos segun el parrafo 6.11.2.3 deberan ser juzgados desde una distancia minima de cinco (5)
metros del modelo.

El piloto y/o ayudante debe estar presente en el momento del juicio para poder posicionar el modelo
segun lo requerido por los jueces. Los jueces no podrdn tomar medidas del modelo y no podran tocar
el modelo.

Prueba de escala

Se debera presentar la siguiente documentacion:

Un maximo de cinco (5) fotografias del prototipo, de las cuales 2 a 3 deberan mostrar el helicéptero
completo, preferiblemente desde diferentes angulos. Debe documentarse claramente el sentido de
giro y el numero de palas del sistema de rotor. Esta documentacidn deberd presentarse por
triplicado, pudiendo ser fotocopias el segundo y tercer juego.

Evaluacion de la precision estatica del modelo

La evaluacidn estatica se lleva a cabo como se especifica en 6.11.2.1y 6.11.2.2 desde una distancia
de 5 metros del modelo. Todos los items reciben una puntuacién entre cero (0) (muy malo) y diez
(10) (excelente). Se permite puntuar con medio punto (0,5).

Los sistemas de rotor principal y de cola no se juzgan.
El tiempo limite para la evaluacién estatica es de 30 minutos.

6.11.2.3a Precisidn del contorno (excluidos los sistemas de rotor principal y e cola) K=7
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6.11.2.3b Precision del color K=8
6.11.2.3c Marcas y marcas de identificacion K=5
6.11.2.3d Realismo K=5

Los puntos estaticos sélo se podran utilizar para la puntuacién final si el modelo ha completado un
vuelo oficial.
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6.11 ANEXO A — GUIA DE JUZGACION ESTATICA

6.11A.1 Generalidades

Los jueces estaticos deben tener la oportunidad de hacer una visién general de todos los modelos
de helicopteros inscritos en la competicidn para tener una idea del rango de estandar estatico de
los inscritos. Esta comparacion superficial no debe realizarse a menos de tres (3) metros de los
modelos.

La evaluacion Estatica consta de dos elementos: Contorno y Color y Marcas de Identificacién y otras
Marcas. Los jueces deben discutir todos los aspectos durante la evaluacidn para intentar y alcanzar
una puntuacién de comun acuerdo para cada aspecto. Cada juez tiene derecho a discrepar y anotar
una puntuacion diferente. Sin embargo, cualquier desviacién deberia ser minima. Se debe nombrar
un juez jefe de estatica antes del inicio de la competicidon. Debe tener una buena comprension del
proceso de evaluacion y ser capaz de asumir el liderazgo al discutir los errores encontrados en el
modelo y también hacer sugerencias sobre los puntos que se otorgaran por cada aspecto como
punto de partida para una discusidn posterior por parte del panel de jueces. Se permite el uso de
medio (0,5) puntos. Cualquier dafio sufrido por un modelo, por haber realizado un vuelo oficial antes
de la evaluacion estatica como resultado del programa del concurso, no debera ser penalizado.

6.11A.2 Evaluacion estatica

La evaluacidn en este aspecto es para determinar en qué medida el modelo se parece al prototipo en
cuanto a contornos y color en comparacién con las fotografias del prototipo en la documentacion
presentada. No se juzga el interior y la zona de cabina y pasajeros, en su caso.

No se toman medidas y los jueces no pueden tocar el modelo.

Debe documentarse claramente el nimero de palas del rotor y su sentido de giro. Véase el parrafo
6.11.2.2.

6.11A.3 Precision del contorno y el color

Primero se coloca el modelo segun las fotografias de la documentacion. A partir de estos aspectos se
evaluan la precision y las peculiaridades del modelo. Luego se pueden comprobar otros aspectos con la
ayuda de las fotografias y leyendas de la documentacion.

6.11A.4 Marcas y marcas de identificacion

Se debe comprobar que todas las marcas estén en su posicion correcta. Se debe comprobar el tamafio y la
fuente de todas las letras y nimeros.
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6.11 ANEXO B — HOJA DE PUNTUACION DE JUZGACION ESTATICA F4K

LOGO DEL CAMPEONATO Y EMBLEMA FAI

Dorsal __ Nombre del competidor

Nombre y designacion del Modelo

Comprobacion de Documentacion

Declaracién Fotos Prueba de
competidor Minimas color
; Factor p
NE ASRECFO-AJUZGAR-EN-ESTAHEA Puntes RUNTUACION—
K
e -
W I 4
Color Q
..... 8
Marcado -
)
Realisme 5

Notas de Jueces

Firma JUez ....cccveevrinennnsnsnnnnssnsssnessnnssnnesens
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6.11.3  HELICOPTEROS R/C A ESCALA — REGLAS DE VUELO

6.11.3.1 Caracteristicas generales

El peso total al despegue no excedera los 25 kg.

El peso en vacio sin baterias ni combustible no excedera los 22 kg.

Se permiten motores de combustion interna de pistén, motores de turbina y motores eléctricos.

Todos los ejes pueden estar equipados con estabilizacion electronica (giroscopios). No se permiten
sistemas compatibles con GPS.

6.11.3.2 Vuelos oficiales

a)

b)

d)

Cada participante serd llamado a la linea de vuelo para completar un vuelo oficial dentro de los
tiempos de preparacidn y vuelo permitidos (6.11.3.4) para que cuente la puntuacién del vuelo.

El Director del Concurso podra, a su discrecién (y no la del concursante), decidir otorgar un
nuevo vuelo a un concursante que no pudo despegar o completar su vuelo. La hora a la que se
realizara el re-vuelo también queda a criterio del Director del Concurso.

Un vuelo oficial comienza como muy pronto cuando:

- El concursante indica al cronometrador que esta listo para poner en marcha su sistema de
propulsion

- Se considera completado un vuelo oficial cuando el modelo ha aterrizado y el rotor principal
se ha detenido, excepto en el caso de las maniobras opcionales 6.11.3.6 Rescate y 6.11.3.6
Vuelo de carga.

En el caso de que la velocidad del viento sea de 3 m/seg o mas durante al menos 2 minutos
seguidos, el vuelo podra suspenderse a peticion del Director del Concurso.

6.11.3.3 Tiempo de preparacion

a)
b)
c)

d)

Se debe avisar al concursante con al menos cinco (5) minutos de antelacion para que se prepare
para su vuelo.

Seguidamente se indicara al concursante que inicie su procedimiento de puesta en marcha para
un vuelo oficial.

En caso de que el modelo no haya despegado dentro de los siete (7) minutos posteriores a la
instruccion de arranque, el vuelo se considerard completo y se anotara cero (0) puntos.

Si la unidad de potencia del modelo falla en el despegue antes de que el modelo se haya
despegado del suelo, se permitird un solo reinicio de la unidad de potencia. En este caso, el
tiempo total de vuelo conforme al parrafo 2.1.4. permanece sin cambios.

6.11.3.4 Tiempo de vuelo

El cronometraje de un vuelo comienza cuando el llamante anuncia el inicio del procedimiento de puesta
en marcha.

El tiempo maximo de vuelo para completar un vuelo es de 20 minutos.

Cualquier maniobra realizada después de transcurrido el tiempo de vuelo tendrd una puntuacién de cero

(0).

6.11.3.5 Modulo K para maniobras de vuelo

Despegar ......ccccviiiiiiiiiiniic
VLU= [o N 2 (<ot o DO
Circulo Horizontal (Izquierda o Derecha).....
Aterrizaje Aproximacion y Aterrizaje............
Maniobra opcional.......cccceveeercieneeneeeieene
Maniobra opcional..
Maniobra opcional.......ccceevcvveeiiieenieeeeen,
Maniobra opcional.......ccceveevreieneeneneieene
Maniobra opcional.......ccceevevieeiiieinineeeen.

n
[uny
N

0] 0] ]
e <)}
Ul O

n
00 00 00 00 00

AR RARARARARARARAR AR
"

Realismo de vuelo

a)
b)

Velocidad del modelo ...................... K=6
Estabilidad y Trimado ....

c) Tamafio de las maniobras

y elegancia del vuelo..........c.c......... K=5

Factor Ktotal .......cceeeeeeiiiiiiiiiiiiiiccccccececeeeeeees K =100
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6.11.3.6

6.11.3.7

6.11.3.8

6.11.3.9

CLASE F4K — HELICOPTEROS A ESACALA - REGLAS DE VUELO

Modulo K para maniobras de vuelo opcionales
Cinco (5) de la siguiente lista:

Aterrizaje en la montaia

Parada rapida

Circulo de cola

Hover M (figura M)

Vuelo de obstaculos

Ocho horizontales

Giro de procedimiento

Wingover

Circuito Triangular

Cuadrado horizontal

Transporte de Personal y/o Carga
Vuelo invisible con ascenso de emergencia.
Rescate

Vuelo de carga

Demostracion de luz

Overshoot

Demostracién de caida

RARARARARARARARARARARARARARARARARARARARRRZX
n
0O 00 00 00 0O 00 00O 00O 00 00 0O 00 00 0O 0O 00 0O

Seleccion de maniobra

El competidor debera poder demostrar que las maniobras opcionales seleccionadas son tipicas del
prototipo que ha modelado. Las maniobras seleccionadas deben indicarse en la Hoja de Puntuacion de
Vuelo en el orden en que se van a realizar. El orden de las maniobras queda a criterio del competidor,
pero deberan realizarse en el orden que estan indicados en la hoja de puntuacion.

Cualquier maniobra realizada fuera de secuencia tendrd una puntuacidn de cero (0). La seleccién vy el
orden de las maniobras opcionales podran cambiar de una ronda de vuelo a la siguiente.

Reducciones de puntuacion:

a) La puntuacion global de vuelo de un modelo de un prototipo que tenga tren de aterrizaje retractil y
que vuele con el tren de aterrizaje extendido se reducird en un 10%.

b) Si el piloto del prototipo es visible en vuelo, un piloto ficticio de tamafio y forma a escala debera ser
igualmente visible durante el vuelo en el modelo de helicptero. Si dicho piloto no estd equipado, la
puntuacion total del vuelo se reducira en un 10%.

Seguridad

El Director de Linea de Vuelo debe asegurarse de que las lineas de seguridad no se sobrevuelen. En caso
de sobrevuelo, el vuelo finalizara y se le indicard al concursante que aterrice. Si un modelo se vuela de
manera insegura o el control del modelo por parte del piloto es cuestionable, puede indicarle al piloto que
aterrice el modelo.
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CLASE F4K — Anexo C — Guia de juzgamiento de vuelo

ANEXO C - GUIA DE JUZGAMIENTO DE VUELO

Generalidades

Las capacidades de vuelo del prototipo deben tenerse en cuenta a la hora de evaluar el vuelo del modelo.
Todos los elementos de las maniobras de vuelo recto deben definirse claramente antes de iniciar los
respectivos giros.

Los jueces de vuelo no deberan confundir el vuelo en helicéptero a escala con el de la clase F3C.

Cada maniobra debe anunciarse con un claro “Ahora” al inicio y un claro “Completado” cuando haya
finalizado.

El piloto puede elegir libremente su posicion en la linea de vuelo para cada maniobra, pero luego debe
mantener su posicién mientras dure la maniobra.

Las maniobras podran realizarse desde la izquierda o desde la derecha dependiendo de la direccion del
viento. Por motivos de seguridad, cualquier vuelo detrds de la linea de seguridad tendrd una puntuacion
de cero (0) y se le indicara al piloto que aterrice.

6.11C.2 Maniobra de despegue

El modelo se encuentra con el motor en marcha en el centro del circulo central (1,5 m). El modelo
asciende a una altitud aproximada de 60 cm y flota brevemente. Luego, el modelo asciende a un ritmo
constante como el tamafio completo. Después de recorrer un minimo de 10 metros, el modelo gira 90°.
Cuando corresponda, el tren de aterrizaje debe retraerse durante el ascenso inicial. La maniobra se
completa cuando el modelo ha completado el giro y ha recorrido al menos 10 metros y ha alcanzado una
altitud de al menos 5 metros.

2.1.5.1 datia
After taking off,
hover briefly to
approx. 60 cm

Errores

1. Elmodelo es inestable durante el ascenso.

2. No se mantiene ningun vuelo estacionario visible a una altitud de 60 cm.

3. El modelo no mantiene una velocidad de ascenso constante durante toda la distancia.
(La tasa de ascenso es demasiado pronunciada o demasiado poco profunda)

El giro no es de 90°.

El tren de aterrizaje retractil no esta retraido.

Velocidad de despegue y ascenso poco realista.

Las dos patas de ascenso tienen menos de 10 m de longitud.

© N o v &

No se alcanza la altura minima de 5m al finalizar la maniobra.
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6.11C.3 Vuelo recto

El modelo realiza un vuelo recto y nivelado de al menos 20 metros, paralelo a la linea de 12 (15)
metros. linea a una altitud minima de 5 metros. Se debe mantener una velocidad constante
durante toda la distancia.

Errores

1. El modelo no vuela recto

2. El modelo no vuela a una altura constante.

3. El modelo no sobrevuela la linea de 12 metros.
4. El modelo no vuela paralelo a la linea del juez.
5. Maniobra inferior a 20 metros.

6. Maniobra volada por debajo de los 5 metros.
7. La trayectoria de vuelo no es estable.

8. La velocidad del vuelo no es constante.
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6.11C.4 Circulo horizontal (izquierdo o derecho)

El modelo se acerca en vuelo recto y horizontal sobre una linea paralela a la linea del juez y de
al menos 10 metros. En la interseccion de la linea de 12 metros, el modelo traza una curva de
360° y finaliza la figura de forma idéntica a la excursion al vuelo.

El circulo volado debe tener un diametro de al menos 10 metros y la altura de toda la figura debe
ser de al menos 5 metros.

Errores

1 Laentraday excursidn no tiene una longitud minima de 10 metros.
La altitud de vuelo no es de al menos 5 metros.

La entrada y excursién no van en la misma linea.

El circulo no tiene al menos 10 metros de diametro.

2
3
4 Laentraday excursién no es paralela a la linea de los jueces.
5
6 Circulo fallido, deformado

7

La interseccidn no esta en el centro de la linea de 12 metros
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611C.5 Aproximacion y aterrizaje

El modelo comienza la figura con un acercamiento transversal a una altura de al menos 5
metros. En el eje extendido desde el centro de la linea de 12 metros comienza la aproximacion
paralela. La ruta de aproximacion transversal queda a criterio del piloto. A esto le sigue un giro
de 180° con descenso simultaneo al centro de la plaza de aterrizaje central.

Si el modelo dispone de tren de aterrizaje, éste se despliega al inicio del descenso.

Por encima del circulo (&1,5 metros), el modelo flota durante al menos 2 segundos y luego
aterriza suave y uniformemente.

before landing
hover for 2 seconds
on approx 60 cm

Errores

1. Laaproximacidon no comienza paralela a la aproximacion de aterrizaje.

2. No se respeta la altura minima de 5 metros al inicio de la figura.

3. El modelo no vuela a la misma altitud hasta el giro de 180°.

4. Al comienzo del giro de 180°, el modelo no se hunde de manera uniforme y continua sobre el
recorrido completo.
(La tasa de caida es demasiado pronunciada o demasiado plana)

5. El modelo no realiza un giro normal de 180°.

6. El modelo oscilay se mueve durante el descenso.

7. A una altura de flotacién de 60 cm no se puede detectar ningun agarre visible.

8. El modelo oscila y se mueve durante el descenso
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Maniobras opcionales
611C.6 Aterrizaje en Montafia (Maniobra Opcional)

El modelo despega del circulo central (1,5 metros) y se eleva en un lento vuelo hacia
adelante hasta una altitud adecuada para acercarse al punto de contacto. La curva de
aproximacion debe describir un giro de 180°. Luego, el modelo se coloca con ambos
patines o chasis en las "montafias" (pedestal). Permanece alli durante al menos 2
segundos y luego continGia elevandose hasta una altura de al menos 5 metros.

min. 2 sec
stay on the pedestal

briefly climb vertically
before take-off

Errores

1. El modelo no describe un giro de 180° desde el campo de despegue hasta el punto de
aterrizaje.

2. El modelo no permanece en el pedestal durante al menos 2 segundos.

3.La modelo no se queda quieta en el pedestal

4.La modelo no sube al podio

5. EI modelo no alcanza la altura minima de 5 metros tras la escala.
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6.11C.7 Parada rapida (maniobra opcional)

El modelo vuela al menos 10 metros en linea recta a gran velocidad. Esto a una altura
de al menos 5 metros y paralelo a la linea de jueces. La parada rapida se realiza
directamente encima del centro del cuadrado de 12x12 m. La parada rapida debe durar
al menos 2 segundos y debe ser claramente visible.

Después de la parada, se produce una salida uniforme de al menos 10 metros a la
misma altura de la aproximacion.

min. 2 Sek

Errores

1. El modelo no debe elevarse ni romperse lateralmente durante la aproximacion y la
salida.

El modelo no se detiene en medio del cuadrado de 12 metros x 12 metros

El modelo no flota al menos 2 segundos después de la parada visible.

El modelo se inclina hacia un lado o se eleva durante una parada rapida

El modelo estalla sin control

La figura no se ejecuta entre 5 metros.

La llegada y salida no tiene al menos 5 metros de altura.

© N o ok~ WD

En la figura volé como una "figura flotante" y no a gran velocidad.
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6.11C.8 Circulo de cola (maniobra opcional)

Comience desde el circulo central (31,5 metros) hasta el nivel de los ojos del piloto.

El piloto estd en el centro del circulo. Luego una breve estancia de al menos 2
segundos. Posteriormente, una circular se va a realizar un vuelo con un radio de 6
metros. La parte trasera del modelo siempre apunta al piloto.

Después de 360°, el modelo permanece alli durante 2 segundos antes de que
comience el descenso al circulo central (d1,5 metros).

Start in the center

Skids at eye level

Errores

El modelo oscila o se mueve durante el ascenso o descenso.
La rotacién no es uniforme y, en consecuencia, lenta.
La parte trasera no apunta al centro.

La altitud no est4 al nivel de los ojos.

o M wDd e

La corta estancia de 2 seg. antes y después del circulo de la cola no esta presente
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6.11C.9 Mantener el modelo sobre “M” (maniobra opcional)

El modelo parte de un circulo (1,5 metros) y sube uniformemente verticalmente hasta el nivel
de los ojos. Alli flota al menos 2 segundos. A la misma altura, el modelo flota en linea diagonal
hacia la esquina derecha o izquierda del piloto. Después de 2 seg. con calma flotando, el
modelo se mueve con la misma altura en linea recta hacia la esquina frontal. Después de 2 seg.
el modelo se desplaza hacia el lado opuesto y nuevamente después de 2 segundos. De vuelta a
la esquina a la altura del piloto. Finalmente, el modelo se mueve en linea diagonal sobre el
cuadrado del medio, donde nuevamente se mueve 2 segundos. permanece y luego comienza el
descenso y aterriza nuevamente en el circulo (&1,5 metros)

Take-off / landing
in the middle

Errores

El modelo no empuja, gira ni se mueve durante el vuelo.

El modelo no vuela a la misma altura ni a la misma velocidad.

El modelo abandona el recorrido 0 no se detiene sobre las banderas.
El despegue y el aterrizaje no son suaves

El modelo aterriza sélo parcialmente en el centro o fuera del circulo (&1,5 metros)

o g > w NP

Los topes de las esquinas de las figuras no son todos idénticos y al menos 2 seg.
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6.11C.10 Vuelo con obstaculos (maniobra opcional)

El modelo vuela a la altura de los ojos y al menos a 10 metros a la misma altura. Por encima del
punto exterior de la linea de 12 metros, el modelo flota al menos 2 segundos y luego comienza
con un ascenso constante de 4 metros. Después de eso, vuelve a flotar durante 2 segundos y
luego realiza un sobrevuelo recto a la misma altitud hasta la linea opuesta durante al menos 2
segundos. para realizar un vuelo estacionario sostenido.

A continuacion, el modelo se hunde 4 metros hasta la altura de los ojos y al menos vuelve a
flotar. 2 segundos. A continuacion, se realiza un vuelo recto de al menos 10 metros a una altura
permanente.

Errores

El modelo no vuela horizontal ni verticalmente en las rutas designadas.

No se realizan paradas por encima de los puntos correspondientes.

1

2

3. Las paradas son demasiado cortas y desiguales (min. 2 seg.)
4. No se respetan las altitudes de ascenso y vuelo requeridas.

5

La entrada y la excursién no estan a la misma altitud ni min. 10 metros de distancia
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6.11C.11  Ocho horizontal (maniobra opcional)

El modelo se acerca en un vuelo recto y horizontal sobre una linea que corre
paralela a la linea del juez, luego vuela una curva de 90° alejandose de esta linea,
seguida de un circulo de 360° en la direccién opuesta. Una curva de

270° en la direccién de vuelo original finaliza la figura en la linea de vuelo original.

La interseccion, el centro de la figura, debe ser perpendicular a la linea de entrada y
en la linea central de la linea de 12 metros. Esto se encuentra al menos a 5 metros
del suelo.

Errores

Los dos circulos no son de igual tamafio (minimo 10 metros)

Los circulos fallaron, estan deformados
La altura no es la misma y es de al menos 5 metros
La interseccién no esta en el medio de la linea de 12 metros.

Entrada y salida de la figura no estan alineadas

S e o

Entrada y salida de la figura no esté paralelas a la linea de los jueces
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6.11C.12 Procedimiento de giro (maniobra opcional)

El modelo se acerca en un vuelo recto y horizontal sobre una linea paralela a la
linea de los jueces. En la interseccién de la linea de 12 metros, el modelo vuela un
cuarto de circulo alejandose de esta linea, seguido de un circulo de 270° en la
direccion opuesta. La excursion se realiza en la misma linea que el vuelo. La altitud
minima de vuelo debe ser al menos. 5 metros. La curva también puede elevarse.

can also be
pulled up

Errores

El circulo no tiene al menos 10 metros de diametro.

El circulo ha fallado, deformado

El cuarto de circulo no comienza en la interseccion de la linea de 12 metros
La altitud de entrada no es de al menos 5 metros

La entrada y salida de la figura no es de al menos 10 metros

Entrada y salida al circulo no estan alineados

N o g s~ w DN pRE

Entrada y salida a la figura no es paralela a la linea de los jueces
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6.11C.13 Wingover (maniobra opcional)

El modelo vuela paralelo a los jueces y sobre el centro del cuadrado de 12x12
metros y comienza el ascenso con un radio de 45° después de la linea del cuadrado
de 12x12 metros. La duracion de la subida queda a su propia discrecion. Sin
embargo, antes del cambio de rumbo debe poder reconocerse una clara fase de
ascenso. La rotacion posterior se realiza como un giro de 180°. El descenso y
excursion se realizan paralelos al ascenso y ascenso.

done

- ) \ g @
Errores

1. El modelo no vuela paralelo a los jueces y sobre la interseccién del cuadrado de
12x12.

El radio de 45° comienza dentro del cuadrado de 12x12.

El radio no es 45°

El giro no es de 180° y no es uniforme

El ascenso y el descenso no son paralelos ni armoniosos

S e

Entrada y salida a la figura no son paralelos y armoniosos
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6.11C.14 Circuito Triangular (Maniobra Opcional)

El modelo se acerca en un vuelo recto y horizontal sobre una linea paralela a la
linea de los jueces. Luego sale volando en la interseccion de la linea de 12 metros
en un arco de 60°. Después de al menos 10 metros, a una curva de 60° le sigue un
tramo recto paralelo a la entrada. Después de al menos 10 metros se forma una
curva de 60° hasta el cruce. La excursion se realiza en la misma posicion de vuelo
que el vuelo. La altitud minima de vuelo de toda la figura es de 5 metros. Todas las
rectas triangulares deben tener la misma longitud.

Errores

La entrada y excursién no tiene una longitud minima de 10 metros.
La altitud de vuelo no es de al menos 5 metros.

La entrada y salida no van en la misma linea.

La entrada y salida no es paralela a la linea de los jueces.

Las tres curvas de 60° no son idénticas y uniformes.

Las secciones son desigualmente largas. (Figura deformada)

N o g s~ w DN RE

La interseccién no esta en el centro de la linea de 12 metros.
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6.11C.15 Cuadrado Horizontal (Maniobra Opcional)

El modelo se acerca en un vuelo recto y horizontal sobre una linea paralela a la
linea del juez, luego vuela al menos 5 metros después de la interseccién de la linea
de 12 metros y luego gira en un arco de 90°. Después de al menos 10 metros, a una
curva de 90° le sigue un tramo recto paralelo a la entrada. Al cabo de al menos 10
metros se produce otra curva de 90°, que termina al cabo de al menos 10 metros
con una curva de 90° paralela a la entrada. La excursion se realiza en la misma
posicion de vuelo que el vuelo. La altitud minima de vuelo de toda la figura es de al
menos 5 metros. Todas las rectas cuadradas deben tener la misma longitud.

every 4 straights
at least 10 meters

Errores

La entrada y salida no tiene una longitud minima de 10 metros.
La altitud de vuelo no es de al menos 5 metros.

La entrada y salida no van en la misma linea.

La entrada y salida no es paralela a la linea de los jueces.

Las cuatro curvas de 90° no son idénticas y uniformes.

Las secciones son desigualmente largas. (Figura deformada)

N o g s~ w P

La interseccién no esta en el centro de la linea de 12 metros.
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6.11C.16 Transporte de Personal / Carga (Maniobra Opcional)

Se parte del circulo medio (1,5 metros) a una altitud inicial de 60 cm, después de un breve
control se realiza la transicion al ascenso y salida a la "zona de operaciéon" con posterior
parada en la montafia. (pedestal)

Después de una breve estancia de al menos 4 segundos. en la montafia (pedestal), el
vuelo continda. Tras otro sobrevuelo, se realiza una nueva escala en la montafia.
(pedestal) Esta escala dura al menos 4 segundos.

Posteriormente se realiza el vuelo de regreso con aterrizaje en circulo (1,5 metros).

Fly through the figure
twice, then land in midfield

Remain min. 4Sek

before departure
hover briefly to about 60cm

Errores

El modelo oscila y se mueve durante el ascenso.

El modelo no se mantiene en pie durante al menos 4 segundos. en el podio
El modelo no se queda quieto en el podio

El modelo no sube al podio

La figura no es paralela a la linea de jueces.

o gk~ w NPk

El aterrizaje no se realiza en circulo (1,5 metros)
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6.11C.17 Vuelo “invisible” con ascenso de emergencia (maniobra opcional)

El helicoptero vuela paralelo a los jueces con una entrada de al menos 20 metros lo
mas cerca posible del suelo hacia el cuadrado central. (jInvisible para el radar
enemigo!) Un obstéculo (circulo de @1,5 metros, ficticio) obliga al helicoptero a virar
bruscamente hacia arriba. El helicéptero se eleva a una altura de al menos 5 metros
y continla su vuelo paralelo a los jueces. La figura termina después de al menos 20
metros de recorrido en linea recta.

Ascent
Visibly steep, min 45 degrees

Errores

w

© N o 0 &

El "Vuelo Invisible" no esta constantemente bajo y a la misma altitud y direccién sobre el
suelo

El “Vuelo Invisible” no es paralelo a los jueces

El "Vuelo Invisible" no se encuentra al menos 20 metros antes del "ascenso de
emergencia”

El ascenso de emergencia no se realiza inmediatamente delante del circulo (81,5 metros).
El modelo se rompe lateralmente durante un ascenso de emergencia.

El vuelo de regreso no se realiza al menos a 5 metros del suelo.

La figura no es paralela a la linea de los jueces y a la linea de 12 metros.

El vuelo de regreso no tiene al menos 20 metros de largo
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6.11C.18 Rescate (Maniobra Opcional)

El modelo vuela unos 10 metros en linea recta. Esto entre 1,5y 3 metros de altura 'y
paralelo a la linea de jueces. Por encima del centro de la linea de 12 metros, el
modelo detiene su vuelo. Se lleva a cabo el rescate. Después del rescate se
produce una salida uniforme a la misma altura y direccion que la aproximacion.

Errores

1. Laentraday salida no estan a la misma altura y direccién y tienen una longitud minima
de 10 metros.

La figura no es paralela a la linea del juez.

La parada y salida desde el centro de la plaza es desigual.

El rescate no se realiza por encima del centro.

o~ DN

El modelo flota inestable durante el rescate.
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6.11C.19 Vuelo de Carga (Maniobra Opcional)

El modelo despega en circulo (1,5 metros) y realiza un vuelo turistico de libre
eleccién. La aproximacion para la transferencia o absorcién de carga se realiza en
un cuadrado de 12x12 metros. El aterrizaje posterior del modelo, por el contrario, se
realiza en circulo (1,5 metros).

now

Errores
1. Lasalida no es desde el circulo (91,5 metros)
2. Larecogida o deposito de la carga no se realiza en el cuadrado de 12x12 metros.
3. Elmodelo es inestable en toda la figura.
4. El aterrizaje no se realiza en circulo (91,5 metros
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6.11.20 Demostracion de luces (maniobra opcional)

Errores

© N o o~ w D RE

El modelo se acerca en vuelo recto y horizontal sobre una linea paralela a la linea del
juez y de al menos 10 metros. En la interseccién de la linea de 12 metros, el modelo
traza una curva de 360° y finaliza la figura de forma idéntica a la excursién al vuelo.
Durante la figura, la iluminacion del helicoptero esta habilmente escenificada.

El circulo volado debe tener al menos 10 metros de diametro y la altura de toda la
figura debe ser de al menos 5 metros.

La iluminacién debe estar encendida delante de la figura.

La entrada y excursién no tiene una longitud minima de 10 metros.
La altitud de vuelo no es de al menos 5 metros.

La entrada y excursién no van en la misma linea.

La entrada y excursién no es paralela a la linea de los jueces.

El circulo no tiene al menos 10 metros de diametro.

El circulo ha fallado y/o deformado.

La interseccidn no esta en el centro de la linea de 12 metros.

La iluminacién no estaba presentada ni encendida.
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6.11C.21 Sobrepaso (maniobra opcional)

Errores

n

10.
11.
12.
13.
14,

El modelo vuela en una aproximacion transversal de al menos 10 metros. Luego gira
90° y comienza con la aproximacion final que debe ser de al menos 20 metros. El
angulo de planeo comienza con la aproximacion transversal y termina a unos 60 cm
de altura sobre el cuadrado de aterrizaje. Si hay presente un tren de aterrizaje, éste
debe extenderse durante la aproximacion al aterrizaje. Luego el modelo aterriza en un
circulo (@1,5 metros) y permanece alli durante 2 segundos.

Luego despega nuevamente y permanece nuevamente por un breve momento a unos
60 cm de altura. Ahora el modelo, al igual que el modelo, crece continuamente. Al
cabo de al menos 10 metros se forma una curva de 90°. En su caso, el tren de
aterrizaje deberd estar replegado durante el despegue. Esta cifra finaliza cuando el
helicoptero ha girado en descenso transversal y recorrido al menos 10 metros y esto
a una altitud de vuelo de al menos 5 metros

Y 900

before setting down / after
starting and on the ground
-done remain for at least 2 seconds.

2o
mln5m | n
\8 Festaiiin B0 e

El modelo no comienza la figura con la aproximacion de aterrizaje descrita.

El modelo no inicia la aproximacién final después de 90°.

La aproximacion transversal de vuelo y aterrizaje no es de al menos 10 metros, ni
20 metros

El modelo no se hunde continuamente en toda la distancia (la tasa de caida es
demasiado pronunciada o demasiado plana)

El modelo oscila y se mueve durante el descenso.

La retraccidn, si esta disponible, no esta extendida.

A una altura de vuelo aproximada de 60 cm, no se puede detectar ninguna retencion
visible

El modelo oscila y se mueve durante el descenso, el aterrizaje y el ascenso.

El modelo no sube continuamente durante toda la ruta (la velocidad de ascenso es
demasiado pronunciada o demasiado plano)

El angulo de vuelo transversal no es de 90°.

La retraccion si esta disponible, no se retrae.

Velocidad de salida y ascenso poco realista

El descenso y vuelo transversal no es de al menos 10 metros.

No se alcanza la altura minima de 5 metros al final de la figura.

SC4_Vol_F4_Scale_25 Efectivo 1 de enero 2025 Péagina 148



CLASE F4K — Anexo C — Guia de juzgamiento de vuelo

6.11C.22 Demostracion de caida (maniobra opcional)

El modelo vuela en una aproximacion transversal de al menos 10 metros. Luego gira
90° y comienza con la aproximacién final en direccién al cuadro central, min. 20
metros. Ahora el proceso de eliminacion se realiza directamente encima del centro. A
continuacion, el modelo vuela al menos 10 metros mas y gira 90°. El descenso
transversal debe ser al menos. 10 metros y terminar a una altura de al menos 5
metros.

Deletion process

min.5m

Errores

El modelo no comienza la figura con el abordaje transversal descrito.

El modelo no inicia la aproximacién final después de 90°.

El acceso transversal no es de al menos 10 metros.

El enfoque no es minimo. 20 metros

La operacion "eliminar" no se realiza y no se realiza por encima del centro.

El modelo no vuela al mismo nivel después del "proceso de extincidon" y no realiza un giro de
90° después de al menos 10 metros y se eleva a una altura minima de 5 metros.

o0k wdE
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C.23 Realismo de vuelo

El vuelo a escala no es una competencia de vuelo acrobatico o de precisién para
modelos a escala y el razonamiento a utilizar al evaluar la presentacion de la
exhibicién es bastante simple; ¢ Representa el vuelo lo que seria una exhibicién tipica
de un avién de tamafio completo en una exhibicién aérea?

El piloto habilidoso mantiene el avion frente a los espectadores tanto como sea
posible.

La selecciéon de maniobras y el orden en que se colocan en el programa de vuelo
deben ser tales que permitan lograr una visualizacion continua y fluida. Las
maniobras de viraje deben ser tales que minimicen el esfuerzo requerido para
posicionar el modelo a la altitud correcta y realizar el seguimiento para la siguiente
maniobra del programa. Aparte de los sobrevuelos a baja altitud, que a menudo se
ven como una oportunidad para tomar fotografias en una exhibicién aérea, se deben
minimizar los sobrevuelos y los circuitos innecesarios para llevar el modelo a la
posicion inicial de la siguiente maniobra. El sonido Drive (tono y volumen) también
debe evaluarse dentro de esta puntuacion.

Este elemento de la hoja de puntuacion debe ser discutido conjuntamente por los
jueces de vuelo después de que se haya completado el vuelo y deben intentar
ponerse de acuerdo sobre las puntuaciones de este elemento. El juez principal debe
comprobar que todas las hojas de puntuaciéon estén completas después de cada
vuelo.

Velocidad del modelo

a) La velocidad del modelo debe ser correcta en relacién con la escala del modelo
como se indica en la Hoja de puntuaciones.

b) Si el modelo vuela dos veces mas rapido que la velocidad de la escala, la

puntuacion de este item deberia reducirse a la mitad. Si vuela tres veces mas
rapido hay que dividirlo entre tres, etc.

Estabilidad y ajuste

a) El modelo vuela bien recortado, sin correcciones visibles ni inestabilidad.

b) Sin embargo, se deben tener en cuenta las condiciones climéticas reinantes.

Tamafio de maniobras y elegancia de vuelo.

El tamafio y tipo de maniobras debera ser acorde al del prototipo, asi como al espacio
disponible
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CLASE F4K — Anexo D — HOJA DE PUNTUACION PARA JUECES DE VUELO

6.11 ANEXO B — HOJA DE PUNTUACION DE JUZGACION ESTATICA F4K

LOGO DEL CAMPEONATO Y EMBLEMA FAI

DORSAL NOMBRE DEL COMPETIDOR MANGA

Nombre del modelo y descripciéon

Velocidad de crucero/maxima del prototipo Escala del Modelo
N.2 FIGURAS DE VUELO Puntos K | PUNTUACION
Juez
1 | Despegue 11
2 | Opcién1l 7
3 Opcidn 2 7
a4 Opcién 3 7
5 Opcién 4 7
6 | Opcién5 7
7 | Opcién 6 7
8 | Opcién 7 7
9 Opcidn 8 7
10 | Aproximacién y aterrizaje 11
Presentacion del vuelo 9
11 Realismo
Velocidad del modelo 9
en vuelo
Suavidad del vuelo 4
Notas de Jueces Puntuacién
vuelo

Firma JUEZ .....cccevviiniicnennnnsnncsnninensnnssnisnnssnnes Firma Juez Principal .......ccccovvinennrnnnnensenssnnsecsenssanens
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